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Vorwort

Die "Modellbahnsteuerung per Computer" (MpC) ist ein umfassendes System fir alle
Steuerungsaufgaben, auf vorbildgerechten und betriebsintensiven Modellbahnanlagen. In bisher
einmaliger Weise vereint sie, Mehrzugsteuerung und Fahrwegsicherung in einem System. Bis zu 400
Zige kdnnen gesteuert und bis zu 1024 Weichen Uberwacht werden. Ein genaue Beschreibung der
MpC Soft- und Hardware finden Sie unter http://www.mpcwin.de -> Download.

Das MpC-Bildschirmstellwerk ist eine Software mit der Sie Gleisplane erstellen und visualisieren
koénnen.

Mit dem MpC-Bildschirmstellwerk haben Sie die Mdglichkeit eine Modelleisenbahnanlage, die mit der
MpC-Steuerung betrieben wird, komfortable und mit vielen Funktionalitaten unter Windows XP oder
Vista zu visualisieren und zu bedienen.

Sie kdnnen Gleisplane zeichnen und visualisieren. Es stehen viele Symbole wie verschiedene
Weichen, Gleise, Signale, Taster, LED’s, etc. zur Verfigung.

Grundsatzlich ist die Darstellungsart des Bildschirmstellwerk angelehnt an die Darstellungsart des
EStw’s, dem elektronisches Stellwerk der Deutschen Bahn.

Das MpC-Bildschirmstellwerk lasst sich problemlos parallel zu realen Gleisstellpulten und Fahrpulten
installieren.
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1 Programmbeschreibungen — Betriebshandbuch

Allgemeines zum MpC-Bildschirmstellwerk

Die "Modellbahnsteuerung per Computer” (MpC) ist ein umfassendes System fir alle
Steuerungsaufgaben, auf vorbildgerechten und betriebsintensiven Modellbahnanlagen. In bisher
einmaliger Weise vereint sie Mehrzugsteuerung und Fahrwegsicherung in einem System. Bis zu 400
Zige kdnnen gesteuert und bis zu 1024 Weichen Gberwacht werden.

Mit einem Nullmodem RS232-Kabel (RS232/USB-Umsetzer), lasst sich nun diese komplexe
Modellbahnsteuerung, mit der MpC-Bildschirmstellwerk Software (MpC-BStw) verbinden.

| e

Windows Windows
MpC-Manager MpC-BStw
MpC-BStw

Netzwerk

Windows

- B Notebook-WLAN
MpC-Hardware MpC-Steuerung MpC-BStw

Die MpC-Bildschirmstellwerk Software besteht aus zwei Komponenten :

- MpC-Manager :
Die Software lauft auf einem PC unter Windows XP oder Windows Vista, und tauscht mit der MpC-
Steuerung alle, zur Visualisierung und Steuerung, relevanten Daten aus.
Diese Daten werden Uber ein Computer-Netzwerk, der MpC-BStw Software zur Verfigung gestellt.

- MpC-BStw :
Diese Software lauft auf einem PC unter Windows XP oder Windows Vista, und tauscht mit der
MpC-Manager Software, Uber ein Computernetzwerk Daten aus. Diese Software ist die eigentliche
Bildschirmstellwerk Software.

Um ein Bildschirmstellwerk (MpC-BStw) zu betreiben, bendtigt man immer einen MpC-Manager.

D.h. in einem System, gibt es genau eine MpC-Steuerung und eine Nullmodem—Verbindung zun der
MpC-Manager.

Uber das Computernetzwerk, konnen sich mehrere Bildschirmstellwerke mit dem MpC-Manager
verbinden. Die MpC-BStw’s kénnen auf anderen Computern installiert sein. Im MpC-Manager ist eine
Lizenziberwachung eingebaut, in der Uberwacht wird, wie viele MpC-BStw’s sich mit dem MpC-
Manager verbinden durfen.

Mit der Software MpC-Bildschirmstellwerk oder auch MpC-BStw, kann man Gleisplane zeichnen und
visualisieren. Es stehen viele Symbole wie verschiedene Weichen (Rechts, Links, Y, Dreiwege, EKW,
DKW), Gleise (Gerade, Winkel, Knick, Briicke, Kreuzung, etc.), Signale (Hp, Vr, Zp, Zs, Sh), Taster,
LED’s (auch blinkend), Prellbock, Fahrregleranzeigen und weitere Hilfssymbole zur Verfligung.
Wahrend der Visualisierung, werden die Symbole und Gleise in verschiedenen Farben (fur z.B. belegt
Meldungen, Fehlermeldungen, Fahrstrallenmeldungen, usw.) dargestellt.
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2 Programm Struktur und Philosophie

Nachfolgender schematischer Aufbau zeigt wie die einzelnen Softwaremodule des MpC-
Bildschirmstellwerk grundsatzlich miteinander verbunden sind.

MpC - Hardware

MpC - Verbindungskabel zur MpC - Hardware

DOS — Rechner 1
MpC - Software Version 3.7

RS232-Nullmodemkabel

Windows XP-Rechner 2
MpC-Manager - Software

Abbildung 1 : Schematischer Aufbau MpC-Steuerung — MpC-Manager

Der DOS-Rechner mit der MpC-Steuerung wird mit einem Seriellen (RS232) Nullmodemkabel mit dem
Windows-Rechner, auf dem der MpC-Manager installiert ist, verbunden. Uber dieses Kabel tauschen
die MpC-Steuerung und der MpC-Manager Daten aus.

Die MpC-Steuerung schickt Daten, wie z.B. Blockstatus, Belegmelderstatus, LED-Status,
Fahrreglerdaten, etc. den MpC-Manager. Der MpC-Manager wiederum schickt Daten, wie Taster
gedriickt Status, Kommandozeileneingaben, etc., an die MpC-Steuerung.

Somit, hat der MpC-Manager immer den aktuellen Stand der relevanten MpC-Daten. Diese Daten kann
der MpC-Manager nun dem MpC-BStw zur Verfligung stellen.

Die Software MpC-BStw ist ein separates Windows Programm, welches sich mit der MpC-Manager
Lunterhalten“ kann.
Somit ergibt sich nachfolgender mdglicher Aufbau :

MpC - Hardware

MpC - Verbindungskabel zur MpC - Hardware

DOS - Rechner 1
MpC - Software Version 3.7

RS232-Nullmodemkabel

Windows XP-Rechner 2
MpC-Manager - Software
MpC-BStw - Software

Abbildung 2 : Schematischer Aufbau MpC-Steuerung — MpC-Manager / MpC-B Stw
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Die Kommunikation zwischen dem MpC-BStw und dem MpC-Manager funktioniert Uber ein
Computernetzwerk mittels TCP/IP. Diese Mdglichkeit erdffnet viele denkbare Anwendungen.

So besteht z.B. die Moglichkeit, fur eine groRere Clubanlage mehrere Bildschirmstellwerke
aufzubauen. Diese kdnnen verteilt in der Anlage stehen, oder/und auf einer Leitstand, welcher anhand
mehrerer Bildschirme bedient werden soll. Nachfolgendes Beispiel zeigt eine solche Konstellation :

DOS - Rechner 1

MPpC - Software Version 3.7 «—MpC - Verbindungskabel zur MpC - Hardware—- MpC - Hardware

RS232-Nullmodemkabel

Windows XP-Rechner 2
MpC-Manager - Software
MpC-BStw - Software
(Leitwarte Gesamtes Gleisbild)

A
RJ45-Kabel /| Twisted Pair

Notebook
Ethernet Switch P WLAN Router _ N W&;F?ggssévp_gifctu’gifs
Computernetzwerk TCP/IP Computernetzwerk TCP/IP (Gesamtes Gleisbild)
A 4 4 Serviceeinheit
A A

Windows XP-Rechner 3 Windows XP-Rechner 4 Windows XP-Rechner 5

MpC-BStw - Software MpC-BStw - Software MpC-BStw - Software

(am Bahnbetriebswerk) (am Nebenbahnhof 1) (am Hauptbahnhof 1)

Abbildung 3 : Schematischer Aufbau einer gréReren Anlage

Grundsatzlich besteht auch die Mdglichkeit, den Computer auf dem der MpC-Manager installiert ist,
Uber einen USB-Anschluss mit der MpC-Steuerung zu verbinden. Dafiir muss ein USB-RS232
Konverter verwendet werden. Der Softwaretreiber fir einen solchen Konverter, installiert dann auf dem
Computer (Windowsrechner auf dem der MpC-Manager lauft) eine Virtuelle Serielle Schnittstelle. Auf
dem Windowsrechner entsteht somit eine neue serielle Schnittstelle (z.B. ,Virtueller COM 4*). Uber
diese Schnittstelle, kann nun der Windowscomputer, mittels eines seriellen Nullmodemkabels, mit der
MpC-Steuerung verbunden werden.

DOS - Rechner 1

MpC - Software Version 3.7 4«—MpC - Verbindungskabel zur MpC - Hardware— MpC - Hardware

RS232-Nullmodemkabel

USB / RS232 - Konverter

Windows XP-Rechner 2
MpC-Manager

A

RJ45-Kabel /| Twisted Pair

4 Notebook
Windows XP-Rechner 3
< » MpC-BStw
(Gesamtes Gleisbild)
Serviceeinheit

Ethernet Switch WLAN Router
Computernetzwerk TCP/IP Computernetzwerk TCP/IP

Abbildung 4 : Schematischer Aufbau mit USB und WLAN

Detailiertere Infomationen zu Installation der MpC-Manager-Software siehe Seite 14.
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3 MpC-Manager

3.1 Allgemeines zum Programm

Die Software MpC-Manager, ist die Schnittstelle zwischen der MpC-Steuerung und dem MpC-
Bildschirmstellwerk, kurz MpC-BStw.

Der MpC-Manager tauscht Daten, wie Block-, Hilfsblock-, Weichen-, Belegtmelder-, Fahrregler-
Informationen etc., tGber ein RS232 Nullmodem-Kabel mit der MpC-Steuerung aus.

Der MpC-Manager schickt seinerseits Daten wie Tastereingaben und sonstige Befehle Uber das
RS232 Nullmodem-Kabel zur MpC-Steuerung (siehe hierzu das Bild Seite.10).

Mit dem Softwaremodul MpC-Manager kdnnen sich die MpC-BStw’s verbinden. Dabei kann das MpC-
BStw auf dem gleichen Windowsrechner wie der MpC-Manager installiert sein. Da die Software MpC-
Manager und MpC-BStw Netzwerk basierend aufgebaut sind, kann das MpC-BStw auch auf einem
anderen Computer im Computernetzwerk (LAN oder WLAN) wie der MpC-Manager installiert sein
(siehe hierzu die Abbildungen 10, 10, 11, 11).

Sobald ein MpC-BStw eine Verbindung mit dem MpC-Manager aufgebaut hat, erscheint fir jede
Verbindung ein entsprechender Eintrag im MpC-Manager, in dem Fenster ,F8 — Status/Konfiguration®
LStatusanzeige aktueller MpC-Manager Verbindungen®.

Wird eine Verbindung geschlossen, durch z.B. dem beenden eines MpCBStw's, erscheint auch hierfur
ein entsprechender Eintrag im eben erwahnten Fenster.

3.2 Erforderliche Ausristung

Der MpC-Manager sowie das MpC-BStw, sind fiir das Betriebssystem Windows XP/Vista programmiert
und getestet.
Um den MpC-Manager und das MpC-BStw stabil und mit einer guten Zykluszeit betreiben zu kénnen,
empfehlen wir einen Rechner mit mindestens folgender Ausstattung :
Computer :

Pentium 4 mit min. 2GHz

Netzwerkkarte mit RJ45-Anschluss

1 GByte Arbeitsspeicher

RS232 Schnittstelle

Standard Grafikkarte

RS232 Null-Modemkabel mit folgender Pinbelegung (siehe hierzu das Bild Seite.10).:

Computer Nl ModernKabel Computer
(DTE) ull-Madem-kahe (DTE)
GHD 3 5 GMD
| @f@ 0| @
BHD in @ EHD - I OTR @ @_ DTR out
RTS 0ut_® RTS - cTS @ . CTSin
Lo~ D LD 3) (3R ot
CTSin cTS __‘RTS ® @ BTS out
DTE out @ OTR - BxD @ @_ BxD in
@ GHD -® .
)| No| o
SUB-D9 SUB-D9 SUB-D9 SUB-DY
Stecker Buchse Buchse Stecker

Abbildung 5 : Pinbelegung RS232 Nullmodem-Kabel

Falls der verwendete Computer keine RS232-Schnittstelle aufweist, besteht die Méglichkeit mit einem
USB/RS232-Konverter (mit FTDI Chip) zu verwenden, welcher alle Signale wie DSR, RXD, RTS, TXD,
CTS und DTR unterstitzt.

Falls mehrere MpC-BStw's im Netzwerk vorhanden sind (siehe hierzu Seite 11), sind folgende
Netzwerkkomponenten erforderlich :

Ethernet-Switch (TCP/IP)

Cut5 bzw. RJ45-Kabel

gof. WLAN Router.
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Grundsatzlich ist noch zu sagen, das je mehr MpC-BStw’s an den MpC-Manager angeschlossen, bzw.
mit diesem verbunden werden, je leistungsstarker sollte der Rechner sein, auf dem der MpC-Manager
installiert ist.

3.3 Lizenz

Die Software steht als Demoversion unter der Internetadresse http://download.mpcwin.de zum
persdnlichen Gebrauch zur Verfiigung. Die im folgenden aufgefiihrten Lizenzen, kénnen Sie unter den
bekannten Kontaktadressen (siehe auf Seite 3 oder http://www.mpcwin.de) erwerben.

Folgende Lizenzmodelle kénnen wird zum betreiben des MpC-Manager's verwendet werden :

1. Stufe 0/ DEMO-Version :
Diese Lizenzstufe, ist erst einmal die, welche nach einem Softwaredownload zur Verfligung steht.
Falls Sie den MpC-Manager und das MpC-BStw in dieser Stufe betreiben wollen, geht das sowie
in der Simulation, als auch mit angeschlossener MpC-Hardware mit folgenden Einschréankungen :

DEMO - Freizchaltungen - swenn keine Hardware angeschlozzen izt und keine Lizenz-C0 vorliedt

LED'= 1 his |32 Tazter Software 1 hiz |32
Blécke 1 his |5 Tazter 1 hiz |32
Eelegtmelder 1 kis |2 Fahrregler 1 kizs |2
Wigichen Clazsic 1 his |5 Fahrstrazzen 1 hiz |20
yYWeichen Digital 1 kis |2

2. Stufe 0/ MpC-Lizenz-CD
Mit einer MpC-Lizenz-CD, kann man den MpC-Manager sowie das MpC-BStw ohne
Einschrankungen betreiben, solange keine MpC-Hardware angeschlossen ist. D.h. diese MpC-
Lizenz-CD wird benétigt, wenn Sie die MpC-Steuerung im Demo-Modus fahren wollen, um z.B.
Ihre Modelleisenbahn im Simulationsbetrieb zu testen.
Aber auch fir Anwender die noch keine Modelleisanbahnanlage haben, bietet sich hiermit die
Maoglichkeit, sich die Softwaremodule MpC 3.7, MpC-Manager und MpC-BStw mit der MpC-
Lizenz-CD unter Internetadresse www.mpcwin.de zu bestellen, und somit in der Visualisierung die
MpC gesteuerte Modelleisenbahnanlage schon einmal in Betrieb zu nehmen und zu testen.
Die MpC-Lizenz-CD wird beim ersten Starten des MpC-Manager’s abgefragt. AnschlieRend muss
die MpC-Lizenz-CD nach spéatestens 3 Kalendertagen (vor dem Starten des MpC-Manager’s)
wieder in das CD-ROM-Laufwerk eingelegt werden.

3. Stufe 1/ mit angeschlossener MpC-Hardware
Diese Lizenzierung erfolgt tiber die MpC-Software 3.7 und bedeutet, das eine MpC-Manager
Freischaltung erworben wurde, um ein MpC-BStw zu betreiben. D.h. der MpC-Manager lasst die
Verbindung eines MpC-BStw’s zu.

4. Stufe 2 / mit angeschlossener MpC-Hardware
Diese Lizenzierung erfolgt tGiber die MpC-Software 3.7 und bedeutet, das eine MpC-Manager
Freischaltung erworben wurde, um zwei MpC-BStw’s zu betreiben. D.h. der MpC-Manager lasst
die Verbindung von zwei MpC-BStw’s zu. Diese Bildschirmstellwerke kénnen auf dem gleichen
Rechner wie der MpC-Manager installiert sein, sowie auf einem anderen Windows Rechner, im
angeschlossenen Computernetzwerk LAN / WLAN.

5. Stufe 3/ mit angeschlossener MpC-Hardware
Diese Lizenzierung erfolgt tiber die MpC-Software 3.7 und bedeutet, das eine MpC-Manager
Freischaltung erworben wurde, um mehr als zwei MpC-BStw’s zu betreiben. D.h. der MpC-
Manager lasst die Verbindung von mehr als zwei MpC-BStw’s zu. Diese Bildschirmstellwerke
kénnen auf dem gleichen Rechner wie der MpC-Manager installiert sein, sowie auf einem
anderen Windows Rechner, im angeschlossenen Computernetzwerk LAN / WLAN.

Beispiel 1, fir eine Anlage, wie auf der Abbildung auf Seite 10, ist folgende Lizenz erforderlich :
Lizenzstufe 1 fir 1 MpC-BStw.

Beispiel 2, fiur eine Anlage, wie auf der Abbildung auf Seite 11, wére folgende Lizenz erforderlich :
Lizenzstufe 3 fur mehr als 2 MpC-BStw's.
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3.4 Installation

Die Software steht unter der Internetadresse http://download.mpcwin.de, als Download zum
personlichen Gebrauch zur Verfigung.

Folgende Schritte sind zur Installation des MpC-Bildschirmstellwerk vorzunehmen :

3.4.1 Installation der MpC Systemdateien fur Windows

Die MpC Systemdateien bendtigt man grundsétzlich fur den Betrieb des MpC-Manager’s, wie auch fir
das Bildschirmstellwerk MpC-BStw. Es werden Bibliotheken und Treiber installiert.

Das Setupprogramm ,setup_mpc_system.exe” ist menugefuhrt. Wahrend der Installation muss der
Lizenzvertrag anerkannt werden. Dieses Setupprogramm, koénnen Sie unter oben angegebener
Adresse downloaden, es befindet sich auRerdem auch auf der MpC-Lizenz-CD.

3.4.2 Installation der Beispiele zum Bildschirmstellwerk

Die MpC Beispiele benétigt man nicht unbedingt fir den Betrieb des MpC-Manager's und des
MpC-BStw’s. Wir empfehlen allerdings diese Beispiele zu installieren. Es werden verschiedene
Gleisplane von Testanwendern und die Messeanlage installiert. Hieran kann ein noch nicht so
erfahrener Anwender, sich somit einiges beispielhaft ansehen und simulieren. Es werden auch die
zugehorigen MpC-DAT und MpC-BDA Dateien installiert.

Das Setupprogramm ,setup_mpc_beispiele.exe” ist menugefiihrt. Wahrend der Installation muss der
Lizenzvertrag anerkannt werden. Dieses Setupprogramm, koénnen Sie unter oben angegebener
Adresse downloaden, es befindet sich auRerdem auch auf der MpC-Daten-CD.

Nach der Installation wurden folgende Verzeichnisse angelegt:

C:\MpC\MpC_ Stellpult (Gleisplane)

C:\MpC\MpC_System (MpC-Manager / MpC-BStw Konfigurationsdateien)
C:\MpC\MpC_Druck (ggf. Druckdateien vom MpC-BStw)
C:\MpC\MpC_Dat (MpC DAT-Dateien)

C:\MpC\MpC_Bda (MpC BDA-Dateien)

Die MpC DAT- und BDA-Dateien sind anschlieBend auf den Rechner, auf welchem die MpC-
Steuerung lauft zu kopieren.

3.4.3 Installation MpC-Manager

Die Installation des MpC-Manager, muss auf dem Windowsrechner stattfinden, welcher Uber ein
Nullmodemkabel mit der MpC-Steuerung verbunden werden soll.
Der MpC-Manager wird einmal, auf einem Windowsrechner, im gesamten Computernetz installiert.

Das Setupprogramm ,setup_mpc_manager.exe" ist menlgefihrt. Wahrend der Installation muss der
Lizenzvertrag anerkannt werden. Dieses Setupprogramm, koénnen Sie unter oben angegebener
Adresse downloaden, es befindet sich auRerdem auch auf der MpC-Daten-CD.

Nach der Installation wurden folgende Verzeichnisse angelegt:

C:\MpC\MpC_Manager (MpC-Manager und Hilfsprogramme)

C:\MpC\MpC_System (MpC-Manager Konfigurationsdateien)

In der Schnellstartleiste von Windows, wurde ein Link angelegt, tber den der MpC-Manager gestartet
werden kann. Im Windows Start-Meni-Programme, wurde ein Ordner MpC-Manager angelegt, in dem
sich ebenfalls ein Link zum Starten des MpC-Manager befindet.
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3.4.4 Installation der MpC-Steuerung Version 3.7 (DOS)

Die Installation des MpC-Steuerung findet auf dem DOS-Rechner statt, welcher mit der MpC-Hardware
verbunden ist.

Die Installationsanleitung zu diesem Programm finden Sie im Handbuch zur MpC-Steuerung.

3.4.5 Einrichten der MpC-Steuerung Version 3.7 (DOS)

Nach der Installation der MpC-Steuerung, starten Sie das Programm ,mpc.exe".
Im Formular OE finden Sie einen Punkt ,MpC-BStw-COM".

weae  AEIE

Modellbhahnsteuerung per Computer

Anlage—Daten

D= Mittelleiter—VUerszion
8= Geschuw.—-Feinregelung tauschen
Bs Weichenlage aus BDA lesen
Ts falsch helegte UWeichen blinken
Weichenlage: '»l' anstatt ‘ag’
[ | HpB-Licht erst wenn Block frei Lichtsig.—Dunkelzeit &
P= Hp#—Form schon wenn Block frei Stopp ab vmin [x]1 186
Rs BDA immer lesensspeichern

Us MpC—BStw—COM 1

gs Weichenschaltzeiten [secl

L= 129-136:= B.25 193-288: 1.58
U= A 137-144: B.25 201-288: A.18
E= 17-24: 145-152: 1.58 209-216: B.18
Us 25-32: 153-1668: 1.58 217-224: A.18
F= 33-48: 161-168:= 1.58 225-232: A.18
Az 41-48: 169-176:= 1.58 233-248: A.18
P 49-56: 177-184: 1.58 241-248: A.18
ﬁg L?—64: B.25 121-128: 185-192: 1.58 249-256: A.18

Freimelde-lWartezeit
Mothalt—Auszlaufzeit 5.808
Stillstandspause 2Z.00
Weichenschaltpause B.28
Formzignalschaltzeit 1.688

[ - ] N S

Eingahe: j. n

Ende = <ESC>

Abbildung 6 : MpC-Steuerung FormularOE

Hier tragen Sie die serielle Schnittstelle (1=COM1, 2=COM2, 3=COM3 oder 4=COM4) ein, welche Sie
verwenden wollen, um diesen Rechner, anhand eines Seriellen Nullmodemkabels, mit dem Rechner
auf dem der MpC-Manager lauft, zu verbinden.

3.4.6 Serielles Nullmodemkabel

Nun verbinden Sie den DOS-Rechner mit dem Windowsrechner, auf dem der MpC-Manager installiert
ist. Am DOS-Rechner wahlen Sie die serielle Schnittstelle aus, welche Sie im OE-Formular eingerichtet
haben. Am Windowsrechner wéhlen Sie eine freie serielle Schnittstelle aus. Falls am Windowsrechner
keine serielle Schnittstelle frei ist, missen Sie den USB Adapter verwenden welcher auf Seite 12
beschrieben ist.
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3.4.7 Einrichten des MpC-Manager

Starten Sie nun den MpC-Manager, in der Schnellstartleiste oder im Start-Menu-Programme.

E Einstellen der. Lizenz-Stufe zum MpC-Bildschirmstelbwerk |Z|

DEMD
Eingeschrénkter Betrieb.

BSTWO
Beim Starten des MpC-Manaagers prifen,
ob die MpC-Lizenz-CD im CR-ROM Laufwerk liegt.

BSTW1,BSTW12,BSTW23 ¢
Die Lizenzfreischaltung findet dber die MpC-Steuerung 3.7,
mit z.B. Ihrer Lizenznummer z.B. 114711/123 statt,

I DEMO ] I ESTW0O ] IBSTW’IJ BSTW12, BSTWZS]

Abbildung 7 : Einstellen der Lizenzstufe zum MpC-Bildschirmstellwerk

Wabhlen Sie hier vorerst ,DEMQO". Die genaue Bedeutung der hier angebotenen Auswahl-
mdglichkeiten, lesen Sie bitte auf Seite <37 nach. Anschliessend gelangen Sie in das Hauptfenster
des MpC-Manager’s. In der Registerkarte ,F8 — Status/Konfiguration“ stellen Sie unter ,Konfiguration®,
die verwendete serielle Schnittstelle oder auch COM-Port des MpC-Manager Computers ein. Mit dem
Button ,Open COM* kénnen Sie den COM-Port testen. Nach einem erfolgreichem Test sollte die
Meldung z.B. ,COM 2 OK* in GRUN erscheinen.

F EBEX

Em pC-Manager
MpC-Eingabezeile [

Wersion : 3.100000 (14200153 2008 (22:36:15) MpC-Manager-Lizenz CD Ok

F4 - MpC-Modellzett || FS Eléfehle I Amvweisungen F& - Fahrregler / Bildzchirmfahrregler || FI;' Z MpC-Dé{en | F& - Status § Konfiguration

“ersion : 3100000 (1420) 15.3 2008 (22:36:15)

MpZ-Manager-Lizenz CO OK

Pazzwort
T () Stufe Administrator

Eingetragens Benutzer

Open COM

Mame der MpC DAT-Datei
[kerzerss cist |

Berutzerversatung Honfiguration Statusanzeige aktusler MpC-Manager-*erbindungesn
Aktueler Benutzer : COM-Port :mizenz-CD ist Ok -= BStw hat Yerbindung aufaebaut (2 Lizenzen benutzt)
Anmeldestufe Benutzer COM .2 = I MpC-Lizenz-CD ist Ok -= BStw hat Werbindung aufaebsut (1 Lizenzen benutzt)
Baudrate : ' 1 i I
T [ I
Benutzer verwalten Daten Bits : |5 |
Benutzername : | Parity Bit . -D ,
. Benutzer Anmeldestufe i .
(%) Stufe Benutzer

MpC-Manager Lizenzabirage

(NH)

MG (5) MpC-Bildschirmstellvwerk Demo Version
O MpC-Bildzchirmstellwerk Stufe BSTWO
* === Beim Starten des MpC-Managers prifen, ob die MpC-Lizenz-CD im CR-ROM Laufuwerk liegt
O MpC-Bildzchirmstellwerk Stufe BETW BETW1 2 oder BSTW23
| = ==» Die Lizenzfreizchattung kommt von der MpC 3.7 mit Ihrer Lizenznummer 7 B. 114711423
DEMD - Freischattungen - wenn keine Hardware angeschlossen ist und keine Lizenz-CD vorliect
LED's 1 his |32 Taster Software 1 his |32
Blcke This 5 o Taster This 32 |
Belegtmelder 1 biz |8 Fahrregler 1 hiz |5
Weichen Classic  1hiz |5 | Fatrstrassen This 20 |
Benutzerrechte veroaten QK - Wette speichetn | e 2 :
Wizichen Digital 1 biz (& |
F3 F4 F3 F& F7 F3 Fa F10 F11
EinzelMothalt .
hneral alle MpC- MG MG Status / belfizy M Mo - Kein Zug verloren
higthat Fahrregler Modelzeit Befehle Fahrregler MpCDeteny Konfi keenden Mansget Anzeigen (ein Zur TU |5
EIN £ ALUS o o . i) S o Kein Zug 7u lang

Kein Zug klemmt

Abbildung 8 : MpC-Manager - Konfiguration COM-Schnittstelle

Unter ,Name der MpC DAT-Datei“, sollten Sie nach Mdglichkeit schon jetzt, den

Dateinamen ihrer

MpC DAT-Datei eintragen (siehe auch ab Seite 37).
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Zum sichern der Einstellungen, bitte die Taste ,OK — Werte speichern“ betatigen. Nun sind alle
Einstellungen beziglich der Verbindung MpC-Steuerung und MpC-Manager abgeschlossen.

3.4.8 MpC-Steuerung und MpC-Manager Verbindung aufbauen

Starten Sie den MpC-Manager und dann die MpC-Steuerung. Anschliel3end sollte auf dem MpC-
Manager folgendes Bild angezeigt werden :

MpC-Encabezeie “ersion: 3.100000 (1398) 14 3.2005 (20:27:54) MpC-Manager-Lizenz CD Ok
F4 - MpC-Modelizeit F5 - Befehle f Anweizungen F& - Fahrregler ! Bildzchirmfahrregler F7 - MpC-Daten F& - Status f Konfiguration
Angemeldets Fahrregler Fahrregler
Lokname Zugname Block | kiRl | Black ABFY HZst NH RF HG HF HS DT DTO DTYR ZK ¥ ZL wWIPKT SL STL » GwGleel |SE
6-MNS_ES_13_PS | 6-Pes_Giterzug = 210/== 0 0 0o o o000 o0 00 0o 0o o1 guudnien L)
7-BTE_10_0MPS | 7 - Pes_Gilterzug 237 == u] o] o o o o o o 0 a o o o0 o o 1 rs
Fahrregler |0 v
§-DB_44_155 G- Erzzug 215 == o o o o o 0 o0 oo 1) oo oo oo 1 ~
. an Block 0 -
12 -DBE_151_096-5 12 - Eis_Wohlenzug 246 == u] o] o o o o o o 0 a o o o0 o o 1 Zuweizen (FE#)
13-DB_215_053 | 13- Eis&Chriz_G 241 == o o o o o o0 o0 oo 1) oo oo oo 1
16-DB_23.105 | 16 - Fis_Filzug 238 == o o o o0 oo o0 oo o o0 00 oo 1 fehireclenill
21 - DE_101_001-6 21 - Hme_IC_Wend 9= 0 0 0o o o o0 oo o0 oo 0o oo 0o o n anwdhlen (F#)
—— - - - —_ —_— - —_— —_— +om Zug trennen (F#.0)
Aktueler Bildschirmfahrregler Aktueller Bildschirmfahtreger - Bnstellungen
Eigenschaften - Prioritat Fahrauftrag
Prioritét nicht b hite o E zuwweizen (FA#)
Zug Kemmt || Wartet auf Staftellaut Prioritét beachten (x+) Aktueler Fahrauftrag
IST [ ] Zug zu lang |Warte DTWR-Uberfahrt Prioritét nicht beachten (x-)
call ) Zug verloren || Warte DTO-Ukerfahrt IFiEwite - -
Kurzzug || Wart Zetpunkt erreicht Zugprioritét () 0 (0 3 warwirls suveizen (k)
D 0 | [uckwarnts zuweisen (rE
Eigenschaften - Zugtyp
= Aktuele Routennummer wor
Bewegung H+ /RF 45 | [ASIRFAUS AERREE) . 2uriick
Block  Fahttrichtung  Biock Ho Haltlaufdauer f Hebesatz .
E S = 0 = Anzahl Strecken reservieren
il TeitinMinuten |0 % P TS
Haltezeit lutt nicht Hs Hebesatz in % o £ _
2 Strecken (23
Abfahrverzigerung AU nicht Rt (25)
einztellen (#m#%) 3 Strecken (3]
BP-Kurz |BR-Lang| |Fahrerlaubnizs
) Einzel Mothalt EIM (MH1) 4 Strecken (45)
APz | ] EINZEL-NOTHALT wom Zug trennen
COM2 0K MpC OK
F3 Fd Fs F& F7 F& Fa Fi0 Fi1 Fiz
EinzelMathalt . Kein Kurzzchiuzs
el alle MpiC- MpC MpC Status £ e g MpiC - Kein Zug verloren
othat Fahrregler Modelzeit Befehle Fahrregler Litebaten Honfig (E2Emetm ERET=Y Anzeigen Kein 7 !
EIN / 2US : (Bl Beenden I EUGIELI AT
(NH) Hein Zug klemirt

Abbildung 9 : MpC-Manager Fahrregler — COM und MpC OK

Wichtig sind hier erst einmal, das die Status anzeigen (unten rechts im Bild) ,COM? OK*
OK" in GRUN angezeigt werden.

und ,MpC
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3.5 Starten des Programms und Verzeichnissstruktur

Zum Starten des MpC-Manager’s sind wahrend der Installation, im Windowssystem, Links zum Starten
des Programms eingetragen worden :

Windows-Startleiste : Startleiste->Programme->MpC-Manager,

Windows-Desktop

Windows-Schnellstartleiste-Leiste

Falls die MpC-Steuerung, uber ein Nullmodemkabel angeschlossen ist und sich in der
~Computersteuerung” / ,CS" befindet, sollte hun Abbildung 9 (Seite 17) angezeigt werden.

Nach einer Installation, wie in Kapitel 3.4 beschrieben, ist die nachfolgende Verzeichnissstruktur auf
Ihrem Rechner angelegt :

c:\MpC . In diesem Verzeichnis sind die MpC-Manager- als auch
die MpC-Bildschirmstellwerk Software installiert.
c:\MpC\MpC-Manager . In diesem Verzeichnis ist der MpC-Manager installiert.
c:\MpC\MpC-Manager\MpC-Manager.exe : Programm MpC-Manager.
c:\MpC\MpC-Manager\MpC-Lizenz.exe . Hilfsprogramm zur Lizenzverwaltung.
c:\MpC\WMpC-Manager\MpC-Logo.bmp . Logo der MpC-Steuerung.

c:\MpC\WMpC-Manager\MpC-Manager.Ink : Link zum Programm MpC-Manager.
Dieser ist auf dem Desktop, der Startleiste und in der
Schnellstart-Leiste verknupft.
c:\MpC\MpC-Manager\MpC_System\Manager_Konfiguration.dat :
Konfigurationsdatei fir den MpC-Manager.
c:\MpC\MpC-Manager\MpC_System\Manager_Benutzerrechte.dat :
Konfigurationsdatei der Benutzerverwaltung fir den
MpC-Manager und MpC-BStw (siehe auch ab Seite 41).
c:\MpC\MpC-Manager\MpC_Dat\*.dat : DAT-Dateien der MpC-Steuerung.
Die mit der MpC-Steuerung angelegten DAT-Dateien,
missen nach jeder Anderung vom DOS-Rechner in
dieses Verzeichnis kopiert werden, da der MpC-Manager
und das MpC-BStw die entsprechende DAT-Datei
bendtigen und beim Starten diese laden.
Falls Sie die Beispiele installiert haben, sind in diesem
Ordner einige DAT-Dateien angelegt worden. Die evt.
zugehorigen BDA-Dateien finden Sie im Ordner
-C:\MpC\MpC-Manager\MpC_Bda“. Um die Beispiele mit
der MpC-Steuerung zu simulieren, missen Sie die DAT-,
sowie die BDA-Dateien, auf den DOS-Rechner mit der
MpC-Steuerung kopieren.
c:\MpC\MpC-Manager\MpC_Bda\*.bda : Falls Sie die Beispiele installiert haben, sind in diesem
Ordner einige BDA-Dateien angelegt worden. Die evt.
zugehorigen DAT-Dateien finden Sie im Ordner
,C\MpC\MpC-Manager\MpC_Dat*. Um die Beispiele mit
der MpC-Steuerung zu simulieren, missen Sie die DAT-,
sowie die BDA-Dateien, auf den DOS-Rechner mit der
MpC-Steuerung kopieren.
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3.6 Menuaufbau

Nach dem Starten vom MpC-Manager, wird nachfolgende Darstellung auf dem Bildschirm angezeigt.
Alle Ansichten des MpC-Manager’s sind grundsatzlich in zwei Bereiche aufgeteilt.

Im mittleren Bereich, findet man verschiedene Registerkarten, mit unterschiedlichen Ansichten. Auf
diese Ansichten gehen wir weiter unten naher ein.

Oberhalb und unterhalb der Registerkarten sind statische Bereiche. Statisch heif3t, das diese Anzeigen
und Tasten oder auch Buttons, immer angezeigt werden, egal in welcher Registerkartenansicht Sie
sich gerade befinden.

M pC-Manager

“ergion : 3100000 (1395) 14.3.2008 (20:27:54)

F4 - MpC-Modelizeit F5 - Befehle § Anvweisungen FE - Fahrregler [ Bildschirmfahrregler F7 - MpC-Daten F& - Status f Konfiguration

Angemeldete Fahrregler Fahrregler
h -~
Lokname Zugname Block | akiRl | Block = ABFY| HZett NH RF|HG HF  HS DT DTO DTYR| ZK Zv| ZL| WZPKT | SL| STL -~ imBlock |0 £
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Wein Zug verloren
Hein Zuy zu lang
Fein Zug klemmt

F3 Fa F5 F&

Genersl Einzelhiothalt

Mathatt
ElM 7 AUS

I C- Mp Mg Status / Bretrieh MpC-
; MpC-Daten N heenden Manager
Modellzeit Befehle Fahrregler Kaonfig. "
[(=1)] Beenden

alle
Fahrregler
(MH)

MpC -
Anzeigen

Abbildung 10 : MpC—ManagemhrregR?r\

Nachfolgend werden die entsprechenden Anzeigen bzw. Eingabemdglichkeiten des oberen statischen

Bereiches beschrieben :

.MpC-Eingabezeile" : Hier koénnen die gleichen Befehle wie in der Eingabezeile der MpC-
Software eingegeben werden. Nach erfolgter Eingabe, wird diese mit der
Entertaste abgeschlossen. Die eingegebene MpC-Eingabezeile wird dann
an die MpC-Steuerung geschickt, welche sie dann verarbeitet als wére sie
direkt an der MpC-Steuerung eingegeben.

Lversion® : Beispiel : 3.1 (1397) 14.03.2008 (14.2.59)
An diesem Beispiel haben die einzelnen Anzeigen folgende Bedeutung:
3.1 - MpC-Manager Version 3.1

(1397) - Dies ist ein Index der nach jeder neuen Erstellung des MpC-
Manager Programms ,MpC_Manager.exe”, hoch gezéahlt wird. An diesem
Index kann man immer gut erkennen ob man die aktuellste Version aus
z.B. dem Internet geladen hat.
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-MpC-Manager Lizenz-CD OK":
Diese Meldung zeigt an, dass der MpC-Manager als Vollversion in der
Simulation lauft (Lizenz Stufe 0 mit MpC-Lizenz-CD).
.DEMO | Keine MpC-Lizenz-CD und keine MpC-Hardware vorhanden*
Diese Meldung zeigt an, dass der MpC-Manager im DEMO Modus lauft
(Lizenz Stufe 0 DEMO). D.h. es existieren Einschrankungen in der
Visualisierung, siehe hierzu das Lizenzmodell Seite 13.
-MpC- Lizenznummer 12345/123 | MpC-Manager Version 3.1/2“ :
Diese Meldung zeigt an, dass der MpC-Manager in Verbindung mit der
MpC-Hardware lauft. Die einzelnen Komponenten der Meldung haben
folgende Bedeutung :
12345/123 Sie haben die MpC-Hardware mit der Lizenznummer 12345,
und es sind 123 Karten frei geschaltet.
3.1/2 Sie haben eine MpC-Manager Freischaltung fir das MpC-
Bildschirmstellwerk Version 3.1, in der Stufe 2. D.h. Sie
kénnen zwei MpC-BStw mit dem MpC-Manager verbinden.
Siehe hierzu das Lizenzmodell Seite 13.

Nachfolgend werden die entsprechenden Anzeigen bzw. Eingabemdbglichkeiten, des unteren

statischen Bereichs beschrieben :

Taste F1 ,General Nothalt EIN/AUS*

Entspricht der ,Leertaste bei der MpC, und schaltet den General
Nothalt ein bzw. aus.

Taste F2 ,Einzel Nothalt alle Fahrregler EIN/AUS (NH)*

Entspricht der Eingabe von ,NH“ bei der MpC und stellt fir alle
Fahrregler den Einzelnothalt ein bzw. aus.

Taste F3 ,Reserve” Diese Taste ist zur Zeit nicht belegt.

Taste F4 ,MpC-Modellzeit* Durch betatigen dieser Taste gelangen Sie in die Registerkarte
-MpC-Modellzeit*. Hier wird auf einer grof3en Uhr die aktuelle
MpC-Modellzeit angezeigt.

Taste F5 ,MpC-Befehle® Durch betatigen dieser Taste gelangen Sie in die Registerkarte
.Befehle/Anweisungen®. Hier stehen einige MpC Befehle zur
Verfiigung, welche zwar auch alle Uber die MpC-Eingabezeile
eingegeben werden kdnnen, hier allerdings komfortable Eingabe
per Maus.

Taste F6 ,MpC-Fahrregler* Durch betatigen dieser Taste gelangen Sie in die Registerkarte
.Fahrregler/Bildschirmfahrregler”. Hier wird z.B. eine Liste aller
angemeldeten Fahrregler angezeigt. Man kann Fahrregler
anmelden, abmelden, etc.. Der MpC-Bildschirmfahrregler ist
abgebildet und auch per Maus bedienbar.

Taste F7 ,MpC-Daten” Durch betatigen dieser Taste gelangen Sie in die Registerkarte
-MpC-Daten“. Hier hat man die Mdoglichkeit, die von der MpC-
Steuerung gesendeten Daten einzusehen. Die hier dargestellten
Daten, werden ggf. den MpC-BStw’s zur Verfligung gestellt.

Taste F8 ,Status/Konfig" Durch betatigen dieser Taste gelangen Sie in die Registerkarte
~Status/Konfiguration®. Hier kann man die Konfiguration des MpC-
Manager's vornehmen. Konfigurieren kann man hier die COM-
Schnittstelle, die MpC DAT-Datei und die Benutzerverwaltung.

Taste F9 ,Betrieb beenden (Bj)" Durch betétigen dieser Taste kann die MpC-Steuerung veranlasst
werden, die Computersteuerung zu beenden.

Taste F10 ,MpC-Manager Beenden“Durch betétigen dieser Taste wird der MpC-Manager beendet.
Falls die MpC-Steuerung sich noch in der ,Computersteuerung”
also in Betrieb befindet, wird abgefragt ob diese beendet werden
soll, ggf. wird diese dann beendet.

Taste F11 ,MpC-Anzeigen* Durch betatigen dieser Taste wird das ,MpC-Anzeigen“ Fenster
geoffnet. Anhand dieses Fensters, besteht die Méglichkeit, die
Status-Anzeigen auf dem DOS-Rechner mit der MpC-Steuerung,
per Mausklick anzuwahlen. Das entspricht den
Tastenkombinationen F1 bis F11 / Shift+F1 bis Shift+F11 und
Strg+F1bis Strg+F11 in der MpC-Steuerung.
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Taste F12 ,Reserve”

COM2 O MpC Ok

GeneralMathatt

Anzeige ,COM? NOK*
Anzeige ,COM? OK"

Anzeige ,MpC NOK*
Anzeige ,MpC OK*

<Anzeige ,Generalnothalt"
Anzeige ,Generalnothalt AUS"

Zug zu lang
Zug verloren

Anzeige ,Kein Kurzschluss*
Anzeige ,, N

Anzeige ,Kein Zug verloren“
Anzeige ,Zug verloren*

“

Anzeige ,Kein Zug zu lang
Anzeige ,Zug zu lang”

Anzeige ,Kein Zug klemmt"
Anzeige ‘ATFIENTY

MpC-Bildschirmstellwerk Dipl.-Ing. Ralf Hagemann

Diese Taste ist zur Zeit nicht belegt.

Wird hier in GRUN ,COM? OK* angezeigt, bedeutet es das die
Schnittstellenkonfiguration des MpC-Manager's in Ordnung ist.
Wird in ROT ,COM? NOK*" angezeigt, missen Sie die Konfiguration
Uberprifen. (siehe hierzu Seite 16).

Wird hier in GRUN ,MpC OK* angezeigt, bedeutet es, das es
aktuell eine Verbindung Uber das serielle Nullmodem Kabel zu
MpC-Steuerung gibt. Wird in ROT ,MpC NOK" angezeigt, bedeutet
es, das aktuell keine Verbindung Uber das serielle Nullmodem
Kabel zur MpC-Steuerung gibt. Um in den Status ,MpC OK" zu
wechseln, mussen Sie die MpC-Steuerung richtig konfigurieren
(siehe Seite 15). Nun missen Sie die MpC-Steuerung nur noch in
den Zustand, ,Cs“ ,Computersteuerung ausfiihren“ bringen.

Wird hier in GRUN ,Generalnothalt AUS* angezeigt, befindet sich
die MpC-Steuerung nicht im Generalnothalt befindet. Wind in ROT
.Generalnothalt” angezeigt, befindet sich die MpC-Steuerung im
Generalnothalt.

Wird hier in LILA ,KUFZSCHIIBE: angezeigt, meldet die MpC-
Steuerung einen Kurzschluss. D.h. irgend ein Fahrregler hat einen
Kurzschluss. Ansonsten wird hier die Meldung ,Kein Kurzschluss*
in HELL GRAU angezeigt.

Wird hier in ZYAN ,Zug verloren“ angezeigt, meldet die MpC-
Steuerung einen Zug als verloren. Ansonsten wird hier die Meldung
.Kein Zug verloren® in HELL GRAU angezeigt.
Ein Zug kann aus folgenden Grinden verloren gehen :

- Weiche lag falsch und der Zug steht nun im falschen Gleis.

- Der Zug ist entgleist.

Wird hier in GELB ,Zug zu lang“ angezeigt, meldet die MpC-
Steuerung einen Zug als zu lang. Ansonsten wird hier die Meldung
.Kein Zug zu lang“ in HELL GRAU angezeigt.
Ein Zug kann aus folgenden Griinden zu lang sein :
—> Ein belegt meldender Anhanger wurde verloren.
- Ein vom Zug aus gesehener Gleisabschnitt meldet noch belegt,
da vielleicht Verunreinigungen eine belegt Meldung erzeugen.

wird hier in BRAUN /AR angezeigt, meldet die MpC-
Steuerung einen Zug als klemmend. Ansonsten wird hier die
Meldung ,Kein Zug klemmt* in HELL GRAU angezeigt.
Eine Zug klemmt Meldung kommt dann, wenn im Blockformular
.Be* der MpC-Steuerung, unter Punkt ,Warnung nach ??? sec
Fahrzeit, ein Wert eingetragen ist. Diese Meldung kann also aus
folgenden Griinden angezeigt werden :
- Der Fahrstrom den der Zug bekommt, reicht nicht aus um
diesen fahren zu lassen. (Also ggf. den u-Wert des Fahrregler
erhbhen.)
- Der Zug steht z.B. nicht richtig auf dem Gleis, meldet zwar
belegt, kann aber nicht fahren.
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3.6.1 F4 - MpC-Modellzeit

Durch betétigen der Taste F4 oder durch die Anwahl der entsprechenden Registerkarte, gelangen Sie

in die Registerkarte ,MpC-Modellzeit“. Hier wird auf einer grol3en analogen Uhr die aktuelle MpC-
Modellzeit angezeigt.

Hn pC-Manager

MpC-Eingabezsile ‘ersion | 3.100000 (1398) 14.3.2008 (20:27:54) MpC-Manager-Lizenz CD OK

< F4 - MpC-Modellzeit F5 J)Befehle § Anvweisungen FE - Fahrregler ! Bildschirmfahrregler F7 - MpC-Daten

F& - Status ! Konfiguration

M Modellbahnuhr

COM2 0K MpC OK
F3 F4 F3 F& F7 Fa Fa F10 F11 F12 e thalt
EinzelMathalt X Hein Kurzschluss
Ceners] alle MoC- MpC MpC Status / pitich g MpcS - {ein Zug verloren
Rt Fahrregler Maodelzeit Befehle Fahrregler e-im Konfi =G Manager Anzeigen i
EIM £ AUS (NH? 9 G- (B Beenden g Kein Zug 2u lang

Hein Zug kemirt

Abbildung 11 : MpC-Modellzeit

Wenn die Modellzeit oder der Modellzeitmalstab gedndert wird, &ndert sich die Anzeige entsprechend.
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MpC-Bildschirmstellwerk

3.6.2 F5 - Befehle / Anweisungen

Durch betétigen der Taste F5 oder durch die Anwahl der entsprechenden Registerkarte, gelangen Sie
in die Registerkarte ,Befehle / Anweisungen®.

Dipl.-Ing. Ralf Hagemann

Hier stehen eine Menge von MpC Befehlen zur Verfiigung, welche zwar auch alle tber die MpC-
Eingabezeile eingegeben werden kénnen, hier allerdings eine komfortable Eingabe per Maus

ermoglichen.

M pC-Manager

MpC-Eingabezeile

“ergion : 3100000 (1406) 1:5.3.2008 (17:37:34)

Wieiche

0%

weichen Nr.

Aktion auzldzen

-~

MpC-Managet-Lizenz CO O

F4 - MpC-Modellzet F5 - Befehle § &nweisungen FB - Fahrregler / Bildschirmfahrregler F7 - MpC-Daten F& - Status f Konfiguration
Fahrstrasse schaten Fahrauftray an Fahrregler zusweisen
P
Fahrstrassen M. |0 v Fahrauftrag Mr |0 g
-
l Fahrstrasse schatten (#) I Fahrregler Hr. |0 -
l Fahrstrazse zuricknehmen (#-) l l Tuvweisen (FARFE)
Fahrztrasse von Block nach Block Fahrauftrag an Fahrregler in Block zuweizen
“on Block Mr. 1] E Fahrauftrag Mr |0 E
~
Mach Block Mr. a E Block Nr. 0 =
l Fahrstrasze schatten (#4#) I
l Tuweizen (FARBH)
l Umfahtstrasse schalten (Ri#+) I
Fahratrasse + ShSignal schatten (#i%2) | (L it
LED Hr o3 Black
Imtahrstrasse + Sh3ignal schatten (#igr+
besctzt melden (B#.1)
- l EIM (ci#.1) l l AUS (ci#.0) Block hr.
Fahrstrazse zurlcknehmen (#i#-) 0 -~
-

frei melden (B#.0)

B

besetzt melden (mig. 1)

il

Aktion Mr. 0 v Belegtmelder kr.
Gerade (# Ahgehogen (#a -
l Links (il)g) l R%echtgs (#E) ) l auslbsen (n#) 0 .4 frei melden (m#.0)
F3 F4 F3 F& F7 Fa Fa F10 F11 F12
Einzelhiothalt .

i::ril alle MpiC- Mg Mg MeC-Dit Status £ bEletr:b MMpC’ MpiC - Kein Zug verloren

£ Fahrregler Modellzei Befehle Fahrregler Sl Konfig. een. b CI-L7 Anzeigen Kein Fug zu lang
EIN f ALS (i) Beenden

(MH)

Hein Zugy kemirt

Abbildung 12 : Befehle / Anweisungen

Nachfolgend werden die einzelnen Kurzbefehle erlautert.
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Die verwendeten und fir die MpC-Steuerung relevanten MpC Eingabezeilenbefehle werden in
Klammern hinter den Beschreibungen angezeigt.

1.

4.

Fahrstrassen schalten

- Fahrstrassennummer . Eingabe einer FahrstralBennummer
- Fahrstrasse schalten (#) : Die unter Fahrstrassennummer eingegebene Fahrstrasse
wird gestellt.

- Fahrstrasse zuruicknehmen (#-) : Die unter Fahrstrassennummer eingegebene Fahrstrasse
wird zuriickgenommen.
Fahrstrassen von Block nach Block

- Von Block Nr. . Eingabe des Blockes, von dem die Fahrstrasse
betrachtet werden soll.

- Nach Block Nr. . Eingabe des Blockes, nach dem die Fahrstrasse
betrachtet werden soll.

- Fahrstrassen schalten (#/#) : Die Fahrstrasse von Block nach Block wird gestellt.

- Umfahrstrasse zuriicknehmen (#/#+) : Die Umfahrstrasse von Block, nach Block wird

zuriickgenommen.
- Fahrstrasse + Sh Signal schalten (#/#r) : Die Fahrstrasse und die entsprechenden

Sh-Signale werden von Block, nach Block gestellt.
- Umfahrstrasse + Sh Signal schalten (#/#r+) : Die Umfahrstrasse und die entsprechenden
Sh-Signale werden von Block, nach Block gestellt.

- Fahrstrasse zuriicknehmen (#/#-) . Die Fahrstrasse von Block, nach Block, wird
zurlickgenommen.

Weiche

- Weichen Nr. . Eingabe der Weiche die betrachtet werden soll.

- Gerade (#g) / Links(#l) : Die Weiche wird auf gerade oder links gestellt.
- Abgebogen (#a) / Rechts(#r) : Die Weiche wird auf abgebogen oder rechts gestellt.
Falls Sie im MpC-Formular OE ,Weichenlage Ir anstatt ag“ eingestellt
haben, wird diese Einstellung hier automatisch bertcksichtigt.
Fahrauftrag an Fahrregler zuweisen

- Fahrauftrag Nr. : Eingabe des Fahrauftrags der betrachtet werden soll.

- Fahrregler Nr. : Eingabe des Fahrreglers der betrachtet werden soll.

- zuweisen (FA#F#) . Der Fahrauftrag wird an den eingetragenen Fahrregler zugewiesen.

Fahrauftrag an Fahrregler in Block zuweisen

- Fahrauftrag Nr. . Eingabe des Fahrauftrags der betrachtet werden soll.

- Block Nr. . Eingabe des Blocks der betrachtet werden soll.

- zuweisen (FA#B#) . Der Fahrauftrag wird an den Fahrregler im eingetragenen Block
zugewiesen.

Block

- Block Nr. . Eingabe des Blocks der betrachtet werden soll.

- besetzt melden (B#.1) : Den eingetragenen Block manuell besetzt melden.

- frei melden (B#.0) : Den eingetragenen Block manuell frei melden.

Belegtmelder

- Belegtmelder Nr. . Eingabe des Belegtmelder der betrachtet werden soll.

- besetzt melden (B#.1) : Den eingetragenen Belegtmelder manuell besetzt melden.

- frei melden (B#.0) . Den eingetragenen Belegtmelder manuell frei melden.

LED schalten

- LED Nr. . Eingabe der LED die betrachtet werden soll.

- EIN (d#.1) . Die eingetragenen LED einschalten.

- AUS (d#.0) . Die eingetragenen LED ausschalten.

Aktion ausldsen

- Aktion Nr. . Eingabe der Aktion die betrachtet werden soll.

- auslosen (n#) . Die eingetragenen Aktion ausldsen.
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3.6.3 F6 - Fahrregler / Bildschirmfahrregler

MpC-Bildschirmstellwerk

Dipl.-Ing. Ralf Hagemann

Durch betétigen der Taste F6 oder durch die Anwahl der entsprechenden Registerkarte, gelangen Sie

in die Registerkarte ,Fahrregler / Bildschirmfahrregler®.

Dieses Fenster hat die Aufgabe, Eingabehilfen zur Bedienung von Fahrregler, speziell dem MpC-
Bildschirmfahrregler Verfligung zu stellen. Es wird immer der aktuelle MpC-Bildschirmfahrregler

angezeigt, und er ist per Maus bedienbar.

Alle eingegebenen Kommandos bzw. Befehle in den Bereichen ,Aktueller Bildschirmfahrregler,
beziehen sich auf den aktuell angewahlten Bildschirmfahrregler der MpC-Steuerung. Mit diesem
Fenster, kann auch der aktuell angewahlten Bildschirmfahrregler der MpC-Steuerung geéandert
werden. Durch einfaches klicken mit der Maus auf einen Fahrregler in die Liste der ,Angemeldeten
Fahrregler, wird dieser zum aktuellen MpC-Bildschirmfahrregler.

2] MpC-Manager |""' J =
MpC-Eingabezeils “ersion : 3100000 (1398) 14.3 2008 (20:27:54) MpC-Manager-Lizenz CD OK
F4 - MpC-hodellzeit F5 - Befehle § Anvweisunben F& - Fahrregler { Bildschirmfahrreoler EP - MpC-Daten F& - Status f Konfiguration
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) ~
Lokname Tugname Block | akiRl Block  ABFY HZet MH| RF | HS HF HS DT DTO DTWR ZK| Iv| ZL wWIPKT SL STL -~ ToiElest | X
£-NS_ES_13_PS | 6.Pes_Giterzug  210/s= i i oo o o000 0o 00 00 o oo 1 A
7 -BTE_10_DMPS | 7 - Pes_Giterzug 237 == o 1) oo o0 o0 o0 oo o o o0 oo o o 1 -~
Fahrregler |0 b
8-DB_44_1588 8- Erzzug 25 == u] a o o 0 o o o o u] o o o a0n o o 1 Fs
anBlock 9 -
12 -DB_151_096-3 12 - Eis_Kohlenzug 246 == o 1) oo o0 o0 o0 oo o o o0 oo o o 1 zuweisen (F#A)
15-DB_215_053 | 15 - Eis&Chriz_G 241 == u] a o o 0 o o o o u] o o o0 o o 1
~
16-DE_23.105  16- Bis_Eilzug 298 = 0 o oo ooa0o0 0 o oo oo 0o 1 Fetiiveer LN
21 -DE_10M_001-6 21 - Hms_IC_Wiendh 95 0 i oo o o o0 0 o0 0o oo oo oo o = anwahilen (F&)
— ~ ~ - ~ - -~ ~ vom Zug trennen (F#.0)
Aktueller Bildschirmfahrregler Aktueller Bidschirmfahrregler - Einstellungen
Eigenzchaften - Prioritat Fahrauftrag
Prioritét nicht beachten u] E Tuweisen (FA#)
Gezschwvindigkeit P
o Tug klemmt || Wartet auf Stfaffellauf Prioritét beachten (x+) Aktueller Fahrauftrag
IST [ ] Zug zu lang | Warte DTV IR-Ukerfahrt Prioritat nicht beachten (x-)
call T Fug verloren || Warte DTO-Uberfahrt [REns
Kurzzug || Vet Zetpunkt erveicht Fugprioritét () 0 (0 % el )
D o E —'Uckwér‘ts Tuwveizen (1)
Eigenzchaften - Zuotyp
— Aktuelle Routennummer war
Bewegung H ¢ RF 2US | [RIRPAUS Zuypt) 01 zuriick
Block  Fahrtricttung  Biock Ha Kattaufdauer /Hehesatz :
E T i 0 Anzahl Strecken reservieren
bl TetinMiten [0 & P TS
recke (1=
Haltezet I5uft nichit Hs Hehesatz in % 0 £ _
2 Strecken (2=
Abfahrverzéoerung  15uft nichi Ri (2s)
einztellen (#m#ds) 3 Strecken (3z)
EP-turz || BP-Lar Fahrerlaubnizs Eirizel Mothatt EIN (MNH1
2 ~ - nze = (A1) 4 Strecken (43)
HP-tour | S EINZEL-NOTHALT
COM2 0K MpC Ok
F3 Fa4 F5 F6 F7 F& Fa F10 F11 F12 GeneralNothalt
EinzelMathalt X Hein Kurzzchiuss
Ceners] alle MpC- MpC MpC Status £ pitich g MpC - Mein Zug werloren
ottt Fahrregler Modellzeit Befehle Fahrregler Mpchatn Konfig beeqdsn D Anzeigen Kein I |
EIN/ AUS o i (Ei) Beenden e e
(NH) Kein Zug kKemmt

Abbildung 13 : Fahrregler / Bildschirmfahrregler

Nachfolgend werden die einzelnen Befehle erlautert.
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Die verwendeten und fir die MpC-Steuerung relevanten MpC-Eingabezeilenbefehle werden in
Klammern hinter den Beschreibungen angezeigt.

1. Angemeldete Fahrregler

Durch einfaches klicken mit der Maus auf einen Fahrregler in die Liste der ,Angemeldeten
Fahrregler®, wird dieser zum aktuellen MpC-Bildschirmfahrregler.

2. Fahrregler im Block anwéahlen
- Fahrregler im Block

- anwéhlen (F.#)
3. Fahrregler an Block zuweisen
- Fahrregler

- an Block

- zuweisen (F#.#)

. Eingabe einer Blocknummer, zum anwahlen

eines Fahrreglers in einem Block.

. Der Fahrregler der mit dem Block, der unter

Fahrregler im Block eingegeben ist, wird als
aktueller Bildschirmfahrregler anwahlt.

. Eingabe einer Fahrreglernnummer.
: Eingabe einer Blocknummer, an den der

Fahrregler zugewiesen werden soll.

. Der Fahrregler wird an Block zugewiesen, und wird

als aktueller Bildschirmfahrregler anwabhit.

4. Geschwindigkeit — aktueller B|Idsch|rmfahrregler

- Ist
- Soll
- MIN
-+

- MAX

. Anzeige der aktuellen Geschwindigkeit.

: Anzeige der maximalen Sollgeschwindigkeit.

. Maximale Sollgeschwindigkeit auf 0 stellen.

. Maximale Sollgeschwindigkeit um 1 erhéhen.

. Maximale Sollgeschwindigkeit um 1 erniedrigen.
. Maximale Sollgeschwindigkeit auf 15 stellen.

5. Allgemein — aktueller Blldsch|rmfahrregler

- Zug klemmt

- Zug zu lang

- Zug verloren

- Kurzzug
- Wartet auf Staffellauf

- Wartet auf DTV/R-Uberfahrt

- Wartet auf DTO-Uberfahrt

- Wartungszeitpunkt erreicht
- H*/RF AUS H*/RF AUS

- Hg Hg

- Hf Hf

- Hs Hs

- Rf Rf

- Einzelnothalt Einzelnothalt (NH1)
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: Zeigt an ob der Fahrregler klemmt, d.h. nach

einer gewissen Zeit noch nicht losgefahren ist,
obwohl er bereits eine Fahrspannung hat.

. Zeigt an ob der Zug zu lang ist, d.h. z.B. der Zug

hat einen Wagon verloren, welcher in
zurlickliegenden Gleisen belegt meldet, so das die
Fahrstrassen nicht aufgelést werden kénnen.

. Zeigt an ob der Zug verloren ist, d.h. z.B. der Zug

ist entgleist.

. Zeigt an ob der Fahrregler ein Kurzzug ist.
. Zeigt an ob der Fahrregler auf einen Staffellauf

wartet.

. Zeigt an ob der Fahrregler auf eine
Doppeltrennstellentiberfahrt mit Richtungsumkehr
wartet.

: Zeigt an ob der Fahrregler auf eine
Doppeltrennstelleniiberfahrt ohne Richtungsumkehr
wartet.

. Zeigt an wenn der Wartungszeitpunkt erreicht ist.
: Hier kann man den Fahrregler auf Automatik

stellen, d.h. Hf, Hs und Rf werden abgewabhlt.

. Den Fahrregler auf Hg Geschwindigkeit von Handfunktion.
. Den Fahrregler auf Hf Fahrstrassen von Hand

: Den Fahrregler auf Hs Handsteuerung stellen

: Den Fahrregler auf Rf Rangierfahrt stellen

: Den Fahrregler auf Einzelnothalt stellen.



www.mpcwin.de MpC-Bildschirmstellwerk Dipl.-Ing. Ralf Hagemann

10.

11.

12.

Bewegung — aktueller Blldschlrmfahrregler

-V . Fahrregler in Richtung gleisbezogen vorwarts stellen.

-R . Fahrregler in Richtung gleisbezogen riickwérts stellen

-X : Den Fahrregler auf Richtung riickwérts stellen.

- Pfeil . Zeigt die aktuelle Richtung des Fahrreglers an.

- Block . Zeigt den aktuellen Block und den Zielblock des
Fahrreglers an.

- Haltezeit . Zeigt an ob aktuell eine Haltezeit lauft

- Abfahrverzégerung Ab . Zeigt an ob eine Abfahrtverzégerung aktuell lauft,
mit Ab kann man diese beenden.

- BP-Kurz . Zeigt an ob der Bremspunkt Kurzzug erreicht ist.

- BP-Lang . Zeigt an ob der Bremspunkt erreicht ist.

- HP-Kurz . Zeigt an ob der Haltepunkt Kurzzug erreicht ist.

- HP-Lang . Zeigt an ob der Haltepunkt erreicht ist.

- Fahrerlaubniss . Zeigt an ob der Fahrregler eine Fahrerlaubnis hat.

- Stoppbit . Zeigt an ob der Fahrregler gestoppt ist.

Aktueller Bildschirmfahrregler - Emstellungen / Eigenschaften — Prioritat

- Prioritat beachten (x+) / nicht beachten (x-):  Prioritdt zeigt die aktuelle Zugprioritat an. Mit
beachten (x+) beziehungsweise nicht beachten (x-) kann
man die Beachtung der Prio. Ein- bzw. ausschalten.

- Zugprioritat . Einstellen der Zugprioritat fur den Fahrregler.

Aktueller Bildschirmfahrregler - Einstellungen / Eigenschaften — Zugtyp

- Zugtyp . Einstellen der Zugtyps fur den Fahrregler.

Aktueller Bildschirmfahrregler - Einstellungen / Eigenschaften — Kaltlaufdauer / Hebesatz
- Zeit in Minuten . Vorgabe der Zeit fur die Kaltlaufdauer.

- Hebesatz : Vorgabe des Hebesatzes in Prozent fur die Kaltlaufdauer.
- einstellen (#m#%) . Die Kaltlaufdauer / der Hebesatz wird zugewiesen.
Aktueller Bildschirmfahrregler - Einstellungen / Fahrauftrag

- Fahrauftrag Nr. : Eingabe einer Fahrauftragnummer.

- zuweisen (FA#) : Den Fahrauftrag an den Fahrregler zuweisen.

- aktuelle Fahrauftrag . Zeigt den aktuell angewéhlten Fahrauftrag an.

Aktueller Bildschirmfahrregler - Einstellungen / Route

- Route Nr. . Eingabe einer Routennummer.

- rickwarts zuweisen (r#) . Die Rickwarts-Route an den Fahrregler zuweisen.

- vorwarts zuweisen (v#) . Die Vorwarts-Route an den Fahrregler zuweisen.

- Aktuelle Routennummer vor . Zeigt die aktuelle Route vorwarts des Fahrreglers an.

- Aktuelle Routennummer zurtick : Zeigt die aktuelle Route rickwarts des Fahrreglers an.
Aktueller Blldsch|rmfahrregler - Einstellungen / Anzahl Strecken reservieren

- Anzahl . Zeigt an wie viele Strecken sich der Fahrregler aktuell reservieren darf.
- 1 Strecke (1s) : Maximal 1 Strecke durfen reserviert werden.
- 2 Strecke (2s) : Maximal 2 Strecke durfen reserviert werden.
- 3 Strecke (3s) . Maximal 3 Strecke durfen reserviert werden.
- 4 Strecke (4s) : Maximal 4 Strecke dirfen reserviert werden.
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3.6.4 F7 - MpC-Daten

Durch betétigen der Taste F7 oder durch die Anwahl der entsprechenden Registerkarte, gelangen Sie
in die Registerkarte ,MpC-Daten".

Dipl.-Ing. Ralf Hagemann

Hier hat man die Mdglichkeit, die von der MpC-Steuerung gesendeten Daten einzusehen. Die hier
dargestellten Daten, werden den MpC-BStw’s zur Verfiigung gestellt.

A MpC-Manager
MoC-Eingabezsie |:| Wersion : 3.100000 (1398) 14.3.2008 (20:27:54) MpC-hanager-Lizenz CD OK
F4 - MaC-Modellzeit F5 - Befehle § Anweizungen FE - Fahrregler § B\Idschirmfahrm - Status ! Konfiguration
MpC-Daten-Statusanzeige ist EIM
//\
( Blécke | Belpotmelder LED's Wigichen Fahrregler Taster Fahrstrazsen
~~—
Frei Belegt MBelegt  Kurzschiuss | Zugherloren | ZugZulang | Zugklemmt | Fahrstr FahrstrRF &
1 i 1 i} 1] i 0 i i i T
2 1 o 1} o 1] 0 1} a 1]
El 1 [u] 1) [u] [u] 0 a [u] [u]
4 1 o 1} 1] 1] 0 1} 1] 1]
8 1 o 1) o o 0 a [u] [u]
5 1 o 1} o 1] 0 1} a 1]
7 1 [u] 1) [u] [u] 0 a [u] [u]
g 1 o 1} 1] 1] 0 1} 1] 1]
g a 1 1) o o 0 a [u] [u]
10 1} 1 1} o 1] 0 1} a 1]
1 1 [u] 1) [u] [u] 0 a [u] [u]
12 1} 1 1} 1] 1] 0 1} 1] 1]
13 1 o 1) o o 0 a [u] [u]
14 1 o 1} o 1] 0 1} a 1]
13 1 [u] 1) [u] [u] 0 a [u] [u]
16 1} 1 1} 1] 1] 0 1} 1] 1]
17 1 o 1) o o 0 a [u] [u]
158 1 o 1} o 1] 0 1} a 1]
19 1 [u] 1) [u] [u] 0 a [u] [u]
20 1 o 1} 1] 1] 0 1} 1] 1]
21 s’
F3 F4 F3 F& F7 Fa Fa F10 F11 F12
sl E\nzeallllw:t " MpC- Mpc: MpC Status ¢ o MpC- MpC: - :;: ;3::::::2
et Fahrregler Modellzeit Befehle Fahrregler LEssieg Konfig. beenf:!en WA= Anzeigen Kein Fug Tu lang
EIN f ALS (i) Beenden
(MH) Kein Zug klemmt

Abbildung 14 : MpC-Daten

Das MpC-Daten Fenster hat die Aufgabe den aktuellen Status der MpC-Steuerung anzuzeigen, falls
diese Uber das Nullmodemkabel angeschlossen ist und sich im Modus CS ,Computersteuerung
ausfuhren” befindet. Der Status der Blocke, Belegtmelder, LED’s, Weichen, usw. werden angezeigt.
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. F7 - MpC-Daten Blocke

Statusanzeige fur Blocke und Hilfsbltcke.

Die Beschreibung der einzelnen mdglichen Zustande, werden nachfolgend erlautert :

Hn pC-Manager

MpC-Eingabezsile ‘ersion | 3.100000 (1398) 14.3.2008 (20:27:54) MpC-Manager-Lizenz CD OK

F4 - MpC-Modellzeit F5 - Befehle § Anvweisuncgen FE - Fahrregler ! Bildschirmfahrregler F7 - MpC-Daten F3)- Status ! Konfiguration

MpC-Daten-Statusanzeige ist EIM

Blécke Belghtmelder LED's Weichen Fahrregler Taster Fahrstrazzen

Frei Belegt nBelegt | Kurzschiuss | ZugVetlorsn | ZugZuleng | Zughklemmt | Fahrstr FahrstrRF &
1 o 1 1) [u] [u] 0 o [u] [u]
2 1 o a o o 0 1) o o
3 1 o 1) [u] [u] 0 o [u] o
4 1 o a o o 0 1) o o
5 1 [u] 1) o o 0 o [u] o
=1 1 o a o o 0 1) o o
7 1 o 1) [u] [u] 0 o [u] o
g 1 o a o o 0 1) o o
) a 1 1) o o 0 o [u] o
10 1) 1 a o o 0 1) o o
1 1 o 1) [u] [u] 0 o [u] o
12 1) 1 a o o 0 1) o o
13 1 [u] 1) o o 0 o [u] o
14 1 o a o o 0 1) o o
15 1 o 1) [u] [u] 0 o [u] o
16 1) 1 a o o 0 1) o o
17 1 [u] 1) o o 0 o [u] o
18 1 o a o o 0 1) o o
19 1 o 1) [u] [u] 0 o [u] o
20 1 o a o o 0 1) o o
2 i

COW2 Ok MpC Ok

F3 Fa Fa F& F7 F& Fg F10 Fi1 F12
EinzelMaothalt . Kein Kurzachiuss
General alle MpC- MpC MpC Status f A=l e MpC - kein Zug verloren
e, Fahrregler Modellzeit Befehle Fahrregler P Konfi EEEmEER = Anzeigen i
EIM i AUS d it g @0 Besnden g Kein Zug zu lang
(MH) Kein Zug klemmt

Abbildung 15 : MpC-Daten Blécke

Fur die Blécke und Hilfsbldcke, wird hier der aktuelle Status der MpC-Steuerung angezeigt.

- Frei : 1 wenn der Block nicht belegt ist.
- Belegt . 1 wenn der Blockbelegtmelder belegt ist.
- MBelegt : 1 wenn der Block manuell belegt ist (Kommando B#.1).

- Kurzschluss : 1 wenn der Block einen Kurzschluss meldet.
- ZugVerloren : Zeigt an ob in dem Block ein Zug verloren ist.

- ZugZuLang : Zeigt an ob in dem Block ein der Zug zu lang ist.

- ZugKlemmt  : Zeigt an ob in dem Block ein der Fahrregler klemmt.

- Fahrstr . Zeigt an ob der Block in einer aktuell verriegelten Fahrstrasse ist.

- FahrstrRF . Zeigt an ob der Block in einer aktuell verriegelten Rangierfahrstrasse ist. Eine MpC-

Fahrstrasse wird zu einer Rangierfahrstrasse, indem im MpC-Formular Se
Rangiersignale auf ’j’ gestellt wird.

Die Zeilennummern entsprechen den Block Nummern.
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. F7 - MpC-Daten Belegtmelder

Statusanzeige fur Belegtmelder.

Die Beschreibung der einzelnen mdglichen Zustande, werden nachfolgend erlautert :

Hn pC-Manager

MpC-Eingabezsile I:I “ersion : 3.100000 (1358) 14.3.2008 (20:27:54) MpC-Menager-Lizenz CD OK
F4 - MpC-Modellzeit F5 - Befehle § Anvweisuncgen F& - Fahrregler / Bidschirmfahrrégler | F7 - MpC-Daten ‘ F9- Status ! Konfiguration
MpC-Daten-Statusanzeige ist EIM
Bliicki |W| El's Wigichen Fahrregler Taster Fahrstraszen
Frei Belegt o)

1 o] 1

2 o 1

3 1 0

4 1 0

5 1 0

=1 1 0

7 o] 1

g o 1

) o] 1

10 o 1

1 o] 1

12 1 0

13 1 0

14 o 1

15 1 0

16 o 1

17 o] 1

18 o 1

19 o] 1

20 o 1

2 W

F3 F4 F3 F& F7 Fa Fa F10 F11 F12 ceneralMothat
Ceners] Emiﬁft el MoC- MpC MpC Status / pitich g MpcS - :::: ;:;sz:::::i
EIEO:TL'TS Fahrregler Modellzeit Befehle Fahrregler P Konfig. be?gf:;en ::2:3:; Anzeigen Wein Zug zu lang
(NH) ! Hein Zug kemirt

Abbildung 16 : MpC-Daten Belegtmelder

Fur die Belegtmelder wird hier der aktuelle Status der MpC-Steuerung angezeigt.
- Frei : 1 wenn der Belegtmelder nicht belegt ist.
- Belegt : 1 wenn der Belegtmelder belegt ist.

Die Zeilennummern entsprechen den Belegtmelder Nummern.
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. F7 - MpC-Daten LED’s

Statusanzeige fur die LED-Ketten 0,1,2,3.

Dipl

Die Beschreibung der einzelnen mdglichen Zustande, werden nachfolgend erlautert :

.-Ing. Ralf Hagemann

o] MpC-Manager,
MpC-Eingabezsile I:I “ersion : 3.100000 (1403) 15.3.2008 (17:28:49) MpC-Menager-Lizenz CD OK
F4 - MpC-Modellzeit F5 - Befehle § Anvweisuncgen F& - Fahrregler / Bidschirmfahrragler | F7 - MpC-Daten ‘ F8)- Status ! Konfiguration
MpC-Daten-Statusanzeige ist EIN
Blicke Belegt @er | LED's | V@chen Fahiregler Taster Fahrstrassen
LED Ketten 0,123 [1} 1000 2000 3000
== AUS 1 i i 1 1
1==EMN 2 o 1] 1 1]
o] [u] [u] [u] 1
4 o 1 o 1]
] [u] 1 o] 1
[ o 1] o 1]
7 [u] [u] [u] 1
g o 1] o 1]
] [u] [u] o] 1
10 o 1] o 1]
" [u] [u] [u] 1
12 o 1] o 1]
13 [u] [u] o] 1
14 o 1 o 1]
13 [u] [u] [u] 1
16 o 1] o 1]
7 [u] [u] o] 1
18 o 1 o 1]
19 [u] [u] [u] 1
20 o 1] o 1]
21 b
F2 F3 Fa FS5 FB F7 F& Fa F10 Fi1 F12 Pe————
EinzelMothalt . Kein Kurzschluss
Ceners! alle MoC- MpC MpC Status / Beitich g MpcS - {ein Zug verloren
Mothat Fahrregler Madelzeit Befehle Fahrregler I e-eim Konfi LC] Manager Anzeigen i
EIN £ AUS 9 9 G- (B Beenden g Kein Zug 2u lang
(MH) Kein Zug kemirt

Abbildung 17 : MpC-Daten LED's
Fur die LED-Ketten 0,1,2 und 3 wird hier der aktuelle Status der MpC-Steuerung angezeigt.

- Spalte 0

- Spalte 1000

- Spalte 2000

- Spalte 3000

. LED-Kette 0 also LED’s 1 bis 992

0 bedeutet die LED ist Aus
1 bedeutet die LED ist Ein

. LED-Kette 1 also LED’s 1001 bis 1992

0 bedeutet die LED ist Aus
1 bedeutet die LED ist Ein

. LED-Kette 0 also LED’s 2001 bis 2992

0 bedeutet die LED ist Aus
1 bedeutet die LED ist Ein

. LED-Kette 0 also LED’s 3001 bis 3992

0 bedeutet die LED ist Aus
1 bedeutet die LED ist Ein

Die Zeilennummern haben nachfolgende Bedeutung :
In der obersten Zeile werden z.B. die LED’s 1, 1001, 2001 und 3001 angezeigt.
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. F7 - MpC-Daten Weichen

Statusanzeige fiir Weichenzustande.

Die Beschreibung der einzelnen mdglichen Zustande, werden nachfolgend erlautert :

Pl MpC-Manager F FEX
MpC-Eingabezsile I:I “ersion : 3.100000 (1406) 15.3.2008 (17:37:34) MpC-Menager-Lizenz CD OK
F4 - MpC-Modellzeit F5 - Befehle § Anvweisuncgen F& - Fahrregler / Bidschirmfahrrégler | F7 - MpC-Daten ‘ F3)- Status ! Konfiguration
MpC-Daten-Statusanzeige ist EIM
Blicke Belegtmelder Lés | Wigichen | Bhrregler Taster Fahrstrassen
Undefiniert  Abgebogen | Gerade
0 == undefiniert 1 0 1 o
Abgebogen oder Rechts @ [ xx01 ) 2 0 0 2
1 == Abgebagen 3 o o 2
5 == Ahgebogen+Gespert 4 0 0 2
== Abgebogen+verrieget
13 == Abgebogen+Gesperrt+verriegelt ? o 1 0
G 1] 1] 2
Gerade oder Links : (xx100 7 0 o 2
2 == Gerade
6 == Gerade+Gespert @ D a 2
10 == Gerade+verrieget 9 [u] 1 a
14 == Gerate+Gespert+Verrieget 10 0 1 ]
" [u] 1 1)
12 1] 1 1}
13 [u] [u] 2
14 1] 1] 2
15 [u] 1 1)
16 1] 1 1}
17 [u] [u] 2
18 1] 1 1}
19 [u] 1 1)
20 1] 1 1}
21 i
F3 F4 F3 F& F7 Fa Fa F10 F11 F12 e oths
EinzelMathalt X Hein Kurzschluss
CEERE] alle MpC- MpC MpC Statuis / EEIED e MpC - ein Zug verloren
Mothat Fahrregler Madelzeit Befehle Fahrregler I e-eim Konfi LC] Manager Anzeigen i
EIN £ AUS 9 9 G- (B Beenden g Kein Zug 2u lang
(MH) Kein Zug kemirt

Abbildung 18 : MpC-Daten Weichen

Fur die Weichen wird hier der aktuelle Status der MpC-Steuerung angezeigt.

- Undefiniert . 1 = Weiche befindet sich unbekannter Lage

- Abgebogen (oder Rechts) : 1 = Weiche ist Abgebogen oder Rechts

- Abgebogen (oder Rechts) : 5= Weiche ist Abgebogen oder Rechts und Gesperrt

- Abgebogen (oder Rechts) : 9 = Weiche ist Abgebogen oder Rechts und Verriegelt

- Abgebogen (oder Rechts) : 13 = Weiche ist Abgebogen oder Rechts, Verriegelt und Gesperrt

- Gerade (oder Links) . 2 = Weiche ist Gerade oder Links

- Gerade (oder Links) : 6 = Weiche ist Gerade oder Links und Gesperrt

- Gerade (oder Links) : 10 = Weiche ist Gerade oder Links und Verriegelt

- Gerade (oder Links) . 14 = Weiche ist Gerade oder Links, Verriegelt und Gesperrt

Die Zeilennummern entsprechen den Weichen Nummern.
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5. F7 - MpC-Daten Fahrregler

Statusanzeige der Fahrreglerdaten.

MpC-Bildschirmstellwerk

Dipl.-Ing. Ralf Hagemann

Hier wird nicht ndher auf die Bedeutung der einzelnen Daten eingegangen.

MuC-Eingabezele “ersion : 3.100000 (1398) 14.3.2008 (20:27:54) MpC-Marager-Lizenz CD OK
F4 - MpC-Modelizeit | F5 - Befehle f Anweisungen | F6 - Fahrregler f Bildschirmfahrrefler | F7 - MpC-Daten Fg) Status f Konfiguration
MpC-Daten-Statusanzeioe ist EIN
Blicke Belegtmelder LED's Weichs‘ter Fahrstraszen
Lokname Zugname  17-1 17-2 17-3  17-4 | 1.vorgen 1 .besetz 19-1 19-2 18-3 19-5  19-6 19-7 19-& 196 19-10 19-11 Routet, Rou

1 MS_B5_13_ Pes_Glierz [u] 245 [u] [u] [u] 210 1 o 70 10 255 22 35 B 10 25 a0 o]

2 BTE_10_01| Pes_Glterz o 243 o o o 237 1 32 al 20 233 16 30 T 10 10 B0 o

3 DB_44_183 Erzzug [u] 245 [u] [u] [u] 215 1 a a0 20 4 26 45 T 10 30 Mo o]

4 DB_151_09 Eis_Kohlenz o 243 o o o 246 1 20 1) 15 3 41 af T g 43 a0 o

5 DB_215_05 Eis&Chriz_{ [u] 245 [u] [u] [u] 241 1 28 a0 20 4 43 9 15 13 35 120 o]

=1 DB_23_103 Eis_Eilzug o 243 o o o 238 B3 1) al 20 4 7 40 T 10 30 240 o

7 DB_101_00 Hms_IC e [u] 245 [u] [u] [u] 9 o 4 30 36 2 45 55 10 13 35 160 o]

g Test o 200 o o o 23 1) 1 al 20 4 1) 40 T 10 30 240 o

) DB_150_02 Hms_Giter: [u] 245 [u] [u] [u] 23 1 o 70 25 4 18 BS 10 12 40 160 o]

10 DB_150_10 Hms_Giter: o 243 o o o 228 1 28 B3 20 4 7 70 g 10 al 200 o

11 DB_194_03 Hms_Giter: [u] 245 [u] [u] [u] 1 o 20 a0 3 4 = 100 M 13 30 210 o]

12 DB_194_03 Hms_Giter: o 243 o o o 220 1 24 al 20 4 =l ) 1 13 30 240 o

13 DB_E_10_4 Hms_Tourop [u] 245 [u] [u] [u] 211 1 4 B0 B 4 48 B2 g M a0 130 o]

14 DB_ET_8a_ o 243 o o o 266 64 13 40 12 3 12 a 10 9 ) 120 o

15 DB_E14_03 [u] 245 [u] [u] [u] 34 o 1 a0 20 3 B 2 1) a0 30 140 o]

16 ES_B4_LU2_ MEC_Erzzun o 243 o o o 223 1 24 70 20 3 T4 =) 1 14 40 a0 o

17 ME_146_03 Hms_Metrar [u] 245 [u] [u] [u] 251 B4 16 a0 12 5 29 55 T 10 30 140 o]

18 OBB 1016 [ Giterzug_~ o 243 o o o 27 1 16 70 15 a 64 ar 1 12 43 100 o

19 GBB_1020. Giterzg_2x [u] 245 [u] [u] [u] 244 1 20 a0 20 3 46 B0 g 10 30 240 o]

20 (OBB 1042 £ Giterzug o 243 o o o 242 1 20 B3 20 4 43 43 T 10 30 7o o w
< 3

COM2 0K MpC OK
F3 F4 F3 F& F7 Fa Fa F10 F11 F12
Ceners] Emiﬁft el MoC- MpC MpC Status / pitich g MpcS - :::: ;:;sz:::::i
EIEO:TL'TS Fahrregler Modellzeit Befehle Fahrregler P Konfig. be?gf:;en ::2:3:; Anzeigen Wein Zug zu lang
(NH) ! Hein Zug kemirt

Abbildung 19 : MpC-Daten Fahrregler
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. F7 - MpC-Daten Taster

Statusanzeige fur die Taster und Softwareschalter.

Die Beschreibung der einzelnen mdglichen Zustande, werden nachfolgend erlautert :

IF MpC-Manager F LBX
MpC-Eingabezeile Wersion : 3.100000 (1410) 15.3.2005 (15:44:6) MpC-Manager-Lizenz CD OF
F4 - MpC-Modellzeit F5 - Befehle § Anvweisuncgen FE - Fahrregler ! Bildschirmfahrreler F7 - MpC-Daten F&) Status ! Konfiguration
MpC-Daten-Statusanzeige ist EIN l
Blicke Belegtmelder LED's Weichen Fahiroler Taster Falystrassen
Taster Ketten 1 2, a 1000 2000 ~
Softwareschalter,
Blocktaster, 0 0 1 0
Hilfzblocktaster 2 1 o 1
0==8Us 1=8n |7 0 o 0
4 1} o 1}
8 o [u] o
5 1} o 1}
7 o [u] o
g 1} o 1}
g o [u] o
10 1} o 1}
" o [u] o
12 1} o 1}
13 o [u] o
14 1} o 1}
13 o [u] o
16 1} o 1}
17 o [u] o
158 1} o 1}
19 o [u] o
20 1} o 1}
21 1) o 1) i
COM2 0K MpC OK
F2 F3 Fd Fs F& F7 F& Fa Fio F11 F12 GeneralNathalt
EinzelMothalt . Kein Kurzschluss
Ceners! alle MoC- MpC MpC Status / Beitich g MpcS - {ein Zug verloren
Mothat Fahrregler Madelzeit Befehle Fahrregler I e-eim Konfi LC] Manager Anzeigen i
EIN £ AUS 9 9 G- (B Beenden g Kein Zug 2u lang
(MH) Kein Zug kemirt

Abbildung 20 : MpC-Daten Taster

Fur die Taster-Ketten 1,2,3 und die MpC Softwareschalter, wird hier der aktuelle Status der MpC-
Steuerung angezeigt.
- Spalte 0 . Blockkartentaster, Hilfsblockkartentaster und Softwareschalter.
Block- und Hilfsblockkartentaster 1 bis 512 und Softwareschalter 513 bis 1000
0 bedeutet der Taster/Schalter ist nicht betétigt
1 bedeutet der Taster/Schalter ist betatigt
- Spalte 1000 : Taster-Kette 1 also Taster 1001 bis 1512
0 bedeutet der Taster/Schalter ist nicht betétigt
1 bedeutet der Taster/Schalter ist betatigt
- Spalte 2000 : Taster-Kette 2 also Taster 2001 bis 2512
0 bedeutet der Taster/Schalter ist nicht betatigt
1 bedeutet der Taster/Schalter ist betatigt

Die Zeilennummern haben nachfolgende Bedeutung :
In der obersten Zeile werden z.B. die Taster 1, 1001 und 2001 angezeigt.

Wird z.B. spater auf einem Bildschirmstellwerk MpC-BStw ein Taster betétigt, wird hier erst dann eine
1 angezeigt, wenn die MpC-Steuerung die Tasterbetéatigung erkannt hat.
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. F7 - MpC-Daten Fahrstrassen
Statusanzeige fiir die Fahrstrassen.

Die Beschreibung der einzelnen mdglichen Zustande, werden nachfolgend erlautert :

I pC-Manager - FEX
MpC-Eingabezele |:| wersion : 3100000 (1411) 15:3.2008 (18:53:2) MpC-Wanager-Lizenz €0 O
F4 - MpC-Modelizeit | F5 - Befehle / Snweisungen | FE - Fahrredler / B\IdschlrmfahrrM- Status f Konfigurstion
MpC-Daten-Statusanzeige ist EIN
Blcke Belectmelder LED's Weichen Fahrregler Tas‘t{| Fahrstrazsen D
Verriegelt A
0 == nicht verrieget 1 i} N
1 == verriegelt 2 i}
3 o
4 i
5 o
5 1}
7 o
g 1}
) o
10 1}
1 o
12 1}
13 o
14 1}
15 o
16 1}
17 o
15 1}
19 o
20 1}
21 e
F3 F4 FsS F& F7 Fd Fa F10 F11 F12 GeneralMothat
Ceners! E‘nzeal:::t el MoC- MpC MpC Status / Bitich iz Mpc - ::: ;(E;Zj::::z:
EI:?TL'}S ey Modelizet | Befehle | Fahrregler | "PCDSEN | ontiy. be?g_";en ::2:3:; Anizeigen Kein Zug 7u lang
(NH) ] Kein Zug klemmt

Abbildung 21 : MpC-Daten Fahrstrassen

Fur die Fahrstrassen der MpC-Steuerung wird hier der Verriegelungsstatus angezeigt.
- 0 bedeutet . Die Fahrstrasse ist nicht verriegelt
- 1 bedeutet . Die Fahrstrasse ist verriegelt

Die Zeilennummern entsprechen den Fahrstrassen Nummern.

Seite 35 von 166



www.mpcwin.de MpC-Bildschirmstellwerk Dipl.-Ing. Ralf Hagemann

16..1.14 F7 - MpC-Daten Simulation

Alle Daten die in der Registerkarte ,F7 - MpC-Daten* angezeigt werden, werden direkt, oder teilweise
auch weiter aufbereitet, vom MpC-Manager an die MpC-BStw’s Ubertragen

Zu Testzwecken hat man nun die Moglichkeit, einzelne Zustande manuell zu verandern. Méchte man
z.B. den MpC-BStw’s eine LED als eingeschaltet melden, obwohl diese eigentlich aus ist, muss man
den Button ,MpC-Statusanzeige ist EIN" betatigen. Danach wird in diesem Button folgender Text
angezeigt : ,MpC-Daten-Simulation ist EIN“. Nun sind die Daten des MpC-Manager's von Hand
veranderbar. Durch klicken mit der Maus in ein gewiinschtes Tabellenfeld, kann dort z.B. anstatt einer
,0" eine ,1’ eingetragen werden.

Die veranderten Daten werden dann automatisch an die MpC-BStw’s Uibertragen.

Dieses Vorgehen kann man gut zum testen von konfigurierten Gleissymbolen im MpC-BStw

verwenden.

Folgende Zustande kdnnen gedndert werden :

- Block belegt, manuell belegt, Kurzschluss, Zug verloren, Zug zu lang, Zug klemmt

- Belegtmelder

- LED's

- Weichen

- Taster

- Fahrstrassen (die Spalten Fahrstr. und FahrstrRF in der Tabelle Blécke werden allerdings nicht
automatisch mit verandert)

Fm pC-Manager

MpC-Eingabezsiie ‘ersion : 3100000 (1403) 15.3.2008 (17:28:49) MpC-Manager-Lizenz CD O

F4 - MpC-Mocelizeit | F5 - Befehle / Snwweisungen || FE - Fahrredler f Bidschirmfahrr€oler | F7 -MpC-Daten | FD - Status / Konfiguration

MpiC-Daten-Simulstion ist EIN l

Blcke Belectmelder LED's Weichen Fahrregler Taster Fahrstrazsen

LED Ketten 0,123 0 1000 2000 3000 N

== als
1==EN

o o0 o0 o0 o0 o0 o0 o0 o000 o oo oo oo oo
oo = 000 = 0000000 0= =000
=== == =T = == =T = =T = =T =T =T = =T
o = o = 0o = 0= 0 =0 =0 =0 =0 =0 =

COM2 0K MpC OK

F3 F4 FS F& F7 F& Fa Fia F1 F12 [ thiatt
EinzeltMathalt . Kein Kurzschiuss
General alle MpiC- Mgt Mpc Status AT e MpC - Kein Zug verlaren
ottt Fahrregler Modellzeit Befehle Fahrregler Mpcbatn Konfi beeqdsn D Anzeigen i
EIM § AUS d 4 . @0 Beenden g Kein Zug zu lang

(MH)

Kein Zug klemmt

Abbildung 22 : MpC-Daten Simulation
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3.6.5 F8 - Status / Konfiguration

Durch betétigen der Taste F8 oder durch die Anwahl der entsprechenden Registerkarte, gelangen Sie
in die Registerkarte ,Status / Konfiguration®.

Hier kann man die Konfiguration des MpC-Manager’s vornehmen. Konfigurieren kénnen Sie hier die
COM-Schnittstelle, die MpC DAT-Datei und die Benutzerverwaltung.

i MpC-Manage " = E E@@

MAC: Eingaberale wersion ; 3.100000 (14207 15.3. 2008 (22:36:15) MpC-Marager-Lizenz CO 0K

F4 - MpC-Modellzeit | F5 - Befehle / Anweisungen FE - Fahrregler / Bildschirmfahrregler | F7 - MpC-Daten | F& - Status / Konfiguration |

ersion : 3.100000 (1420) 15.3.2008 (22:36:135) MpC-hlanager-Lizenz CO Ok

Benutzerverwsitung Honfiguration Stetusanzeige aktueler MpC-Manager-Yerbindungen
Abtueller Benutzer COM-Port | MpC-Lizenz-CD ist Ok -= BStw hat Werhindung aufgebaut (2 Lizenzen benutzt)
Anmeldestiufe : Benutzer COM - :2 = | MpC-Lizenz-CD ist Ok -= BStw hat Yerbindung aufgebaut (1 Lizenzen benutzt)
Baudrste: 115200 |
Stop Bits e ,
Benutzer verwalten Dasten Bits ; & |
Bernutzername : | Parity Bit: 0 i _|
. Benutzer Anmeldestufe h
(3) Stufe Benutzer

Pazawart

Open COM

Matme der MpC DAT-Datei

() Stute Administrator

Eingetragens Benutzer

S . ;-kerzersﬁ dat ; | MpC-hanager Lizenzabirage
pC g G: MpC-Bildschirmstellwerk Demo Version
o) MpC-Bildschirmstellwerk Stufe BETWO
=== Beim Starten des MpC-Managers prifen, ob dis MpC-Lizenz-CD im CR-ROM Laufwerk liscgt
o) MpC-Bildschirmstellwerk Stufe BETWY  BETWH 2 oder BETW23
| | = === Die Lizenzfreischaltung komimt von der MpC 3.7 mit lhrer Lizenznummer z.8. 114711123
DEMD - Freischaltungen - wenn keine Hardware angeschlossen izt und keine Lizenz-CD vorlisot
LED's 1 bis |32 Taster Software 1 bis |32 |
Blicke 1his |3 Taster 1biz |32 C |
Belsctmelder 1 bis |8 | Fahrregler 1 his |5 |
Weichen Classic 1 bis |8 Fahrstrazsen 1biz |20 |
Benutzerrechte verwaten OK -Werte speichern i L
Wigichen Digital 1 his (&
F3 F4 F5 F& FT F3 ] Fi0 F11 F12
Kein Kurzschiuss
General e ot Betrieh MpC- F - e ~
alle MpC- MpC pC Status £ MpiC - Kein Zug verlaren
Hothealt Fahrregler Modellzeit Befehle Fahtregler MEG:Daten Konfig keondeny Margast Anzeigen
EIN f ALS g (i) Beenden

(MH) Figin Zug Kiemmt

Abbildung 23 : Status / Konfiguration

Benutzerverwaltung :
In diesem Eingabebereich kann man eine Benutzerverwaltung konfigurieren. Es gibt die
Moglichkeit verschiedene Berechtigungsstufen, wie ,Administrator oder ,Benutzer® fir
verschiedene Bediener anzulegen. AuRerdem kann man die erlaubten Bedienschritte eines
Benutzers einstellen. Eine genaue Beschreibung zur Benutzerverwaltung, siehe hierzu Seite
41.
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Konfiguration — COM-Port

In diesem Eingabebereich wird die serielle Schnittstelle des MpC-Manager’s eingestellt. Uber
diese Schnittstelle wird der MpC-Manager anhand eines seriellem Nullmodemkabel mit der
MpC-Steuerung verbunden (siehe Abbildung Seite 10).

Unter ,COM“ wird die verwendete serielle Schnittstelle des Windowscomputers eingetragen.
Um diese Schnittstelle zu testen, betatigen Sie die Taste ,Open COM".

Wenn diese Schnittstelle erfolgreich angesprochen werden konnte, wird unten rechts im
MpC-Manager eine entsprechende Meldung angezeigt.

SIS Hier wird z.B. in GRUN angezeigt, das die serielle Schnittstelle COM2 OK
ist, also erfolgreich angesprochen werden konnte.

Wenn Sie erfolgreich eine serielle Schnittstelle eingestellt haben, missen Sie die Einstellung
noch speichern. Mit betéatigen der Taste ,OK Werte speichern®, werden die Einstellungen
dann in eine Konfigurationsdatei gespeichert, so das Sie beim nachsten Starten des MpC-
Manager's automatisch eingestellt werden.

Nach jeder Anderung dieser Konfiguration sollten Sie den MpC-Manager beenden und
neu Starten, damit eine einwandfreie Funktion gewahrleistet ist.

Falls Sie mit einem USB-SERIELL Adapter arbeiten (siehe auch Seite 12), wird die eine
virtuelle serielle Schnittstelle, von dem Treiber fir den USB Adapter, installiert. Diese Treiber
installiert in der Regel Schnittstellen mit dem Index 2 und gréRer. Um sich ihre vorhandenen
Schnittstellen anzusehen, 6ffnen Sie die ,Computerverwaltung” ihres Windowsrechners.
Entweder geben Sie unter ,Start->Ausfiihren” den Befehl ,compmgmt.msc /s" ein,

Geben Sie den Mamen eines Programms, Crdners,
= Dokuments ader giner Internetressource an,

Offren: | cormprigt, msc s w

O l [ Abbrechen ] [Quru:hsuu:hen...

oder Sie o6ffnen die Computerverwaltung Uber ,Start->Einstellungen->Systemsteuerung-
>Verwaltung->Computerverwaltung“. In der Computerverwaltung finden Sie den
Geratemanager, welcher Ihnen im rechten Bild die vorhandenen seriellen COM Schnittstellen
zeigt.

Konfiguration — MpC DAT-Datei
In diesem Eingabebereich wird die MpC DAT-Datei, die der MpC-Manager benutzen soll,
eingetragen.
Diese DAT-Datei ist per Diskette von dem Computer mit der MpC-Steuerung auf den
Computer, auf welchem der MpC-Manager installiert ist, zu kopieren. Die DAT-Datei, z.B.
.kerzer8.dat", befindet sich auf dem DOS-Rechner z.B. im MpC Verzeichnis z.B. ,c:\mpc37*
und ist auf den Windowsrechner in das Verzeichnis ,c:\MpC\MpC_Dat" zu kopieren.
Mit betadtigen der Taste ,OK Werte speichern“, werden die Einstellungen dann in eine
Konfigurationsdatei gespeichert, so das Sie beim nachsten Starten des MpC-Manager's
automatisch geladen wird. Nach jeder Anderung dieser Konfiguration sollten Sie den MpC-
Manager beenden und neu Starten, damit eine einwandfreie Funktion gewahrleistet ist.
Falls MpC-BStw’s auf weiteren Computers installiert sind, ist die MpC DAT-Datei, auf alle
angeschlossenen Computer zu kopieren.
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MpC-Manager Lizenzabfrage
Nach dem ersten Starten des MpC-Manager’s, wird das Dialogfenster ,Einstellen der Lizenz-
Stufe zum MpC-Bildschirmstellwerk®, wie in Abbildung 7 auf Seite 16 zu sehen ist, angezeigt.
Hier kdnnen Einstellungen gemacht werden, die das Starten des MpC-Manager's beeinflussen.
Durch die Anwahl einer der drei Tasten in diesem Dialogfenster, werden die nachfolgend
aufgezeigten Einstellungen eingestellt.
- MpC-Bildschirmstellwerk Demo Version
Ist dieser Punkt angewahlt, wird bei jedem Starten des MpC-Manager’'s das Dialogfenster
.Einstellen der Lizenz-Stufe zum MpC-Bildschirmstellwerk” ( Abbildung 7 ) angezeigt. Die
MpC-Lizenz-CD wird nicht abgefragt. Im Demo Betrieb ist nur ein eingeschréankter Betrieb
des MpC-Manager’s und des MpC-BStw’s mdglich. Sehen Sie hierzu auf Seite 13
- MpC-Bildschirmstellwerk Stufe BSTWO
Ist dieser Punkt angewabhlt, wird bei dem ersten Starten MpC-Manager’'s und anschliessend
alle 3 Tage die MpC-Lizenz-CD abgefragt.
- MpC-Bildschirmstellwerk Stufe BSTW1, BSTW12, BSTW23
Ist dieser Punkt angewabhlt, wird beim Starten des MpC-Manager’'s die MpC-Lizenz-CD nicht
abgefragt. Die Lizenzfreischaltung fiir den MpC-Manager erfolgt tber die MpC-Steuerung 3.7
mit lhrer Lizenznummer z.B. 114711/123.

DEMO-Freischaltungen
Falls Sie diese Software als DEMO-Version gestartet haben, d.h. Sie haben keine MpC-
Lizenz-CD und keine Freischaltung einer MpC-Hardware, mit einer entsprechenden Lizenz
zum betreiben des MpC-Bildschirmstellwerk’s, bestehen Einschrankungen bezilglich der
Visualisierung. (eine genaue Beschreibung des Lizenzmodells finden Sie auf Seite 13).
Im Bereich ,DEMO - Freischaltungen - wenn keine MpC-Hardware angeschlossen ist und
keine MpC-Lizenz-CD vorliegt kann man die in der DEMO Version freigegebenen Daten
ansehen.
In der Abbildung 23 wird z.B. ,LED’s 1 bis 32" angezeigt. D.h. das alle LED’s die grof3er 32
sind , werden nicht unterstitzt, und sind somit fur die BStw’s immer AUS. Gleiches gilt fiir die
anderen aufgelisteten Daten.

Statusanzeige aktueller MpC-Manager Verbindungen

In diesem Eingabebereich kann man die Anzahl der aktuellen MpC-BStw Verbindungen
einsehen.

Wenn z.B. der MpC-Manager gestartet wird, ist diese Liste leer. Sobald Sie ein MpC-BStw
starten, egal ob auf dem selben Computer wie der MpC-Manager, oder irgendwo anders im
angeschlossenen Computernetzwerk, und eine Verbindung zwischen MpC-Manager und
MpC-BStw aufgebaut werden konnte, wird eine neuer Eintrag in der Liste angezeigt. Je nach
vorhandener Lizenzstufe (siehe hierzu Seite 13), wird angezeigt, wie viele Verbindungen
zulassig sind und ggf. noch frei sind fur weitere Verbindungen.
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3.6.6 MpC-Anzeigen

In dieses Fenster gelangen Sie, wenn Sie im MpC-Manager die Taste F11 betatigen.

Aufgelistet sind einzelne Tasten, mit denen man Ansichten des Bildschirms der MpC-Steuerung
steuern kann.

Die dargestellten Tastenkombinationen entsprechen den Tastenkombinationen der MpC-Steuerung um
dort im linken Teil des Bildschirms Informationen anzuzeigen. Die Tasten kdnnen hier auch mit der
Maus bedient werden.

& MpC - Anzeigen
F1 F2 F3 F4 FS5 F& F7 Fa F9 F10 Fl1 Flz
el ElE Fenster
Hife Zugstandorte ([ Block-Status || Belegtmelder Schalter Kurzschluss || Fahrstrassen ‘Weichen fahrende nach i
: schliessen
Zige Fstr,
. Fahrregler- HilFsblock- . Yor
Shift 4 | Mefstrecken . LED-Ketke O LED-Ketke 1 LED-kette 2 LED-Kette 3 || Magnetartikel Route MACH Erbert-LEDs
Mefistrecken Relais Fe
wOn-
strg + | Uberwachung || Blockfolgen (| Blockkorrekiur (| Kaltaufhebung || Fahrauftrag Akrionen nach, Wartung Relais LOG-Datei nach Betrigbs-5td.
F3TR

Abbildung 24 : MpC-Anzeigen

I5A Modellbhahnsteuerung per Computer Demo

Zugstandorte ] 2 6 Halt 28:54 (M=1:1> EBENRE 176

9@8: 251
1@6: 227
112: 244
113: 242
L7 E
219: 235
224: 281
247: 219
248: 2@2
253: 286
2668: 12
261: 213
278: 252
283: 238
293: 18
296: 248
318: 218
311: 258
324: 214
344: G§4
357: 236 Fahrregler 23a a a Fi o246
3I62: 234 Test B123456789812345 bh ul@
£ Posl>—<{Ende > yAd x@ 25 Ku DT 5L Hg HfHsRf Ek Z

Taste +5hift +5trg

HEC_HLE.THXT HS Status FR ibherwachung
FR kmh MS Blockfolgen
Block—Status Fahrbhit-Relais= Blockkorrektur
Belegtme ldexr LED-Kette @ Kaltlaufhebung
Schalter LED-Kette 1 Fahrauf trag
Kurzschluss LED-Kette 2 Aktionen
Fahrstralben LED-Kette 3 nach. Wartung
Weichen Hagnetartikel Relais
fahrende Ziige Route LOG-Datei
UON-—nach Fstr von—MNACH Fstr von—nach FSTR
Erbert—-LED= Betriehs—5td.
MHagnetartikel 32 geschaltet
Hagnetartikel 7?3 geschaltet
Magnetartikel 2 geschaltet
Hagnetartikel 1 geschaltet

23 =

LT T I TR T I I T T T T (T T T

Abbildung 25 : MpC-Anzeigen

Die genaue Beschreibung zu den einzelnen Anzeigen entnehmen Sie bitte dem Handbuch zur MpC-
Steuerung Version 3.7.

Das Fenster wird mit der Taste F11 wieder geschlossen.
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Durch betétigen der Taste F8 oder durch die Anwahl der entsprechenden Registerkarte, gelangen Sie

in die Registerkarte ,Status / Konfiguration®.

Hier besteht die Mdglichkeit, eine Benutzerverwaltung einstellen.
Mochten Sie z.B. einzelnen Bedienern des MpC-Manager's oder auch eines MpC-BStw's nur
eingeschrankte Rechte vergeben (z.B. bei Clubanlagen), kdnnen Sie dieses hier einstellen.

Benutzerverwaltung
Aktueler Benutzer | hagemann
Anmeldestufe : Adminiztrstar

Benutzer wverwalten
Benutzername © |ralf
Benutzer Anmeldestufe

{(*) Stufe Benutzer
() Stufe Administrator

Pazswort

Eingetragene Benutzer
i
hagemann
meyer
frank
ralf

Benutzerrechte verwalten

Abbildung 26 : Benutzer (rechts)

Abbildung 27 : Administrator (links)

Bernutzerverwatung
Aktueller Berutzer © ralf

Anmeldestute Benutzer

Benutzer verwalten
Benutzername : |ralf

Benutzer Anmeldestufe

Ztufe Benutzer
Pazsweort
Stufe Administrator
Eingetragens Benutzer
hpiC
~nlEgen hagemann
Mmeyer
Trank
ralf
Lé=chen

| Benutzerrechte vervealten

3.7.1 Verwalten der Benutzer und Administratoren

Man kann verschiedene Bediener einrichten.

Es gibt zwei Arten von Anmeldestufen. Einmal den ,Administrator”, welcher immer uneingeschrénkte
Rechte hat, und zum anderen den ,Benutzer* dessen Rechte eingeschrankt sein kénnen. Auf Seite 43
wird beschrieben, welche Rechte fiir einen ,Benutzer” einstellbar sind.

Die hier eingerichteten Benutzer, gelten auch fur die Benutzung der MpC-BStw’s. Die Einstellungen
der Benutzer werden in folgenden Dateien gespeichert :

. \MpC\MpC_System\Benutzer.dat"

Befindet sich auf dem gleichen Computer, auf dem der MpC-Manager lauft, auch eine MpC-BStw,
greift das MpC-BStw automatisch auf die Datei ,,c:\\MpC\MpC_System\Benutzer.dat* zu, und hat somit
die hier konfigurieren Benutzer, fir die Anmeldung zur Auswahl. Befindet sich ein MpC-BStw irgendwo
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im angeschlossenen Computernetzwerk, ist die Datei ,c:\MpC\MpC_System\Benutzer.dat* vom
Computer mit dem MpC-Manager, auf jeden angeschlossenen Computer (mit den MpC-BStw’s) an die
gleiche Stelle ,c:\MpC\MpC_System\Benutzer.dat“ zu kopieren.

Werden diese Datei geldscht, existiert wieder die voreingestellte Benutzerverwaltung mit dem ,MpC*
Benutzer als Administrator mit allen Rechten.

Beim ersten Starten des MpC-Manager's ist automatisch der Benutzer ,MpC* als Administrator
angelegt. Mdchte man einen neuen Benutzer oder Administrator anlegen ist der ,Benutzername®, die
gewiinschte Anmeldestufe und ein Passwort einzutragen. AnschlieRend kann der neue Benutzer mit
der Taste ,Anlegen” angelegt werden. Es muss immer ein Administrator eingetragen sein. Dieses
Uberwacht der MpC-Manager. So kénnen Sie sich nun der Reihe nach, verschiedene Benutzer mit
entsprechenden Passwdrtern konfigurieren. Méchten Sie einen Benutzer I6schen, wahlen Sie mit der
Maus einen aus der Liste ,Eingetragene Benutzer® aus, und betdtigen anschlieBend die Taste
LLoschen”.

Im oberen Bereich der Benutzerverwaltung, kdnnen Sie den aktuell angemeldeten Benutzer mit seiner
Anmeldestufe sehen.

3.7.2 Benutzeranmeldung

Mochte sich einen andere Benutzer anmelden, betétigen Sie die Taste ,Anmelden“. Wenn Sie, neue
Benutzer eingetragen haben, wird nun nachfolgendes Eingabefenster angezeigt.

" MpC-Manager, - Benutzeranmeldung

anmeldung

Aktueler Benutzer @ MpC

Anmeldestufe Adminiskratar
Benutzername : MpC Benutzer Anmeldestufe
. : hagemann (%) stufe Benukzer
asswark
meyer ) stufe Administrator
Frank
ralf

anmelden

Abbildung 28 : MpC - Benutzeranmeldefenster

Falls Sie neue Benutzer eingetragen haben, wird dieses Fenster bei jedem Starten des MpC-
Manager's oder MpC-BStw’s angezeigt.

Die Benutzerkonfiguration wird automatisch in folgender Datei gespeichert :
. \MpC\WMpC_System\Benutzer.dat"

Wird diese Datei geldscht, existiert wieder die voreingestellte Benutzerverwaltung mit dem ,MpC*
Benutzer als Administrator.

Zum Anmelden, wird mit der Maus ein Benutzername ausgewahlt, die Anmeldestufe gewahlt und das
Passwort eingegeben. Anschlielend wird noch die Taste ,Anmelden“ betéatigt und der neue Benutzer
ist angemeldet.

Falls sich ein Administrator, mit eingeschrankten Benutzerrechten anmelden mdchte, ist dieses
maglich.
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3.7.3 Benutzerrechte Vergabe
In der Benutzerrechte Vergabe kann man Einstellungen fiur Benutzer als ,Benutzer* machen.

Im linken Teil des Fensters ,MpC-Manager - Eigenschaften die fir Benutzer freigegeben werden
sollen* werden Einstellungen vorgenommen, die fur die Bedienung des MpC-Manager’s relevant sind.

Im rechten Teil des Fensters ,MpC-BStw - Eigenschaften die fiir Benutzer freigegeben werden sollen“
werden Einstellungen vorgenommen, die fir die Bedienung des MpC-BStw’s relevant sind.

Mit der Betatigung der Taste , Ok, werden die Einstellungen in folgende Dateien gespeichert :
.C:\MpC\MpC_System\Manager_Benutzerrechte.dat"
.C:\MpC\MpC_System\BStw_Benutzerrechte.dat"

Befindet sich auf dem gleichen Computer, auf dem der MpC-Manager lauft, auch ein MpC-BStw, greift
das MpC-BStw automatisch auf die Datei ,,c:\\MpC\MpC_ System\BStw_Benutzerrechte.dat” zu, und hat
somit die hier eingestellten Konfigurationen. Befindet sich ein MpC-BStw irgendwo im
angeschlossenen Computernetzwerk, ist die Datei ,c:\MpC\MpC_System\BStw_Benutzerrechte.dat",
vom Computer mit dem MpC-Manager, auf jeden angeschlossenen Computer an die gleiche Stelle
.C:\MpC\MpC_System\BStw_Benutzerrechte.dat" zu kopieren.

Die einzelnen mdoglichen Einstellungen werden nachfolgend erlautert :

M Benutzerrechte Vergabe (Administratoren haben grundsidtzlich alle Rechte)

MpC-Manager - Eigenschaften die Fir Benutzer Freigeqsben werden sallen MpiC-B3tw - Eigenschaften die For Benutzer freigegeben werden sallen

[ Manager beenden [] BStw beenden

] mMpc iiber den Manager beenden

[] ceneralnothalt [] Generalnothalt

[] Einzelnothalt alle Fahregler

] Eingabezeile [] Eingabezeile

[] konfigurationsdaten &ndern [] konfigurationsdaten dndern

[ F5 - Anweisungen - Bedienung [1 Gleisplan-Operationen - Meu | Speichern | Offnen | Image erzeugen
[] F& - Fahtreqler -= (MpC Bildschirmfahrregler) Bedienung [] Gleisplan &ndern § Symbale dndern

[ F11 - MpC-anzeigen [1 symboleigenschaften ansehen

[] symbal Beschreibungen anzeigen ALT+U | ALT+T) ALT+E

QF

Abbildung 29 : Benutzerrechte Vergabe
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»MpC-Manager — Eigenschaften die fir Benutzer freigegeben werden sollen®
Manager beenden Benutzer darf (wenn Hakchen) den MpC-Manager beenden.

MpC uber Manager beenden Benutzer darf (wenn Hakchen) die MpC-Steuerung, Uber die Taste
F9 im MpC-Manager, beenden.

Generalnothalt Benutzer darf (wenn Hakchen) den Zustand Generalnothalt, tber
die Taste F1, verandern.

Einzelnothalt alle Fahrregler Benutzer darf (wenn Hékchen) den Zustand Einzelnothalt fir alle
Fahrregler, Gber die Taste F2, verandern.

Eingabezeile Benutzer darf (wenn Hakchen) die MpC-Eingabezeile verwenden.

Konfigurationsdaten &ndern Benutzer darf (wenn Hé&kchen) die Konfiguration des MpC-
Manager’s &ndern.

F5 Anweisungen -> Bedienung Benutzer darf (wenn Hakchen) die Funktionen der Registerkarte
.F5 Befehle / Anweisungen” (siehe Seite 23) benutzen.

F6 Fahrregler Benutzer darf (wenn Hakchen) die Funktionen der Registerkarte
,F6 Fahrregler” (siehe Seite 25) benutzen.

F11 MpC - Anzeigen Benutzer darf (wenn Hakchen) die Funktionen der ,MpC -
Anzeigen” (siehe Seite 40) verwenden.

~MpC-BStw — Eigenschaften die fur Benutzer freigegeben werden sollen®

BStw beenden Benutzer darf (wenn Hakchen) das MpC-BStw beenden.

Generalnothalt Benutzer darf (wenn Hakchen) den Zustand Generalnothalt mit der
Maus oder der Leertaste verandern.

Eingabezeile Benutzer darf (wenn Hakchen) die MpC-Eingabezeile verwenden.
Konfigurationsdaten &ndern Benutzer darf (wenn Hakchen) die Konfiguration des MpC-BStw's
andern.

Gleisplan Operationen — Neu / Speichern / Offnen / Image erzeugen
Benutzer darf (wenn Hakchen) neue Gleisplane anlegen, einen
Gleisplan speichern, 6ffnen und die aktuelle Bildschirmansicht
drucken.

Gleisplan @ndern / Symbole &ndern
Benutzer darf (wenn Hakchen) Gleisplansymbole hinzufiigen,
I6schen und deren Eigenschaften verandern.

Symboleigenschaften ansehen Benutzer darf (wenn Hékchen) die Eigenschaften der
Gleisplansymbole einsehen.

Symbolbeschreibungen anzeigen Benutzer darf (wenn Hakchen) sich zu den Gleisplansymbolen, die
mdglichen Beschreibungen anzeigen lassen.
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4 MpC-BStw / MpC-Bildschirmstellwerk

4.1 Allgemeines zum Programm

Die Software MpC-Bildschirmstellwerk kurz MpC-BStw, ist eine Software mit der Bildschirmstellwerke
geplant, gezeichnet, konfiguriert und visualisiert werden kénnen.

Das MpC-BStw ist mit dem MpC-Manager verbunden (ggf. Uber eine Computernetzwerk siehe hierzu
Seite 10). Der MpC-Manager wiederum, ist mit einem serielle Nullmodemkabel mit der MpC-Steuerung
verbunden (siehe hierzu die Abbildung Seite.10). Die Daten, die ein MpC-BStw benétigt, um eine
Visualisierung zu machen, werden (ber das serielle Nullmodemkabel dem MpC-Manager, vom MpC-
Manager ggf. Uber das Computernetzwerk, den MpC-BStw’s zur Verfigung gestellt. Die Daten wie
Block-, Belegtmelder, Weicheninformationen, LED’s, Fahrreglerinformationen, etc., stehen somit zur
Visualisierung zur Verfigung. Im MpC-BStw gedrickte Taster, die MpC-Eingabezeile (ist im MpC-BStw
vorhanden, dazu spater mehr), werden an den MpC-Manager und dann weiter Uber das serielle
Nullmodemkabel an die MpC-Steuerung geschickt.

Grundsatzlich kénnen mehrere MpC-BStw’s installiert werden (siehe Abbildung Seite 11). D.h. mehrere
MpC-BStw’s sind, Uber das angeschlossene Computernetzwerk, mit dem MpC-Manager verbunden
(siehe dazu auch die Lizenzbedingungen Seite 13). Fir eine groRere Clubanlage, kénnte z.B. ein
MpC-BStw auf dem Leitstand, und weitere an den verschiedenen Bahnhdfen und Bahnbetriebswerken,
etc. eingerichtet sein. AuRerdem besteht z.B. die Mdglichkeit, ein MpC-BStw Uber WLAN fur z.B.
Servicezwecke einzurichten.

Zum zeichnen, planen und konfigurieren der Gleisplane stehen eine Reihe von Symbolen zur
Verfigung.

Visualisiert werden z.B. nachfolgende Zustande :
- Block frei, besetzt, manuell besetzt, Zug zu lang, Zug verloren, Zug klemmt
- Belegtmelder frei, besetzt
- Weichen Lage, verriegelt, gesperrt
- LED ein, aus
- Taster / Schalter
- Fahrreglerinformationen
- Allgemeine Statusinformation der MpC-Steuerung wie Generalnothalt, etc.

Jedes MpC-Bstw kann ein separates Fahrpult unterstitzen, diese werden im Formular Pe der MpC-
Steuerung definiert. Ein reales physikalisch vorhandenes Fahrpult, kann parallel zu dem Fahrpult im
MpC-BStw betrieben werden. Ein Fahrpult kann aber auch ein reines Software Fahrpult im MpC-BStw
sein.

Die Software hat zwei Betriebsarten, den Editiermodus und den Visualisierungsbetrieb. Im
Editiermodus kann der Gleisplan gezeichnet und konfiguriert werden. Im Visualisierungsbetrieb wird
dann der Gleisplan visualisiert.

Nachdem der Gleisplan fertig gezeichnet ist, kann die Konfiguration so eingestellt werden, das bei
jedem Starten des MpC-BStw’s, automatisch in den Visualisierungsmodus gewechselt wird.

Einzelne Ausschnitte des Gleisplans, koénnen mit unterschiedlichen VergréRerungen und
Verkleinerungen, auf frei konfigurierbare Funktionstasten, kurz FTasten, konfiguriert werden.
Von diesen so genannten Lupen, stehen 24 Stiick zur Verfigung.

Die meisten Bedienelemente sind so umgesetzt, das sie mit einem Touchscreens bedienbar sind. Das

ermoglicht ein Gleisstellpult ohne Maus und Tastatur, die somit fiir den ,Normalfall“, zur Seite gelegt
werden kdnnten.

Seite 45 von 166



www.mpcwin.de MpC-Bildschirmstellwerk Dipl.-Ing. Ralf Hagemann

4.2 Erforderliche Ausristung

Die Software MpC-BStw, ist fir das Betriebssystem Windows XP und Vista programmiert und getestet.
Um ein MpC-BStw stabil und mit einer guten Zykluszeit betreiben zu kénnen, empfehlen wir einen
Rechner mit mindestens folgender Ausstattung :
Computer :

Pentium 4 mit min. 2GHz

Netzwerkkarte mit RJ45-Anschluss

1 GigaByte Arbeitsspeicher

Standard Grafikkarte

Wird das MpC-BStw zusammen mit dem MpC-Manager auf einem Computer betrieben (siehe Bild
Seite 10), ist zusatzlich noch eine Serielle Schnittstelle / RS232 notwendig (siehe hierzu Seite 12).

Wird das MpC-BStw nicht zusammen mit dem MpC-Manager auf einem Computer betrieben (siehe
Bild Seite 11), sind zusatzlich noch folgende Netzwerkkomponenten erforderlich (Beispiel Seite 11) :
Ethernet-Switch (TCP/IP)
Cut5 bzw. RJ45-Kabel
ggf. WLAN-Router.

Falls man das MpC-BStw mit einem Touchscreen bedienen mdchte ware dieser ein weiterer
Ausristungsgegenstand.

4.3 Lizenz

Die Software steht als Demoversion unter der Internetadresse http://download.mpcwin.de als
Download zum persdnlichen Gebrauch zur Verfigung.

Mit der Software MpC-BStw kénnen Gleisplane uneingeschrankt geplant, gezeichnet, konfiguriert und
gespeichert werden.

Die Lizenzverwaltung der Software tGibernimmt der MpC-Manager (siehe hierzu Lizenzmodell Seite 13).

Mit der Lizenz wird festgelegt, wie vielen MpC-BStw's erlaubt wird, sich mit dem MpC-Manager zu
verbinden und somit die Visualisierung zu starten.
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4.4 Installation

Die Software steht als Demoversion unter der Internetadresse http://download.mpcwin.de als
Download, zum persénlichen Gebrauch zur Verfigung.

Folgende Schritte sind zur Installation des MpC-BStw’s vorzunehmen :

4.4.1 Installation der MpC Systemdateien fir Windows

Die MpC Systemdateien bendtigt man grundsétzlich fur den Betrieb des MpC-Manager’s, wie auch fir
das MpC-BStw. Es werden Bibliotheken und Treiber installiert.

Das Setupprogramm ,setup_mpc_system.exe” ist menlugefuhrt. Wahrend der Installation muss der
Lizenzvertrag anerkannt werden. Dieses Setupprogramm, koénnen Sie unter oben angegebener
Adresse downloaden, es befindet sich aber aulierdem auch auf der MpC-Lizenz-CD.

Falls Sie das MpC-BStw zusammen mit dem MpC-Manager auf einem Computer betreiben, ist die
Installation der MpC-Systemdateien nur einmal notwendig.

4.4.2 Installation der Beispiele zum Bildschirmstellwerk

Die MpC Beispiele benétigt man nicht unbedingt fiir den Betrieb des MpC-Manager’'s und MpC-BStw'’s.
Wir empfehlen allerdings diese Beispiele zu installieren. Es werden verschiedene Gleisplane von
Testanwendern und die Messeanlage installiert. Hieran kann ein noch nicht so erfahrener Anwender,
sich somit einiges beispielhaft ansehen und simulieren. Es werden auch die zugehdrigen MpC-DAT
und MpC-BDA Dateien installiert.

Das Setupprogramm ,setup_mpc_beispiele.exe” ist menigefiihrt. Wéahrend der Installation muss der
Lizenzvertrag anerkannt werden. Dieses Setupprogramm, koénnen Sie unter oben angegebener
Adresse downloaden, es befindet sich aber auRerdem auch auf der MpC-Daten-CD.

Nach der Installation wurden folgende Verzeichnisse angelegt:

C:\MpC\MpC_ Stellpult (Gleisplane)

C:\MpC\MpC_System (MpC-Manager / MpC-BStw Konfigurationsdateien)
C:\MpC\MpC_Druck (ggf. Druckdateien vom MpC-BStw)
C:\MpC\MpC_Dat (MpC DAT-Dateien)

C:\MpC\MpC_Bda (MpC BDA-Dateien)

Die MpC DAT- und BDA-Dateien sind anschlieend auf den Rechner, auf dem die MpC-Steuerung
l[&uft zu kopieren.

4.4.3 Installation MpC-BStw

Die Installation des MpC-BStw kann auf dem Windowsrechner stattfinden, auf dem auch der MpC-
Manager installiert ist. Die Installation kann aber auch zusatzlich auf einem Windowsrechner im
Computernetzwerk installiert werden.

Das Setupprogramm ,setup_mpc_bstw.exe" ist menugefiuhrt. Wahrend der Installation muss der
Lizenzvertrag anerkannt werden. Dieses Setupprogramm, koénnen Sie unter oben angegebener
Adresse downloaden, es befindet sich aber aul3erdem auch auf der MpC-Daten-CD.

Nach der Installation wurden folgende Verzeichnisse angelegt:

C:\MpC\MpC_BStw (MpC-BStw)

C:\MpC\MpC_System (MpC-BStw Konfigurationsdateien)

In der Schnellstartleiste von Windows wurde ein Link angelegt, Uber den das MpC-BStw gestartet
werden kann. Im Windows Start-Meni-Programme wurde ein Ordner MpC-BStw angelegt, in dem sich
ebenfalls ein Link zum Starten des MpC-BStw befindet.
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4.4.4 Installation der MpC DAT-Dateien der MpC-Steuerung

Falls Sie das MpC-BStw im angeschlossenen Computernetzwerk auf einem anderen Computer
installiert haben, als auf dem der MpC-Manager installiert ist, missen Sie die aktuelle DAT-Datei der
MpC-Steuerung auf diesen Computer kopieren. Eine solche Installation sehen Sie z.B. auf Seite 11
(Rechner 3 bis 6) oder auf Seite 11 (Rechner 3).

Fur den Fall, das Sie das MpC-BStw auf dem selben Computer installiert haben, auf dem auch der
MpC-Manager installiert ist, haben Sie die DAT-Datei ja schon wie auf Seite 37 unter ,Konfiguration —
MpC DAT-Datei" beschrieben, installiert bzw. kopiert.

Ihre entsprechende DAT-Datei ist per Diskette, von dem Computer mit der MpC-Steuerung, auf den
Computer, auf welchem das MpC-BStw installiert ist, zu kopieren. Die DAT-Datei z.B. ,mpcmesse.dat"
befindet sich dann auf dem DOS-Rechners z.B. im MpC Verzeichnis z.B. ,c:\mpc37, und ist auf den
Windowscomputer mit den MpC-BStw’s, in das Verzeichnis ,,c:\MpC\MpC_Dat" zu kopieren.

Immer wenn Sie Anderungen an der DAT-Datei in der MpC-Steuerung (DOS-Rechner) vornehmen, ist
diese Datei auf den ggf. auf die Computer zu kopieren, auf denen die MpC-BStw’s oder der MpC-
Manager installiert sind.

4.4.5 MpC-BStw das erste mal zur Grundkonfiguration starten
Ein wichtiger Punkt bei der Installation ist es, die Netzwerkkonfiguration richtig einzustellen.

Grundsatzlich ist zu unterscheiden, ob das MpC-BStw auf dem selben Computer wie der MpC-
Manager installiert ist, oder auf einem anderen Computer im angeschlossenen Computernetzwerk.

Falls Sie das MpC-BStw auf einem Computer im Netzwerk installiert haben, missen Sie die
Netzwerkadresse des Computers ermitteln, auf dem der MpC-Manager installiert ist.

Bitte starten Sie dafir auf dem Computer mit dem der MpC-Manager, eine DOS Eingabeaufforderung.
Diese konnen sie ganz einfach starten, wenn Sie im Windows Start-Menu folgendes ausfiihren :
LStart->Ausfuhren

- Geben Sie den Mamen eines Programms, Crdners,
= Dokuments oder einer Internetressource an,

Gffnen: | cd w

(0] 4 l [ Abbrechen ] [Qurchsuu:hen...

geben Sie ,cmd“ ein und dann Enter.
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Nun wird eine DOS-Eingabeaufforderung geoffnet.

Bitte geben Sie hier folgendes Kommando ein :

spconfig /ALL" und Enter (nach dem ipconfig ist eine Leerzeichen)
Anschliel3end wird bei Ihnen eine dhnliche Anzeige angezeigt:

C:\WINDOWSlsystem32\cmd. exe

rosoft Windows P [Version 5.1.26H8]
CC» Copyright 1785-2881 Microsoft Corp.

C:sDolumente und Einstellungenshagemann?ipconfig ~ALL
is—IP-Konf igurat ion

Hoztname. . e S : aaMlld-18
mares DME— fntFtu F i =
i SRR Unbekannt
ahtiuinrt. . T : Mein
WINS—P2 xy aktiviert. . He e tess : Hein

Et hernetadapter Drahtlose Netzwerkverbindung:

Uerbindu pezifisches DNS—Suffix:
Beschre i e x = = = = = = = = = = Intel{R} PROAWireless 3I745ABG Metuwor
Kk Connecti
Phudlknll::hc fidresse . = = + . : BB—19-D2-8B9-AF-F4
: Jda

aktiviert . . : Ja
z r 178.168.160.27

= 255255 _2655.8

- T e & i : 178 _168.168_1

I'H';I‘ BEFUBR D000 Lol e : 178.168.168.1

DHE -5 R e : 178.168.168.1
Lease erhalten. B Sonntag. FIB. September 2BET 22:16:L%6

Lease lawft ab. . & & = -« & . . : Hittwoch. 18. Oktober

CisDokumente und Einstellungenhagemann?

Abbildung 30: DOS ipconfig

Suchen Sie nun die Zeile mit dem Text ,IP-Adresse............. “
und Notieren die hinter dem Doppelpunkt angegebene IP- Adresse
(z.B. 178.168.168.27)

Somit ist lhre aktuelle IP-Adresse des MpC-Manager Rechners :

Suchen Sie nun die Zeile mit dem Text ,Subnetmaske.............
und Notieren die hinter dem Doppelpunkt angegebene Subnetmaske
(in der Regel ist diese z.B. 255.255.255.0)

Somit ist lhre aktuelle Subnetmaske des MpC-Manager Rechners :
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Starten Sie nun das MpC-BStw (in der Schnellstartleiste oder unter Start->Programme->MpC-BStw).

Nun wird bei Ihnen z.B. folgendes Bild angezeigt.

B8 Mt b5t - m;mFr_ Stellpulliptbesselarmund Z00E<MpE | Administralar =
Dolei  Abdwsl  Byeschallen  Fenster  Hitw

: + ][ 4 |
L P

EYMBOL

”“Eﬁgﬁﬁﬂ

—
Mot ([aogenmiite i )| |lEngbesete | woc

R | Satvence zuge || et

Abbildung 31 : MpC-BStw das erste mal zur Grundkonfiguration starten

Offnen Sie nun bitte im Menii ,Eigenschaften* den Punkt ,MpC-Manager-BStw-Konfiguration®.

Es wird das Fenster ,MpC-Manager-BStw-Konfiguration“ getffnet (siehe Abbildung 32,Seite 51).

Nun zu den Einstellungen :
Falls die Installation des MpC-BStw auf dem selben Computer wie der MpC-Manager installiert ist,
muss ,MpC-Manager ist auf diesem Rechner installiert* angekreuzt sein.
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" MpC - Manager - BStw - Konfiguration

MFIC Sttty
anager ist auf diesem Rechner installiert

= | = it BT Foe
sondern im Metzvwerk unter folgender Adresze
Subnet-Mask  |255 255 255 0

IP-&dresse 0 ] 0 0

Mame der MpZ DAT-Datei
mpcmesse dat

Meldung Dat-Datei
[l

Yisualizierungszustand Auto-Run geladen anzeigen

D Stérungsmeldefenster automatizch &ffnen (wenn Stérungen anliegen) und
automatizch schliezsen (wenn keine Stérungen anliegen)

034 Abbruch

Abbildung 32 : MpC-Manager-BStw-Konfiguration 1

Alle weiteren Eingabemdglichkeiten werden spater genau beschrieben.

Danach konnen Sie das Fenster mit ,,OK" schlieRen.

Dipl.-Ing. Ralf Hagemann

Falls diese Installation des MpC-BStw nicht auf dem selben Computer wie der MpC-Manager installiert
ist, sondern auf einem separatem im angeschlossenen Computernetzwerk muss ,MpC-Manager ist
nicht auf diesem Rechner installiert, sondern im Netzwerk unterfolgender Adresse" angekreuzt sein.

" MpC - Manager - BStw - Konfiguration

hipiZ - Manager Werbindung

WW
@ MpC-Manager izt nicht auf diesem Rechner installiet,

sondern im Metzwerk urter folgender Adresse

Subnet-Maszk 255 4| [255 2| |255 2|0
IP-tdresse (178 = | |1688 = | |188 £ | |27

Mame der MpC DAT-Datei

mpcmesse dat

A (4

Meldung Dat-Datei
[l

Yisualizierungszustand Auto-Run geladen anzeigen

D Stérungsmeldefenster automatizch &ffnen (wenn Stérungen anliegen) und
automatizch schliezsen (wenn keine Stérungen anliegen)

034 Abbruch

Abbildung 33 : MpC-Manager-BStw-Konfiguration 2

Nun mussen Sie noch die Subnetmaske und die IP-Adresse des Computers eintragen, auf dem der
MpC-Manager installiert ist. Diese haben Sie in diesem Kapitel auf Seite 49 ermittelt.

Alle weiteren Eingabemdglichkeiten werden spater genau beschrieben.

Danach kénnen Sie das Fenster mit ,,OK" schliessen.
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4.5 Allgemeine Beschreibung und Handhabung

Meni

FTasten-
Fenster

Symbole-
Fenster

Gleisplan-
Fenster

Dialog-
Fenster

Abbildung 34 : MpC-BStw Gesamtansicht / Beschreibung und Handhabung

Das MpC-BStw, besteht aus mehreren Bildschirmbereichen.

- Men( :

- FTasten-Fenster :
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Menuleiste mit einer Vielzahl verschiedenster Funktionen. Eine genaue
Beschreibung des Menus finden Sie in Kapitel 4.9 ab Seite 60.

Im FTasten-Fenster, sind die Funktionstasten der Tastatur untergebracht.
Dies sind einmal die Funktionstasten F1 bis F12, und zusétzlich noch die
Tasten Strg+F1 bis Strg+F12. Sobald Sie die Strg-Taste betatigen bzw.
loslassen, verandert sich entsprechend der Beschriftungstext der Tasten.
Diesen Tasten kann man verschiedene Gleisplanansichten zuordnen. Da der
Gleisplanbereich relativ groR ist, lassen sich Teile des Gleisplans
vergroRRert/verkleinert darstellen (Zoomen). Diese VergréRerungen, werden
auch Lupen genannt. Sie kdnnen fir verschiedene Gleisplanansichten,
ahnlich wie bei einem ESTW der DB, Bahnhofslupen mit verschiedenen
Ansichten konfigurieren

Die Konfigurationsmoglichkeiten der FTasten, werden in Kapitel 4.9.7 ab
Seite 69 genauer beschrieben.

Es besteht die Mdoglichkeit, dieses Fenster mit der Tastenkombination
<ALT+F1> ein- bzw. auszublenden.

Die Tasten sind so groR ausgelegt, das Beschriftungstexte fir die
verschiedenen Lupen Platz finden, und dieser per ,Fingerdruck” oder mit
einem Stift auf einem Touchscreen zu bedienen sind.

Eine genauere Beschreibung des FTasten-Fensters, finden Sie ab Seite 54.
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Das Symbole-Fenster wird benétigt um Gleisplane zu erstellen, bzw.
Anderungen an diesen vorzunehmen.

Es stehen viele Symbole zur Verfugung.

Das Symbole-Fenster wird automatisch ausgeblendet, wenn sich das
MpC-BStw im Visualisierungsmodus befindet, d.h. eine Verbindung zum
MpC-Manager aufgebaut wurde. Im Editiermodus ist dieses Fenster
immer automatisch eingeblendet und somit sichtbar. An dem
Vorhandensein dieses Fensters, kann man also schnell erkennen, in
welchem Zustand sich das MpC-BStw befindet.

Eine genauere Beschreibung des Symbole-Fensters, finden Sie ab Seite
55.

Dieses Fenster dient der Darstellung des Gleisplans. Es kodnnen
verschiedene VergroRerungen eingestellt werden, so dal3 einmal der
gesamte Gleisplan sichtbar sein kann, zum anderen aber auch nur ein
kleiner Ausschnitt. Der gesamte Gleisplan kann hoch und runter, sowie
nach links und rechts gescrollt werden.

Eine genauere Beschreibung des Gleisplan-Fensters, finden Sie ab Seite
86.

In diesem Fenster werden wichtige Informationen angezeigt. Es stehen
Sondertasten und eine Standard MpC-Eingabezeile zur Verfiigung.
Informationen wie Verbindungszustand zum MpC-Manager,
Generalnothalt der MpC-Steuerung, Fehlermeldungen (Kurzschluss, Zug
verloren, etc), Modellbahnzeit, usw. werden angezeigt. Sondertasten wie
Stellungsiiberwachungsmelder anzeigen, Fahrpult 6ffnen, fahrende Zige
anzeigen, etc. kdnnen betétigt werden.

Es besteht die Moglichkeit, dieses Fenster mit der Tastenkombination
<ALT+F3> ein- bzw. auszublenden.

Eine genauere Beschreibung des Dialog-Fensters, finden Sie ab Seite
57.
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4.6 FTasten Fenster

F1- Schbhf Dampfli 1 J[_F3 - Schbhf Darpf Witte ][ F5 - Schbhf Dampfre. 2 ][ F7-SchbhfEl 1.2 ) F3- SchbhfEl re. 1 J[__F11 - Schbhfli gesamt |
F2 - Schbhf Darnpfli. 2 ][ F4 - Schbhf Dampfre. 1 ) FB- SchbhfEL i1 ][ F8- SchbhfEL Mitte ][ F10- SchbhfEl re. 2 ][ F12- Schbhfre. gesart |

Abbildung 35 : FTasten-Fenster

Im FTasten-Fenster sind die Funktionstasten der Tastatur untergebracht. Dies sind einmal die
Funktionstasten F1 bis F12, und zuséatzlich noch die Tasten Strg+F1 bis Strg+F12.

Da der Gleisplanbereich relativ grol3 ist, lassen sich Teile des Gleisplans vergré3ert oder auch
verkleinert darstellen (Zoomen). Diese Gleisplanansichten, werden auch Lupen genannt.

Jeder Funktionstaste (kurz FTaste), kann ein solcher Lupenausschnitt zugeordnet werden.
Durch betéatigen der Funktionstasten F1 bis F12 oder klicken mit der linken Maustaste auf eine der 12

FTasten, wird der entsprechend konfigurierte Gleisplanausschnitt angezeigt. Die FTasten F1 bis F12
sind auch mit einem Touchscreen bedienbar.

F1 . Schbhi Dampf I 1 3|_F3- Schbhf Dampf Mitte ][ F5- SchbhfDampfre. 2 | F7- SchbhiEL i 2 ][ F9- SchbhfEL re. 1 [ F11- Schihfli gesarmt |
F2 - Schbhf Dampili 2 J[_F4- Schbhf Dampfre 1 ][ FE- SchbhfEL i 1 J(_ F8- SchbhfEL hitte J[ F10- SchbhiEl re. 2 [ F12- Schbhfre. gesamt |

Abbildung 36 : FTasten-Fenster F1

Sobald Sie eine FTaste betatigen, und somit eine Lupe anwahlen, wird die Schrift der entsprechenden
FTaste in ROT dargestellt. Scrollt man aber den Bildschirm, oder veréndert man die VergréRerung
(Zoomwert), wird der Text der FTaste wieder in GRAU dargestellt.

Somit hat man immer schnell eine Ubersicht, welcher Gleisplanausschnitt gerade auf dem Bildschirm
angezeigt wird.

Sobald Sie die Strg-Taste betatigen, werden die FTasten der Strg-Lupen dargestellt.

Ciri+r 1 - Hbf links  J_ Ctrl+F3 - Hif rechts ][ Ctrl+F5 - Hbf_gesart_(ti+F7 - Mebenbahnhof Mitt( Ctrl+F9 - J( Ctrl+F11 - |
Crl+F2 - Hbf Mitte ][ Ctrl+F4 - el Strecke ][ Ctrl+FG - Mebenstr I ][ Ctrl+F8 - Mebenstr. re. | Cirl+F10 - ]l Ctrl+F12 - ]

Abbildung 37 : FTasten-Fenster Strg+F1

Diese Tasten bzw. Lupen (Strg+F1 bis Strg+F12) sind nur mit der Tastatur anwéhlbar.
Die Texte in den FTasten, sind frei konfigurierbar.
Jeder FTaste kénnen folgende Informationen zugeordnet werden :
- Text fUr die Darstellung in denFTasten
- Gleisplanausschnitt mit einem VergréRerungswert (Zoomwert)
- Einem Schalter der aussagt ob das FTasten-Fenster angezeigt werden soll.
- Einem Schalter der aussagt ob das Dialog-Fenster angezeigt werden soll.
Eine genaue Beschreibung fir die Konfiguration der FTasten, finden Sie in Kapitel 4.9.7 ab Seite 69.

Uber die Tastenkombination <ALT+F1> |asst sich das FTasten-Fenster jederzeit ein- bzw. ausblenden.
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4.7 Symbole Fenster

Das Symbole-Fenster wird benétigt um Gleisplane zu erstellen, bzw. Anderungen an diesen
vorzunehmen.

Das Symbole-Fenster wird automatisch ausgeblendet, wenn sich das MpC-BStw im
Visualisierungsmodus befindet, d.h. eine Verbindung zum MpC-Manager aufgebaut wurde. Ansonsten
ist dieses Fenster immer automatisch eingeblendet und somit sichtbar. An dem Vorhandensein dieses
Fensters, kann man also schnell erkennen in welchem Zustand sich das MpC-BStw befindet.

Das Fenster ist ein 3 Bereiche aufgeteilt.
e Ganz Links wird das aktuell angewahlte Symbol angezeigt.
e Im mittleren Bereich sind die zur Zeit verfiigbaren Symbole angeordnet.
¢ Die Gleis-Eigenschaften-Vorlage, dient zum vorkonfigurieren von Symbolen.

. n — W] Gleis - Bgensqhatten - “brage
ddEIERENEE N .Y 0
SYMBOL — —_—— e —— —— —— R — 0~ E
1 1 L i LED T Block: Nr. ¥
Tird " 3 73 L ] Belegtmelder Nr. p 4 [] et

Abbildung 38 : Symbole-Fenster

Es stehen einige Symbole zur Verfliigung. Durch einen Klick mit der linken Maustaste, wird e
gewiinschtes Symbol angewahlt und als aktives Symbol ganz links angezeigt.

. . .— .— Bl = SR = YD
Text Fahrstrasse| &
Ensitert Fst
D 4 1 0 .
. ~
A LED Block: Nr. u p o et
L Belegtmelder M. | 3 0| @ 7

Abb||dung 39: Symbole Fenster mit Symbolanwahl
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Des weiteren bietet das Symbole-Fenster die Mdoglichkeit, beim einfligen eines Symbols in den
Gleisplan, direkt anhand einer Konfigurationsvorlage vorzukonfigurieren. Tragt man im rechten Teil des
Symbol-Fensters, Werte fiir z.B. ,Block Nr.“ und evt. ,Belegtmelder Nr.“ ein, und fligt anschlieRend ein
neues Symbol in den Gleisplan ein (siehe hierzu eine genauere Beschreibung in Kapitel 4.14, ab Seite
86), wird das neue Symbol im Gleisplan gezeichnet und bekommt direkt die Zuordnung zu einem

bestimmten Block und evt. Belegtmelder.
| Gleis - Bgenschaften - Wbrage
BEO . S

B |} ; et
. —‘ . : 5 - E‘ :n:;; e E

Abbildung 40 : Symbole-Fenster 2
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Es gibt weitere und komplexere Vorkonfigurationsmoglichkeiten.

Vorkonfigurieren Uber Fahrstrassen :

Wenn man eine Hékchen bei ,Fst* setzt, klappt sich ein erweiterter Eingabebereich auf. Hier sind ggf.
Fahrstrassen Nummern einzutragen. Bei dieser Konfiguration tragen Sie, neben der ,Block Nr." und
ggf. ,Belegtmelder Nr.“, noch zusatzlich Fahrstrassen Nummern ein. Die Auswirkung beziiglich der
Visualisierung ist folgende : Wird der Block oder Belegtmelder z.B. von einem Zug belegt, wird er nur
visualisiert, wenn auch min. eine der angegebenen Fahrstrassen verriegelt ist. Ansonsten wird das

Gleissymbol als nicht belegt visualisiert.
______ | vwo fl | [] Enweitert |
% LED jack Nr. LA NE 0
- M= m nge'g(tr’:\elder Melp & j 0| g [ oe

Abbildung 41 : Symbole—Fenster / Fahrstrassen Erweiterung

S¥MBOL
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Diesen Mechanismus, kann man z.B. in folgendem Beispiel einsetzen :

Abbildung 42 : Beispiel Fahrstrasse 1

Diese Konfigurationsmoglichkeit kann man z.B. bei folgendem™ Gleisverlauf eingesetzt werden :
Nehmen wir an, das sich Weiche 1 und 2 im gleichen Blockabschnitt befinden. Wenn z.B. die Weiche 1
auf gerade steht, kdnnten Sie sich die Fahrstrassen heraussuchen, die Uber diesen Gleisabschnitt
(also auch Uiber Weiche 2) verlaufen und diese dann in der Fahrstrassenliste eintragen.

Vorkonfigurieren Uber automatische komplexe Fahrstrassen Abh&ngigkeiten :

Eine zweite und noch etwas komfortablere Mdglichkeit fir eine solche Gleiskonfiguration, ware die
folgende :

Wenn man eine Hakchen bei ,Erweitert” setzt, klappt sich eine erweiterter Eingabebereich auf.

Hier kdnnen folgende Eintragungen fir das eben gezeigt Beispiel gemacht werden.

In Zeile 1 der Tabelle tragt man unter W1 die Weiche ,1a’ und unter W2 die Weiche ,2’ ein. Unter BL
den Block z.B. ,5" und unter BM den Belegtmelder ,34’. Das Programm sucht sich dann automatisch
alle Fahrstrassen heraus, in dem der Block 5, die Weiche 1a und die Weiche 2 (a oder g) vorkommen.
Diese werden dann in der Spalte ,Fst* automatisch aufgelistet.

Gleis, igenschaften - Wbrdage
{ Text W W W5 | BL | BM | Fst

. Enweitert
o o o o o o o<

LED znnnnnnn<>
£ ¥

Abbildung 43 : Symbole Fenster / Dynamlsche Erweiterung
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Eine genauere Beschreibung zur Konfiguration finden Sie unter Kapitel 4.17, ab Seite 110.

Mit dem Haken ,Get", kdnnen Sie die Konfiguration eines schon gezeichneten Symbols in die Vorlage
holen. Sie missen also diesen Hacken setzen, danach mit der linken Maustaste ein bereits
gezeichnetes Symbol anklicken. Anschliessend ist die Konfiguration des gezeichneten Symbols in der
Vorlage und der Haken bei ,Get" ist wieder weg.

Mit der Taste ,Set* kénnen Sie die hier eingestellten Parameter in ein schon gezeichnetes Symbol
konfigurieren. Es wird fur diese Funktion also erst die Vorlage mit den gewilnschten Parametern
ausgefullt, dann ein schon gezeichnetes Symbol mit der linken Maustaste angeklickt und anschlieRend
die ,Set" Taste betatigt.

Mit der Taste ,Reset" kann man die in der Vorlage gemachten Einstellungen zuriicksetzen.

Im Visualisierungsmodus existieren keine Funktionalitaten beziglich dieses Fensters, es wird in
diesem Modus automatisch ausgeblendet.

Wenn Sie den Mauszeiger Uber die verschiedenen Anzeigen und Taster des Symbolfensters schieben,
ohne mit der Maus zu klicken, wird Ihnen jeweils eine entsprechende Kurzinformation angezeigt.
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4.8 Dialog Fenster

Das Dialog-Fenster dient dazu, wichtige Informationen anzuzeigen. AufRerdem stehen einige
Sondertasten und eine MpC-Eingabezeile zur Verfigung.

Im Einzelnen stehen folgende Informationen zur Verfligung :

||

2

1)

2)

3)

4)

5)

6)

7)

8)

eralhlothat Zug Klemmt

Ty

6 8 10 12 14
Abbildung 44 : Dialog-Fenster

Zug zu lang stim |Wlage i angemelde{e FR Eingahezeis WRC
BN | Taster [ fahrende Zige | et

I i_ S

Rotierender Strich : Eine Rotation diese Striches zeigt an, dass der MpC-Manager eine
Verbindung zur MpC-Steuerung hat. Diese Meldung setzt allerdings eine Verbindung des
MpC-BStw’'s mit MpC-Manager voraus (siehe Punkt 4), welches wiederum bedeutet das sich
das MpC-BStw im Visualisierungsmodus befindet (siehe Punkt 3).

Rotierender Strich : zeigt an, das die Visualisierung eingeschaltet ist und der Bildschirm
regelméaRig aktualisiert wird. Falls keine Rotation vorliegt, lauft die Visualisierung nicht richtig.
CBStw : Hier wird angezeigt in welchem Modus sich das MpC-BStw befindet.
Wird ,[\WeJ®4=8“ angezeigt, bedeutet dies, das sich das MpC-BStw im Editiermodus befindet.
Wird ,MpCBSiw" angezeigt, befindet sich das MpC-BStw im Visualisierungsmodus. Mit den
Tastenkombinationen ,ALT+R" (Visualisierung EIN) und ,ALT+S" (Visualisierung AUS), kann
man in einen entsprechenden Modus wechseln (siehe auch Menibeschreibung Seite 61).
Durch einen Klick mit der linken Maustaste auf diese Anzeige, kann man den Modus ebenfalls
umschalten. Damit in den Visualisierungsmodus gewechselt werden kann, muss eine
funktionsfahige Verbindung zwischen MpC-Manager und MpC-Steuerung mdglich sein (siehe
Punkt 4).

/ MPEM : Mit dieser Anzeige wird angezeigt, ob grundsétzlich eine Verbindung zum
MpC-Manager besteht. Achten Sie darauf, das Sie die Konfiguration, wie in Kapitel 4.4.5 ab
Seite 48 beschrieben, richtig vorgenommen haben. Wird \Yd®\VY“ angezeigt besteht keine
Verbindung zum MpC-Manager. Falls , MpCM" angezeigt wird, besteht eine Verbindung.
1€ / MPC : Im Visualisierungsmodus (siehe Punkt 3) wird hier der aktuelle Status der MpC-
Steuerung angezeigt. D.h. besteht eine Verbindung zwischen MpC-Manager und MpC-
Steuerung, zeigt diese Anzeige MPE, ansonsten [YJe.

ENEENEGE / Kein'Generalnothalt : Im Visualisierungsmodus wird hier der aktuelle Status
der MpC-Steuerung angezeigt. D.h. ob sich die MpC-Steuerung im [ EGENL befindet,
oder ob ,Kein Generalnothalt“ vorliegt. Vorraussetzung fiir diese Anzeige ist Punkt 3,4 und 5.
Alle drei Anzeigen missen GRUN sein. Durch einen Klick mit der linken Maustaste auf diese

Anzeige, kann man den MpC Generalnothalt Zustand wechseln.
ﬁ : Im Visualisierungsmodus wird hier die Sammelstérungsmeldung

“ angezeigt, sobald von der MpC-Steuerung, in irgend einem Block ein
Kurzschluss gemeldet wird. Die Meldung verschwindet wieder und ein schwarzer Hintergrund
wird angezeigt, sobald der Fehler wieder weg ist. Wenn ein Fehler gemeldet wird, kann man
mit der linken Maustaste auf das Feld klicken, woraufhin sich ein Stérungsmeldefenster 6ffnet,
in welchem die Liste der Kurzschluss meldenden Fahrregler, mit ihren Standorten anzeigt wird
(siehe hierzu ab Seite 75).
Zug verloren : Im Visualisierungsmodus wird hier die Sammelstérungsmeldung ,Zug
verloren“ angezeigt, sobald von der MpC-Steuerung, in irgend einem Block ein Zug als
verloren gemeldet wird. Die Meldung verschwindet wieder und ein schwarzer Hintergrund wird
angezeigt, sobald der Fehler wieder weg ist. Wenn ein Fehler gemeldet wird, kann man mit der
linken Maustaste auf das Feld klicken, woraufhin sich ein Fehlerfenster 6ffnet, in welchem die
Liste der Kurzschluss meldenden Fahrregler, mit ihren Standorten anzeigt (siehe hierzu ab

Seite 57 von 166



www.mpcwin.de MpC-Bildschirmstellwerk Dipl.-Ing. Ralf Hagemann

Seite 75). Ein Zug kann verloren sein, wenn dieser z.B. entgleist ist oder Kontaktfehler hat.
Eine genauere Beschreibung siehe Anwenderhandbuch der MpC-Steuerung.

9) Zug zu lang : Im Visualisierungsmodus wird hier die Sammelstérungsmeldung ,Zug zu lang”
angezeigt, sobald von der MpC-Steuerung, in irgend einem Block ein Zug als zu lang gemeldet
wird. Die Meldung verschwindet wieder und ein schwarzer Hintergrund wird angezeigt, sobald
der Fehler wieder weg ist. Wenn ein Fehler gemeldet wird, kann man mit der linken Maustaste
auf das Feld klicken, woraufhin sich ein Fehlerfenster 6ffnet, in welchem die Liste der
Fahrregler anzeigt wird, welche ,Zug zu lang“ melden (siehe hierzu ab Seite 75). Ein Zug kann
zu lang sein, wenn z.B. ein belegt meldender Anhanger verloren wurde und noch auf dem
Gleis steht. Somit kann die MpC-Steuerung die verriegelten Fahrstrassen riickwirkend nicht
frei geben. Eine genauere Beschreibung siehe Anwenderhandbuch der MpC-Steuerung.

10) mi!m : Im Visualisierungsmodus wird hier die Sammelstorungsmeldung m
angezeigt, sobald von der MpC-Steuerung, in irgend einem Block ein Zug als klemmt gemeldet
wird. Die Meldung verschwindet wieder und ein schwarzer Hintergrund wird angezeigt, sobald
der Fehler wieder weg ist. Wenn ein Fehler gemeldet wird, kann man mit der linken Maustaste
auf das Feld klicken, woraufhin sich ein Fehlerfenster 6ffnet, in welchem die Liste der
Fahrregler anzeigt wird, welche ,Zug klemmt* melden (siehe hierzu ab Seite 75) . Ein Zug kann
als klemmt gemeldet werden, wenn sich in einem Block ein Fahrregler zu langsam oder gar
nicht bewegt, dieses aber erwartet wird und eine eingestellte Zeit tiberschritten wurde. Diese
Zeit wird in der MpC-Steuerung im Formular Be unter Punkt ,Warnung nach ??? sec. Fahrzeit"
eingestellt. Eine genauere Beschreibung siehe Anwenderhandbuch der MpC-Steuerung.

11) 2 TSR : Méchte man im Visualisierungsmodus Fahrstrassen mittels Start- und Zielblock
anfordern, bzw. zuriicknehmen, missen in Kombination zwei Taster betatigt werden. In der
Regel geschieht dies, mittels einem Klick mit der rechten Maustaste auf den Startblock-Taster
und einem Klick mit der linken Maustaste auf den Zielblock-Taster, im Gleisplan (siehe hierzu
auch ab Seite 97). Méchte man allerdings eine solche Aktion nur mit der linken Maustaste
erledigen, betétigt man einmal den Taster ,2 TSR, wonach dieser anfangt fur eine einstellbare
Zeit (siehe ab Seite 67) in Rot/ zu blinken. Wahrend dieser Zeit besteht nun die
Maoglichkeit, mit der linken Maustaste auf den Startblock-Taster und anschlie3end ebenfalls mit
der linken Maustaste auf den Zielblock-Taster zu klicken. Dieser Mechanismus wird benétigt,
um mit einem Touchscreen Fahrstrassen mittels Start- und Zielblock anzufordern bzw.
zuriickzunehmen.

12) STUM EIN / AUS : Im Visualisierungsmodus besteht die Méglichkeit die Weichen
Stellungsiiberwachungsmelder der Weichen ein- bzw. auszublenden. Durch betétigen dieses
Tasters, kénnen die Stellungsiiberwachungsmelder ein- bzw. ausgeblendet werden. Sind die
STUM eingeblendet, wird dieser Taster in GELB dargestellt und die aktuellen Weichenlagen im
Gleisplan sind sichtbar.

13) WLage Taster : Mochten Sie im Visualisierungsmodus eine Weiche durch klicken mit der
linken Maustaste auf ein Weichensymbol im Gleisplan umstellen, muss diese Funktion erst
freigegeben werden. Durch betétigen des Taste ,WLage Taster" wird dieser Taster in GELB
dargestellt, und die Funktion, Weichen mittels Mausklick umzustellen, ist frei geschaltet.

14) FRT : Die Fahrstrassen Riucknahmetaste, wird benétigt um geschaltete Fahrstrassen
zurlickzunehmen. Betétigt man im Visualisierungsmodus diesen Taster, wird dieser in GELB
angezeigt. Nun kann der Bediener durch einen Klick mit der rechten Maustaste auf den
Startblock-Taster und einem Klick mit der linken Maustaste auf den Zielblock-Taster im
Gleisplan, die geschaltete Fahrstrasse zwischen diesen beiden Blécken zurticknehmen.

15) MpC FR : Der Bediener des MpC-BStw hat im Visualisierungsmodus die Mdglichkeit, durch
einen klick mit der linken Maustaste auf eine besetztes Gleissymbol diesen Fahrregler
anzuwahlen. Dieser Fahrregler wird im Normalfall einem MpC Fahrpult zugeordnet (siehe
hierzu bitte ab Seite 73 und ab Seite 78). Mochte man mit einem Mausklick im Gleisplan einen
Fahrregler dem Bildschirmfahrregler der MpC-Steuerung zuordnen (also nicht einem Fahrpult),
ist dieses, nach einem Klick auf den Taster ,MpC FR", moglich. Dieser wird dann in GELB
dargestellt.

16) angemeldete FR : Mit einem linken Mausklick auf diesen Taster, kdnnen Sie sich im
Visualisierungsmodus alle in der MpC-Steuerung angemeldeten Fahrregler ansehen. Hierzu
wird ein Fenster ,Angemeldete Fahrregler gedéffnet (siehe hierzu Seite 84).

17) fahrende FR : Mit einem linken Mausklick auf diesen Taster, kdnnen Sie sich im
Visualisierungsmodus alle in der MpC-Steuerung fahrenden Fahrregler ansehen. Hierzu wird
ein Fenster ,Fahrende Fahrregler* gedffnet (siehe hierzu Seite 85).
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18) FR : Mit einem linken Mausklick auf diesen Taster, kénnen Sie sich im Visualisierungsmodus
ein MpC Fahrpult 6ffnen. Hierzu wird ein Fenster ,Fahrpult* getffnet (siehe hierzu Seite 78).

19) Eingabezeile :

Im Visualisierungsmodus steht lhnen hiermit eine voll funktionsfahige MpC

Eingabezeile zur Verfugung. Sie kdnnen Befehle eingeben und anschlieBend mit Enter
bestatigen. Die MpC-Steuerung verarbeitet diese dann, als waren Sie dierkt an dieser

eingegeben.

20) MpC Zeit : Im Visualisierungsmodus, wird hier die aktuelle Modellzeit der MpC-Steuerung

angezeigt.

21) Zoom Wert : Hier wird der aktuelle eingestellte Zoomwert oder auch VergréBerungs- bzw.
Verkleinerungswert des Gleisplans angezeigt. Durch klicken mit der linken Maustaste auf die
Pfeile nach oben und unten, wird der Zoomwert verandert und der Gleisplan neu gezeichnet.
Die Schrittweite ist einstellbar, siehe hierzu Seite 67. Der Zoomwert ist auch &nderbar, indem
der Mauszeiger Uber die Zahl (Zoomwert) geschoben wird, und anschlieBend das Mausrad

gedreht wird.
22) X-Koordinate

dargestellt.
23) Y-Koordinate

dargestellt.

Hier wird die X-Position (waagerechte Position) des
Gleisplanpunktes angezeigt. Der aktuelle Gleisplanpunkt wird durch

Hier wird die Y-Position (senkrechte Position) des
Gleisplanpunktes angezeigt. Der aktuelle Gleisplanpunkt wird durch

aktuell angeklickten
eine rotes Quadrat

aktuell angeklickten
eine rotes Quadrat

Es besteht die Mdoglichkeit, dieses Fenster mit der Tastenkombination <ALT+F3> ein- bzw.

auszublenden.

Wenn Sie den Mauszeiger Uber die verschiedenen Anzeigen und Taster schieben, ohne mit der Maus
zu klicken, wird Ihnen jeweils eine entsprechende Kurzinformation angezeigt.
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Abbildung 45 : Beispiele Dialog-Fenster
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4.9 Mentaufbau des MpC-BStw

In diesem Kapitel wird die Meniileiste des MpC-BStw’s beschrieben.

Datei Ablauf Eigenschaften Fenster Hilfe

Abbildung 46 : Menileiste

4.9.1 Menu-Datei

Der Menupunkt ,Datei* dient zur Handhabung mit Gleisplan Dateien.

G Ablauf

Meu

Ceffnen...

Eigenschaften Fenster Hilfe

Ctrl+r
Ctrl+O

Image erzeugen (Aktueler Zoomwert - aktuelle Aufldsung) Cirl+D

Image erreugen (Min. Zoamwwert 5% - mitlere Auflsung)

Image erzeugen (Min. Zoomyeert 1 00% - hobe Aufldzundg)

Speichern Clri+y
Speichern unter ... Chrl+U
Beenden Crl+Q

Abbildung 47 : Meni Datei

Folgende Meniipunkte stehen zur Verfiigung :
e Neu <Strg.N>:

Erzeugen eines neuen leeren Gleisplans, mit horizontal 165 und vertikal 100
Symbolpunkten.

e Oeffnen <Strg+0> :

Offnen eines vorhandenen Gleisplans. Es werden alle Dateien, mit der Datei Endung
».bstw”, in dem Verzeichnis ,c:\MpC\MpC__Stellpult®, in einer Auswahlbox aufgelistet.

e Image erzeugen (Aktueller Zoomwert — aktuelle Aufldsung) <Strg+D> :

Von der aktuell angezeigten Bildschirmansicht, wird eine BMP Bilddatei erzeugt. Ist der
aktuelle Zoomwert allerdings kleiner als 85 Prozent, sind die einzelnen Beschriftungen
und Text im Gleisplan nicht mehr lesbar. Die erzeugte Datei wird in dem Verzeichnis
,C\MpC\MpC_Druck” gespeichert. Ist z.B. der geladene Gleisplan die Datei
.,mpcmesse.bstw*, wird die erzeugte Druckdatei unter dem Namen ,mpcmesse_1.bmp*
bis ,mpcmesse_20.bmp* gespeichert. Nachdem man 20 Dateien erzeugt hat, muss
man diese erst zu lI6schen oder vorher ggf. wo anders speichern, bevor weitere Bilder
erzeugt werden konnen. Die voribergehende Beschrénkung auf 20 Datei hat den
Grund, das Bediener des MpC-BStw's sich nicht aus versehen die Festplatte des
Computers voll speichern, da das Image erzeugen ohne Abfrage stattfindet, unde diese
recht groR werden kdnnen. Die erzeugten BMP-Dateien, kdnnen z.B. zum Drucken
oder fiir die Dokumentation verwendet werden.

e Image erzeugen (Min. Zoomwert 85%— aktuelle Auflosung) :

Von der aktuell angezeigten Bildschirmansicht, wird eine Bilddatei BMP erzeugt. Ist der
aktuelle Zoomwert allerdings kleiner als 85 Prozent, wird die Datei mit 85 Prozent
Zoomwert erzeugt. Durch die Einschrankung auf 85 Prozent Zoomwert, erhalt man in
der Druckdatei eine relativ gute Auflésung (mittlere Auflésung), d.h. Beschriftungen und
Texte im Gleisplan sind lesbar. Die erzeugte Datei wird in dem Verzeichnis
,C:\MpC\MpC_Druck” gespeichert und kann schnell eine Gré3e von 55 MB (Mega Byte)
erreichen.
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e Image erzeugen (Min. Zoomwert 100%— aktuelle Auflésung) :
Von der aktuell angezeigten Bildschirmansicht, wird eine BMP Bilddatei erzeugt. Ist der
aktuelle Zoomwert allerdings kleiner als 100 Prozent, wird die Datei mit 100 Prozent
Zoomwert erzeugt. Durch die Einschrankung auf 100 Prozent Zoomwert, erhalt man in
der Druckdatei eine guter Auflésung (hohe Auflésung), d.h. Beschriftungen, Texte und
sonstige Informationen im Gleisplan sind gut lesbar. Die erzeugte Datei wird in dem
Verzeichnis ,c:\MpC\MpC_Druck" gespeichert und kann schnell eine GréRe von 75 MB
( Mega Byte) erreichen.

e Speichern <Strg+W> :
Speichern des aktuell geladenen Gleisplans.
Nach einem Neustart des MpC-BStw’s, wird die zuletzt gespeicherte Datei, mit den
Einstellungen fur Zoomwert sowie X, Y-Koordinaten, automatisch wieder geladen und
angezeigt.

e Speichern unter <Strg+U>:
Speichern des aktuell geladenen Gleisplans unter einem neuen Namen. Bei der
Vergabe des Dateinamens ist darauf zu achten, das Sie den vollstédndigen Dateinamen
z.B. ,mpcmesse.bstw" angeben.

e Beenden <Strg+Q>:
Hiermit wird das MpC-BStw beendet. Falls Anderungen am Gleisplan vorgenommen
wurden, wird abgefragt, ob die Gleisplandatei vor dem beenden noch gespeichert
werden soll.

4.9.2 Menu-Ablauf

Im Menupunkt ,Ablauf‘ sind Funktionen zur Gleisplandiagnose und fiir die Visualisierungseinstellung
untergebracht.

Datei BEEWS Eigenzchaften  Fenster  Hilfe
W Misualizierung EIM Aft+F
Wisualizierung sL5 A+
Fahrpult F
Stérungs Meldefenster =
Angemeldete Fahrregler A
|

Fahrende Fahrregler
hpC - Generalnothalt EIM § AU Space

Iyveitaster Berlcksichtigung F
SHIM - WisichenStellungsmelder EIM § ALUS P
Wlage - WeichenLage schalten Freigabe EIM £ AU W
FRT - FahrstrazsenRuecknahme EIMN f ALS U
WpC FR - MpC-Bildschirmfshrregler Kopplung EIW J 205 B

Eingabezeile Ins

v Symbol Beschreibung anzeigen At
Symhol Beschreibung TEXT anzeigen Af+T
Symhol Bezchreibung BLOCK anzeigen Aft+B

Abbildung 48 : Meni-Ablauf

Folgende Meniipunkte stehen zur Verfiigung :
e Visualisierung EIN <ALT+R> :
Die Visualisierung wird gestartet. Diese Funktion kann auch mit der Tastenkombination
LALT+R" ausgefiihrt werden
Den Zustand der Visualisierung, d.h. ob diese aktiv ist oder nicht, kbnnen Sie in im
Dialogfenster erkennen. Siehe hierzu auch Kapitel 4.8 Punkt 3 auf Seite 57 (YIN®=80, /
MpCBStw). Die Visualisierung kann auch mit einem klick mit der linken Maustaste auf
die Anzeige / MpCBSiw im Dialogfenster, gestartet bzw. gestoppt werden.
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Wenn das MpC-BStw in den Visualisierungszustand gestartet geht, wird das Symbole-
Fenster (siehe Seite 55) ausgeblendet.

e Visualisierung AUS <ALT+S>:
Die Visualisierung wird gestoppt. Die Funktion kann auch mit der Tastenkombination
LALT+S" ausgefiuhrt werden.

e Fahrpult <F>:
Durch diese Funktion kann ein Fahrpult getffnet werden. Mit der Tastaturtaste ,F* bzw.
einen Mausklick auf die Taste ,FR" im Dialog-Fenster (siehe Kapitel 4.8 Punkt 18 auf
Seite 57), wird ebenfalls das Fahrpult gedtffnet.
Eine detaillierte Beschreibung des Fahrpultes finden Sie ab Seite 78.

e Storungsmeldefenster <S>
Durch diesen Menlpunkt oder der Tastaturtaste ,S* wird das Stérungsmeldefenster
gedffnet. Im Stérungsmeldefenster werden Informationen zu Fahrreglern angezeigt,
wenn diese einen Kurzschluss, Zug verloren, Zug zu lang oder Zug klemmt melden.
Falls eine solche Stérung von der MpC-Steuerung gemeldet wird, wird diese auch im
Dialog-Fenster angezeigt (siehe Seite 57 Punkt 7-10). Durch einen klick mit der linken
Maustaste, auf eine der Stérungsanzeigen im Dialogfenster KillfZsehnllss Zug verloren,
Zug zu lang, AIEIAERNY, wird ebenfalls das Stérungsmeldefenster gedffnet. Falls Sie
in der Konfiguration Seite 70 den Punkt ,Stérungsfenster automatisch 6ffnen”
angewahlt haben, wird das Stérungsmeldefenster automatisch geéffnet sobald
Stérungen anliegen, bzw. geschlossen wenn keine Stérungen anliegen.
Eine detaillierte Beschreibung des Stérungsmeldefenster finden Sie ab Seite 75.

e Angemeldete Fahrregler <A>:
Durch diesen Menlpunkt wird ein Fenster gedffnet, in dem alle in der MpC-Steuerung
aktuell angemeldeten Fahrregler aufgelistet werden. Mit der Tastaturtaste ,A" bzw.
einen Mausklick auf die Taste ,angemeldete FR" im Dialog-Fenster (siehe Kapitel 4.8
Punkt 16 auf Seite 57), wird ebenfalls dieses Fenster gedtffnet.
Eine detaillierte Beschreibung des Fensters ,angemeldete Fahrregler, finden Sie ab
Seite 84.

e Fahrende Fahrregler <I>:
Durch diesen Menipunkt wird ein Fenster getffnet, in dem alle fahrenden Ziige bzw.
Fahrregler aufgelistet werden. Mit der Tastaturtaste ,I* bzw. einen Mausklick auf die
Taste ,fahrende FR" im Dialog-Fenster (siehe Kapitel 4.8 Punkt 17 auf Seite 57), wird
ebenfalls dieses Fenster gedffnet.
Eine detaillierte Beschreibung des Fensters ,fahrende Fahrregler”, finden Sie ab Seite
85.

e MpC - Generalnothalt EIN / AUS <Space oder Leertaste> :
Uber diesen Meniipunkt kénnen Sie den Generalnothalt der MpC-Steuerung EIN bzw.
AUS schalten. Auch im MpC-BStw kann man diese Funktion, genau wie bei der MpC-
Steuerung, mit der Tastaturtaste ,Leertaste” oder auch ,Space” ausfihren. Mit einem
Mausklick auf die Anzeige /| Kéin'Generalnothali im Dialog-Fenster
(siehe Kapitel 4.8 Punkt 6 auf Seite 57), kann ebenfalls der MpC Generalnothaltzustand
EIN bzw. AUS geschaltet werden.

e Zweitaster Berlicksichtigung <Z> :
Mdéchte man im Visualisierungsmodus, Fahrstrassen mittels Start- und Zielblock
anfordern, bzw. zuriicknehmen, missen in Kombination zwei Taster betéatigt werden. In
der Regel geschieht dies, mittels einem Klick mit der rechten Maustaste auf den
Startblock-Taster und einem Klick mit der linken Maustaste auf den Zielblock-Taster, im
Gleisplan (siehe hierzu auch ab Seite 97). Mochte man allerdings eine solche Aktion
nur mit der linken Maustaste erledigen, betdtigt man diesen Menlpunkt, die
Tastaturtaste ,Z“, bzw. den Taster ,2 TSR" im Dialog-Fenster (siehe Kapitel 4.8 Punkt
11 auf Seite 57), woraufhin der Taster im Dialog-Fenster anfangt fir eine einstellbare
Zeit (siehe ab Seite 67) in Rot/ zu blinken. Wahrend dieser Zeit besteht nun die
Mdglichkeit mit der linken Maustaste auf den Startblock-Taster und anschlie3end
ebenfalls mit der linken Maustaste auf den Zielblock-Taster zu klicken. Dieser
Mechanismus wird bendtigt, um mit einem Touchscreen Fahrstrassen mittels Start- und
Zielblock anzufordern bzw. zuriicknehmen .
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StUM — Weichenstellungsmelder EIN / AUS <P> :
Im Visualisierungsmodus besteht die Moglichkeit die Stellungsiiberwachungsmelder der
Weichen ein- bzw. ausblenden. Durch betéatigen dieses Menlpunktes, der Tastaturtaste
,P* oder des Tasters ,STUM EIN/AUS" im Dialog-Fenster (siehe Kapitel 4.8 Punkt 12
auf Seite 57), kdénnen die Stellungsiberwachungsmelder ein- bzw. ausgeblendet
werden. Sind die STUM eingeblendet, wird dieser Taster ,STUM" im Dialog-Fenster in
GELB dargestellt und die aktuellen Weichenlagen im Gleisplan sind sichtbar (siehe
hierzu ab Seite 92).

WLage — WeichenLage schalten Freigabe EIN / AUS <W> :
Mdéchten Sie im Visualisierungsmodus, eine Weiche durch klicken mit der linken
Maustaste auf ein Weichensymbol im Gleisplan umstellen, muss diese Funktion erst
freigegeben werden. Durch betatigen dieses Menupunktes, der Tastaturtaste ,W* oder
des Tasters ,WLage Taster* im Dialog-Fenster (siehe Kapitel 4.8 Punkt 13 auf Seite
57), ist diese Funktion, Weichen mittels Mausklick umzustellen, frei geschaltet. Wenn
diese Funktion mdglich ist, wird der Taster ,WLage Taster" im Dialog-Fenster in GELB
dargestellt. (siehe ab Seite 92).

FRT - FahrstrassenRicknahme EIN / AUS <U> :
Wird im Visualisierungsmodus dieser Menipunkt, die Tastaturtaste ,U“ bzw. der Taster
.,FRT" im Dialog-Fenster (siehe Kapitel 4.8 Punkt 14 auf Seite 57) betatigt, wird hiermit
die Funktion eingeleitet, Fahrstrassen zuriickzunehmen. Im Dialog-Fenster wird dann
der Taster ,FRT* in GELB dargestellt. Nun hat der Bediener die Mdglichkeit
Fahrstrassen durch anklicken von Start- und Zielblock zurtickzunehmen.

MpC FR - MpC-Bildschirmfahrregler Kopplung EIN / AUS <B>:
Der Bediener des MpC-BStw hat im Visualisierungsmodus die Méglichkeit, durch einen
klick mit der linken Maustaste auf eine besetztes Gleissymbol diesen Fahrregler
anzuwahlen. Dieser Fahrregler wird im Normalfall einem MpC Fahrpult zugeordnet
(siehe hierzu ab Seite 73 und ab Seite 78). Mochte man mit einem Mausklick im
Gleisplan, einen gewtnschten Fahrregler dem Bildschirmfahrregler der MpC-Steuerung
zuordnen (also nicht einem Fahrpult), ist diese Funktion durch Anwahl dieses
Menipunktes, betatigen der Tastaturtaste ,B“, oder betatigen der Taste ,MpC FR" im
Dialog-Fenster (siehe Kapitel 4.8 Punkt 15 auf Seite 57) mdglich. Die Taste ,MpC FR*
im Dialog-Fenster, wird dann in GELB dargestellt.

Eingabezeile <Ins oder Einfg>:
Durch betétigen dieses Meniipunktes der Tastaturtaste ,Ins* oder ,Einfg“, wird die MpC
Eingabezeile im Dialogfenster (siehe Kapitel 4.8 Punkt 19 auf Seite 57) angewahlt.
Eingaben die in der Eingabezeile stattfinden und mit ,Enter* bestatigt werden, werden
an die MpC Eingabezeile geschickt, und dort so interpretiert, als waren sie direkt in der
MpC-Steuerung eingegeben.

Symbol Beschreibung anzeigen <ALT+U> ;
Diesen Menupunkt oder die Tastenkombination ,ALT+U“ kann man zur Diagnose des
Gleisplans verwenden und Beschreibungen aller Symbole ein- bzw. ausblenden lassen.
In jedem Symbol gibt es die Méglichkeit, eine Beschreibung zu definieren. Dieses kann
ein Text oder Block- und Belegtmelder Nummer sein.

Symbol Beschreibung TEXT anzeigen <ALT+T>:
Diesen Menupunkt oder die Tastenkombination ,ALT+T* kann man zur Diagnose des
Gleisplans verwenden und Symbol-Beschriftungstexte aller Symbole ein- bzw.
ausblenden. In jedem Symbol hat man die Mdglichkeit einen Symbol-Beschriftungstext
zu definieren.

Symbol Beschreibung BLOCK anzeigen <ALT+B>:
Diesen Menilpunkt oder die Tastenkombination ,ALT+B"“ kann man zur Diagnose des
Gleisplans verwenden und Informationen aller Symbole ein- bzw. ausblenden. Mit
Informationen sind die Block und Belegtmelder Nummern gemeint, welche dann an den
einzelnen Symbolen angezeigt werden.
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4.9.3 Meni-Eigenschaften

Im MenUpunkt ,Eigenschaften” sind Funktionen zur Konfiguration des MpC-BStw’s untergebracht.

‘Datei Ablaut SEERS=E M Fenster  Hilfe

MpC DAT-Datei einstellen

F Tastenkonfiguration
Symbol Eigenschaften
Fahrpult Konfiguration

MpC-Manager-BStee-Konfigurstion
Berutzer anmelden

Abbildung 49 : Menii-Eigenschaften

Folgende Menipunkte stehen zur Verfiigung :

e MpC DAT-Datei einstellen :
Durch die Anwahl dieses Menipunktes, wird ein Konfigurationsfenster gedtffnet, in dem
die MpC DAT-Datei eingestellt werden kann. Fur jeden Gleisplan, muss hier einmal, die
dazu passende MpC DAT-Datei eingestellt werden (siehe hierzu ab Seite 70).

e FtastenKonfiguration :
Mit diesem Menipunkt wird das Konfigurationsfenster, zum einstellen der FTasten oder
auch Lupen geoffnet. Die Beschreibung zum FTasten Konfigurationsfenster, ist auf
Seite 69 zu finden.

e Symbol Eigenschaften :
Mit diesem Menupunkt wird das Symbol Konfigurationsfenster gedffnet. Hier kdnnen
einige grundsatzliche Einstellungen zur Symbolvisualisierung gemacht werden. Eine
detaillierte Beschreibung zum Symbol Konfigurationsfenster ist ab Seite 67 zu finden.

e Fahrpult Konfiguration :
Mit diesem Menupunkt wird das Fahrpult Konfigurationsfenster geéffnet. Im MpC-BStw
hat man die Mdoglichkeit ein Fahrpult zu benutzen. Dieses Fahrpult ist dem MpC
Fahrpult sehr @hnlich. Dieses kann parallel zu realen Fahrpulten betrieben werden. Die
detaillierte Beschreibung zum Fahrpult Konfigurationsfenster, ist ab Seite 73 zu finden.

e MpC-Manager-BStw-Konfiguration :
Durch die Anwahl dieses Mentpunktes, wird ein Konfigurationsfenster geotffnet, in dem
unter anderem Netzwerkeinstellungen, d.h. die Netzwerkadresse des MpC-Manager’s
(siehe hierzu ab Seite 48) eingestellt werden kénnen. Eine genaue Beschreibung des
Konfigurationsfensters, ist ab Seite 70 zu finden.

e Benutzer anmelden :
Hier besteht die Mdoglichkeit, unterschiedliche Benutzer, zur Bedienung des MPC-
BStw's anzumelden. Dieses setzt allerdings voraus, das im MpC-Manager
verschiedene Benutzer eingetragen wurden. Die detaillierte Beschreibung zur
Benutzeranmeldung ist ab Seite 41 zu finden.
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4.9.4 Menu Fenster / Ansicht

Im MenUpunkt ,Fenster sind Funktionen, zur Anwahl verschiedener Gleisplanansichten (Lupen) und

sonstige Funktionen zur Einstellung von Gleisplanansichten untergebracht.

|Datei Ablauf  Eigenschaften

Hilfe

Symhbolauswshl einstellen

Symholauswahl einstellen

F1 - Schibhf Dampf i 1
F2 - Schihf Dampf i, 2
F3 - Schihf Dampf hitte
F4 - Schibhf Dampf re. 1
F5 - Schbhf Dampf re. 2
F& - Schihf EL 6i. 1

F7 - Schihf EL . 2

F& - Schbhf El. Mitte

F9 - Schihf El re. 1

F10 - Schbht El. re. 2
F11 - Schbhf . gesamt
F12 - Schibht re. gesamt
Crl+F9 -

Cirl+F10 -

Crl+F11 -

Cirl+F12 -

Ansicht Ctri+FS

Ansicht Ctri+FE

Ansicht Ctrl+F7

Ansicht Ctri+FS

Anszicht Ctrl+F9

Ansicht Ctri+F10
Ansicht Ctrl+F11
Ansicht Ctri+F12

Loaom OUT
Zoom IM

Zoaom Auswahl
Zoom Maximal
Zoom Plan

Scroll Links
Scroll Rechts
Scroll Hach
Scroll Runter

FTasten-Fenster EN/ALUS
Diglog-Fenster EIMIALS

Abbildung 50 : Meni-Fenster/Ansicht

Folgende Menupunkte stehen zur Verfligung :
e Symbolauswahl einstellen <CTRL+L> oder <K>:

Ctri+L

F10

F11

F12
Ctrl+F1
Crl+F=2
Ctrl+F3
Ctrl+F4
Ctrl+F5
Ctrl+FE
Cirl+F7
Ctrl+Fa
Ctrl+F9
Ctrl+F10
Ciri+F11
Cirl+F12

Alt+Fa
Al+F10
A4S
Al+FE
AfFT

Ctrl+Left
Ctri+Right
Ctri+Up
Crl+Daven

Aft+F
Aft+F3

Dipl.-Ing. Ralf Hagemann

Im Gleisplanmodus besteht oft der Bedarf, mehrere Symbole mit gleichen Parametern
fur Blocknummer / Belegtmeldernummer / Fahrstrassen Nummer / etc. zu konfigurieren.
Um dieses zu realisieren, muss man im Symbole-Fenster unter ,Gleis-Eigenschaften-
Vorlage" (siehe hierzu Kapitel 4.7 ab Seite 55), die gewlinschten Parameter eintragen
und anschlieBend den zu konfigurierenden Bereich oder ein einzelnes Symbol
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markieren (siehe auch ab Seite 86 oder Seite 148). Betatigt man nun diesen Menipunkt
oder fuhrt die Tastenkombinationen ,Strg+L"“ oder ,K* aus, werden die unter der ,Gleis —
Eigenschaften- Vorlage* eingestellten Parameter, in die markierten Symbole
Ubernommen. So lassen sich komfortabel ganze Bereiche konfigurieren.

Ansicht F1 bis F12 und CTRL+F1 bis CTRL+F12 :
Dieses sind die selben Funktionstasten (oder auch FTasten), welche im Fenster
.FTasten-Fenster" (siehe hierzu Seite 54) zu sehen sind. Die Texte die in den FTasten
des ,FTasten-Fenster* zu sehen sind, sind die selben die auch hier dargestellt werden.
Diese Menlpunkte oder auch Tasten kdnnen fiir verschiedene Gleisplanansichten
konfiguriert werden (siehe hierzu ab Seite 69).

Zoom OUT <ALT+F9>:
Verkleinern der aktuellen Gleisplanansicht.

Zoom IN < ALT+F10> :
VergroRern der aktuellen Gleisplanansicht.

Zoom Auswahl < ALT+F5>:
Falls ein Bereich mit der Maus im Gleisplans markiert wurde, wird dieser auf die
GleisplanfenstergréRe vergrolert.

Zoom Maximal < ALT+F6> :
Der Gleisplan wird so vergroRRert bzw. verkleinert, so das alle gezeichneten Symbole im
Gleisplanfenster angezeigt werden.

Zoom Plan < ALT+F7>;
Der Gleisplan wird so vergréRert bzw. verkleinert, so das der gesamte Zeichenbereich,
im Gleisplanfenster angezeigt werden.

Scroll Links <CTRL+Left> <CTRL+Links> :
Verschieben / Scrollen des Gleisplanfensters, um ein Symbol nach links.

Scroll Rechts <CTRL+Right> <CTRL+Rechts>:
Verschieben / Scrollen des Gleisplanfensters, um ein Symbol nach rechts.

Scroll Hoch <CTRL+Up> <CTRL+Hoch>:
Verschieben / Scrollen des Gleisplanfensters, um ein Symbol nach oben.

Scroll Runter <CTRL+Down> <CTRL+Runter> :
Verschieben / Scrollen des Gleisplanfensters, um ein Symbol nach unten.

FTasten-Fenster EINJAUS <> :
Ein- bzw. Ausblenden des FTasten-Fensters (siehe hierzu Seite 54)

Dialog-Fenster EIN/AUS :
Ein- bzw. Ausblenden des Dialog-Fensters (siehe hierzu Seite 57)

495 Menu-Hilfe

Im MenUpunkt ,Hilfe* sind Funktionen zur Anwahl verschiedener Hilfefenster untergebracht.

|Datei Ahklauf  Eigenschaften  Fenster

Tastaturbelegung Ctrel+T
Cker MpC-BStwy

Abbildung 51 : Menu-Hilfe

Folgende Menupunkte stehen zur Verfligung :
e Tastaturbelegung <CTRL+T>:
Hilfefenster mit der Tastaturbelegung zur Bedienung des MpC-BStw’s.
e Uber MpC-BStw :

Hilfefenster mit Informationen zum Copyright, dem Autor des Programms und der

Version.
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4.9.6 Symbol Eigenschaften : Einstellen Tasterdaten

In dem Fenster ,Symbol Eigenschaften kann man Tasterdaten fur die Visualisierung einstellen.
Sie kdnnen dieses Fenster tiber den Menupunkt ,Eigenschaften” -> ,Symbol Eigenschaften* 6ffnen.

E SymbolEigenschaften @E|

Taster

Leit Dwveitaster "Funktion Dweitaster” 1o000

Teit Twvetaster warten auf 2. Taster in Milizekunden | 2000 -

Teit Taster aktiv visualisieren in Millizekunden 1000 %
Zoom - Anzeige

Foom Schrittweite s B

Foom Wert flr Gleizlinienstérke 3 7a
Foom Wert fir Gleislinienstarke 2 40

D Zallen Gleizzymbole, auch wenn nur Teile beledt sind
komplett belegt anzeigen ¢

warten auf 1. Taster in Millizekunden

4[4k

I

Abbildung 52 : Symboleigenschaften

Die hier eingestellten Parameter, sind nur wahrend der Visualisierung relevant.

Allgemeines zur Zweitasterfunktion :

Wenn im Visualisierungsmodus, mit Hilfe der Zweitasterfunktion z.B. eine Fahrstrasse
geschaltet werden soll (durch einen Klick mit der rechten Maustaste auf den Startblock-
Taster und einem Klick mit der linken Maustaste auf den Zielblock-Taster im Gleisplan,
siehe auch Seite 97), kann man hier verschiedene bendétigte Zeiten einstellen.

Folgende Zeiten beziiglich der Taster kénnen eingestellt werden :
- ,Zeit Zweitaster ,Funktion Zweitaster’ warten auf 1. Taster in Millisekunden* :

Hier kann die Zeit in Millisekunden eingestellt werden, wie lange der Bediener Zeit
haben soll, bis er die erste Taste, der beiden zu betatigenden Taster im Gleisbild
betatigt hat. Wahrend dieser Zeit blinkt der Taster ,Zweitaster Funktion“ im ,Dialog-
Fenster“. Dieses ist nur relevant, falls Sie zuvor die Taste ,2 TSR" im Dialog-Fenster
(siehe hierzu Kapitel 4.8 ab Seite 57) betétigt haben. Wird wahrend dieser Zeit keine
Taste betatigt, wird die Zweitasterfunktion abgebrochen.

- ,Zeit Zweitaster warten auf 2. Taster in Millisekunden*® :

Hier kann ein Zeit in Millisekunden eingestellt werden, wie lange der Bediener Zeit
haben soll, bis er die zweite Taste, der beiden zu betatigenden Taster im Gleisbild,
betatigt hat. Wahrend dieser Zeit blinkt die erste betatigte Taste im Gleisbild. Wird
wahrend dieser Zeit, die zweite Taste nicht betatigt, wird diese Zweitasterfunktion
abgebrochen und der erste Taster hort somit auf zu blinken.
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- ,Zeit Taster aktiv visualisieren in Millisekunden” :
Hier kann eine Zeit in Millisekunden eingestellt werden, wie lange nach betatigen einer
Taste oder bei einer Zweitasterfunktion beide Tasten, die Taste(n) als betatigt
angezeigt werden sollen. D.h. nach dem betétigen z.B. einer Taste im Gleisbild, wird fur
eine kurze Zeit, die Taste in einer Taster-,Aktiv* Farbe dargestellt.

- ,Zeit Zweitaster blinken Ein/Aus in Millisekunden® :
Hier kann eine Zeit in Millisekunden eingestellt werden, mit welcher Ein/Aus Zeit die
erste zu betatigende Taste einer Zweitasterfunktion, im Gleisbild blinken soll.

Sonstige Einstellméglichkeiten :

- ,Zoom Schrittweite” :
Im MpC-BStw besteht die Mdglichkeit den Gleisplan zu zoomen, d.h. zu vergréRRern
bzw. zu verkleinern (siehe hierzu Kapitel 4.8 ab Seite 57 Punkt 21). Die Schrittweite des
Zoomwertes, last sich in den Schritten von 5, 10,15 und 20 einstellen.

- ,Zoom Wert fUr Gleislinienstarke 3“ :
Im MpC-BStw besteht die Mdglichkeit den Gleisplan zu zoomen, d.h. zu vergréf3ern
bzw. zu verkleinern (siehe hierzu Kapitel 4.8 ab Seite 57 Punkt 21). Zum zeichnen der
Gleislinien, werden verschiedene Linienstarken verwendet. Hier besteht die Moglichkeit
die Linienstarke anzupassen, indem man z.B. ab einem Zoomwert von 70 % eine
Linienstarke von 3 zeichnen lasst. Erfahrungsgeman ist hier 70 ein guter Wert.

- ,Zoom Wert fur Gleislinienstérke 2 :
Im MpC-BStw besteht die Mdglichkeit den Gleisplan zu zoomen, d.h. zu vergréRern
bzw. zu verkleinern (siehe hierzu Kapitel 4.8 ab Seite 57 Punkt 21). Zum zeichnen der
Gleislinien, werden verschiedene Linienstarken verwendet. Hier besteht die Moglichkeit
die Linienstarke anzupassen, indem man z.B. ab einem Zoomwert von 40 % eine
Linienstarke von 2 zeichnen lasst. Erfahrungsgemal ist hier 40 ein guter Wert.
Unterhalb dieses Wertes werden die Linien in der Linienstarke 1 gezeichnet.

- ,Sollen Gleissymbole, auch wenn nur Teile belegt sind komplett belegt anzeigen ?* :
Mit der Anwahl dieses Punktes, kdnnen Sie die Darstellung von Gleissymbolen
beeinflussen.
Wenn Sie hier kein Hédkchen gemacht haben : Ist z.B. ein Gleissymbol mit einem Block
und Belegtmelder konfiguriert, wird es in ROSA-ROT dargestellt, wenn der Block
besetzt ist aber der Belegtmelder dieses Symbols nicht. Wenn der eingestellte
Belegtmelder besetzt ist, wird das Gleissymbol in ROT angezeigt. So kénnen Sie genau
erkennen, in welchem Abschnitt eines Blocks sich die Lok, oder ein belegt meldender
Anhéanger befindet.
Wenn Sie hier ein Hdkchen gemacht haben : Ist z.B. ein Gleissymbol mit einem Block
und Belegtmelder konfiguriert, wird dieses Symbol immer in ROT dargestellt, egal ob
der konkrete Belegtmelder dieses Symbols oder ein anderer Belegtmelder in diesem
Block belegt meldet. Diese Art der Visualisierung wird automatisch eingestellt, wenn
eine Visualisierung ohne angeschlossene MpC-Hardware stattfindet.

Mi betatigen der ,OK" Taste werden die hier eingestellten Daten gespeichert und anschlieRend wird
dieses Fenster geschlossen. Die Einstellungen werden zentral in der Datei
.C\MpC\WMpC_System\BStw_Taster.dat" gespeichert.
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4.9.7

Funktionstasten-Konfiguration

Das MpC-BStw bietet die Mdglichkeit, auf den Tasten F1 bis F12 Ansichten sowie Strg+F1 bis
Strg+F12 (CTRL+F1 bis CTRL +F12), verschiedene Ansichten zu konfigurieren. Ahnlich wie den
Bildschirmlupen beim ESTW der DB.

Sie kdnnen dieses Fenster tiber den Menupunkt ,Eigenschaften” -> ,FTasten Konfiguration“ 6ffnen.

KR FTaste nKonfiguration @
i 1 Foomwvert (10-200) Ecke-Links/Oken - Links [ Ecke-Links/Ohen - Oben [ Beschreibung i FTastenFenster [ Dialogkenate I
| F1 55 2 2 Gezamtanzicht 1 1
| F2 45 g3 2 Logisch - Ohen 1 1

F3 7o 95 33 Logisch - Unten 1 1
F4 7o 95 1] Logisch - Rangierbereich 1 1
F5 a0 2 B Logisch - Gesamt 1 1
F& 15 167 2 Gesamt Blockstatus 1 1
F7 a0 18 43 COhen 2 1 1
Fa 15 167 2 Blockiber sicht 1 1
F9 63 el 18 Rangierbersich-Logisch 1 1
F10 a0 2 42 Ohen-Lodisch 1 1
F11 20 2 2 Gezamte Planfléche 1 1
F12 a5 118 59 zesamtansicht 1 1
Strg+F1 100 19 B 1 1
Strg+F2 55 10 1 1 1
Strg+F3 40 2 1 1 1
Strg+F4 40 2 1 1 1
Strg+FS 40 2 1 1 1
Strg+FE 125 136 74 1 1
Strg+Fy 20 1 1 1 1
Strg+Fg | 20 1 1 1 1
Strg+F3 100 1 1 1 1
Strg+F10 100 1 1 1 1
Strg+F11 100 1 1 1 1
Strg+F12 30 1 1 1 1
Ok - Einstellungen speichern l Aktuelle Bildzchirmeinstelung in aktuelle FTasten-Tabellenzeile dbernehmen [ Abbruch

Abbildung 53 : Funktionstasten-Konfiguration

Folgende Daten kdnnen fur die Tasten F1 bis F12, sowie Strg+F1 bis Strg +F12, eingestellt werden:

- Zoomwert" :
Einstellen des ZOOM Wertes (VergroRerungs- bzw. Verkleinerungswertes).
Hier kdbnnen Werte, in Schritten von 5, zwischen 10 % und 200 %, eingestellt werden.

- ,Ecke-Links/Oben Links" :
X-Koordinate (horizontal) des Gleisplanes oben links.

- ,Ecke-Links/Oben Oben* :
Y-Koordinate (vertikal) des Gleisplanes oben links.

- ,Beschreibung" :
Hier kann ein Text eingegeben werden, der den Gleisplanausschnitt beschreibt, der
durch eine Funktionstaste angewdahlt werden soll. Dieses koénnte z.B.
~Schbhf Dampf lil* oder ,Rangierbereich* sein. Dieser Text wird dann im Menu-
Fenster angezeigt (siehe hierzu Seite 65), aber auch im FTasten-Fenster (siehe hierzu
Seite 54).

- ,FTastenFenster” :
Wird hier eine 1 eingetragen und die Ansicht spater Uber die FTaste angewahlt, wird
das FTasten-Fenster (siehe hierzu Seite 54) eingeblendet. Wird hier eine 0
eingetragen, wird das FTasten-Fenster, bei Anwahl einer Gleisplanansicht mit dieser
FTaste, ausgeblendet.
Der Eintrag einer 0 vergréRert somit das Gleisplanfenster.
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- ,DialogFenster” :
Wird hier eine 1 eingetragen und die Ansicht spater Uber die FTaste angewahlt, wird
das Dialog-Fenster (siehe hierzu Seite 57) eingeblendet. Wird eine 0 eingetragen, wird
das Dialog-Fenster bei Anwahl mit dieser FTaste ausgeblendet.
Der Eintrag 0 vergrof3ert somit das Gleisplanfenster.

- ,/Aktuelle Bildschirmeinstellungen in aktuelle FTastenzeile tibernehmen* :
Mit betatigen dieses Tasters, kann man komfortable die aktuelle Bildschirmeinstellung
des Gleisplanfensters, in eine FTaste konfigurieren. Sie missen nur bevor Sie die
Taste ,Aktuelle Bildschirmeinstellungen in aktuelle FTastenzeile Ubernehmen”
betétigen, in die gewilinschte FTastenzeile der Tabelle in der Spalte ganz links (F1 bis
F12 und Strg+F1 bis Strg+F12), mit der linken Maustaste klicken. Dadurch wird die
gewlnschte Zeile Blau angezeigt. Betatigen Sie nun die hier beschriebene Taste
werden die Parameter automatisch eingestellt.

Mit der Taste ,,OK Einstellungen speichern®, werden die Einstellungen gespeichert und das Fenster
wird geschlossen. Die Einstellungen werden fir jeden erstellten Gleisplan separat in der Datei
.C\MpC\MpC_ Stellpult\dateiname.ftasten” gespeichert. So ist gewéhrleistet, das fir jeden Gleisplan
entsprechende Ansichten konfiguriert werden kénnen.

Mit der Taste ,,Abbruch” wird dieses Fenster ohne speichern geschlossen.

4.9.8 MpC - Manager - BStw - Konfiguration

In diesem Konfigurationsfenster wird die Netzwerkadresse des Computers auf dem der MpC-Manager
installiert ist eingestellt. AuBerdem sind hier einige generelle zentrale Einstellungen, die nachfolgend
beschrieben werden, mdaglich.

Sie kénnen dieses Fenster Uber den Menlpunkt ,Eigenschaften* -> ,MpC - Manager - BStw -
Konfiguration* 6ffnen.

" MpC - Manager - BStw - Konfiguration

MpiC - Manager Verbindung
6} MpC-Manager ist auf diesem Rechner installiet

O MpC-Manager ist nicht auf diesem Rechrner installier,
sondern im Metzwerk unter folgender Adresse

Subnet-Mazk  |255 255 285 ]
IP-&Adresse 0 ] 0

Mame der MpC DAT-Datei

mpcmesse. dat

|:| Meldung Dat-Datei
Yizualizierungszustand Auto-Fun geladen anzeigen

|:| Storungsmeldefenster automatisch &ffnen (wenn Stérungen anliegen) und
automatizch schlieszen (wenn keine Storungen anliegen)

(8139 Ahbbruch

Abbildung 54 : MpC - Manager - BStw - Konfiguration

Mit der Anwahl ,MpC-Manager ist auf diesem Rechner installiert”, brauchen Sie die Netzwerkadresse
des Computers, auf welchem der MpC-Manager installiert wurde (namlich diesen), nicht einzutragen.
Diese Anwahl entspricht einer Konstellation wie sie, in Abbildung 2 (Rechner 2) auf Seite 10, oder
Abbildung 3 (Rechner 2) auf Seite 11, zu sehen ist
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i MpC - Manager - BStw - Konfiguration

MpiC - Manager Verbindung
{::- MpC-Manager ist auf diezem Rechner installiert

@ MpC-Manager ist nicht auf diesem Rechner installiedt,
sondern im Metzwerk unter folgender Adresse

Subnet-Mask 255 2| (255 2 ||255 2|0
P-Adresse 178 | [168 2 |[168 2| |27

A4k

Mame der MpC DAT-Datei

mpcmesze. dat

Meldung Dat-Datei
L]

Visualizierungszustand Auto-Run geladen anzeigen

|:| Stdrungsmeldetenster automatizch &ffnen (wenn Stérungen anliegen) und
automatizch schliessen (wenn keine Stdrungen anliegen)

Ok Abbruch

Abbildung 55 : MpC - Manager - BStw — Konfiguration 2

Mit der Anwahl ,MpC-Manager ist nicht auf diesem Rechner installiert, sondern im Netzwerk unter
folgender Adresse”, werden folgende Konfigurationsfelder aktiviert : ,Subnet-Mask” und ,|P-Adresse*.
Anhand dieser Konfigurationsfelder, konnen Sie MpC-BStw’s in Betrieb nehmen, die Uber das
angeschlossene Computernetzwerk mit dem MpC-Manager verbunden sind. In Abbildung 3 (Rechner
3,4,5,6) auf Seite 11, oder Abbildung 4 (Rechner 3) auf Seite 11, sind solche Konstellationen zu finden.
In die Felder ,Subnet-Mask" und ,IP-Adresse* missen Sie nun die Daten eintragen, welche Sie in
Abbildung 30 auf Seite 49 ermittelt haben.

Mit betatigen der Taste ,OK", werden die Einstellungen im Bereich ,MpC — Manager Verbindung*, in
der Konfigurationsdatei ,,c:\MpC\MpC_ System\BStw_IPconfig.dat“ gespeichert.

Im Eingabebereich ,Name der MpC DAT-Datei“, muss fiur jeden Gleisplan die MpC DAT-Datei
eingestellt werden. Diese DAT-Datei wird von der MpC-Steuerung angelegt und verwaltet. D.h. sollten
Sie Anderungen an der Konfiguration in der MpC-Steuerung vornehmen, missen Sie dafiir Sorge
tragen, das die neu erstellte DAT-Datei auf alle Computer kopiert wird, auf denen der MpC-Manager
als auch die MpC-BStw’s installiert sind. Die DAT-Datei ist grundsatzlich in folgendes Verzeichnis zu
kopieren : ,,c:\MpC\MpC_Dat".

Sie brauchen die Einstellung in diesem Konfigurationsfenster allerdings nur einmal zu machen, und
zwar dann, wenn Sie einen neuen Gleisplan anlegen. Mit betéatigen der Taste ,OK" wird der Name der
MpC DAT-Datei zusammen, mit dem Gleisplan in der Datei ,,c:\MpC\MpC_ Stellpult\dateiname.bstw*
gespeichert.

Unter ,Meldung DAT-Datei geladen anzeigen“ kdénnen Sie einstellen, ob bei jedem Start des MpC-
BStw’s eine Meldung angezeigt werden soll, welche DAT-Datei geladen wurde. Als Standard wird
diese Meldung immer angezeigt. Sie kénnen mit einem Mausklick dieses Hakchen entfernen, wodurch
die Meldung dann nicht mehr angezeigt wird. Mit Betatigen der Taste ,OK" speichern Sie diese
Konfiguration.

Unter ,Visualisierungszustand Auto-Run“ kénnen Sie einstellen, ob das MpC-BStw nach dem Starten
automatisch in den Visualisierungsmodus gehen soll. Diese Einstellung ist sinnvoll, wenn Sie das
zeichnen des Gleisplans abgeschlossen haben und nun immer direkt in die Visualisierung gehen
wollen. Das MpC-BStw baut dann automatisch beim Start eine Verbindung zum MpC-Manager auf,
welcher zuvor gestartet sein muss. Nach dem erfolgreichen Start der Visualisierung werden in dem
Dialog-Fenster (siehe auch ab Seite 57) folgende Meldungen in GRUN angezeigt werden : MpCBStw
und MpCM. Falls der MpC-Manager bereits eine Verbindung zur MpC-Steuerung aufgebaut hat, wird
zusatzlich folgende Meldung in GRUN angezeigt : MpC.
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Unter ,Stérungsmeldefenster automatisch 6ffnen (wenn Stérungen anliegen) und automatisch
schlieBen (wenn keine Storungen anliegen)* kdnnen Sie einstellen, ob das Stérungsmeldefenster
(siehe hierzu ab Seite 75) automatisch geotffnet werden soll, sobald eine Stérung wie

Zug verloren, Zug zu lang oder m anliegt. Sobald die Stérung wieder weg ist, wird dann
das Storungsmeldefenster automatisch geschlossen. Wenn eine solche Stérung anliegt, wird dieses
auch im Dialog-Fenster (siehe ab Seite 57) angezeigt.

Falls Sie das Hakchen nicht setzen, missen bzw. kénnen Sie das Stérungsmeldefenster bei Bedarf
offnen, oder statisch immer auf dem Bildschirm sichtbar haben.

Mit Betatigen der Taste ,,OK" speichern Sie diese Konfiguration.

4.9.9 Benutzeranmeldung

Die Benutzeranmeldung dient dazu unterschiedlichen MpC-BStw Bedienern, unterschiedliche Rechte
zum bedienen der MpC-BStw’s zu geben.

Sie kdnnen dieses Fenster Uber den Menipunkt ,Eigenschaften” -> ,Benutzeranmeldung” 6ffnen.

In der Datei ,c:\MpC\MpC_System\Benutzer.dat* werden die definierten Benutzer verwaltet. M6chten
Sie neue Benutzer anlegen, miissen Sie dieses mit dem MpC-Manager erledigen (siehe hiezu Kapitel
3.7 ab Seite 41).

Wird das MpC-BStw im Computernetzwerk betrieben, ist also der MpC-Manager nicht auf dem selben
Computer installiert, missen Sie die Dateien ,c:\\MpC\MpC_System\Benutzer.dat* und
,C:\MpC\MpC_System\BStw_Benutzerrechte.dat* bei jeder Anderung in der Benutzerverwaltung im
MpC-Manager selbststandig in das Verzeichnis ,,c:\\MpC\MpC_System\“, auf jeden Computer mit einer
MpC-BStw Installation, kopieren.

Falls Sie nun Benutzer im MpC-Manager angelegt haben und anschlieRend das MpC-BStw starten,
wird als erstes das Fenster ,MpC - Benutzeranmeldung“ gedffnet. Bevor das MpC-BStw also weiter
startet, missen Sie sich hier zuerst anmelden.

1 MpC - Benutzeranmeldung

Anmeldung

Aktueler Benutzer | MpC

anmeldestufe Adrinistrator
Benutzername [MpC Benutzer Anmeldestufe
. ; hiagemann (%) Stufe Benukzer
asswark |
r Eer () stufe Administrator
Frank
ralf

anmelden

Abbildung 56 : MpC - Benutzeranmeldefenster

Um sich anzumelden, klicken Sie mit der linken Maustaste den gewiinschten Namen ,Benutzername*
an, wahlen die gewiinschte ,Benutzer Anmeldestufe* aus und geben Ihr Passwort ein. Wenn Sie nun
den Taster ,Anmelden” betatigen, wird das Passwort und die Anmeldestufe im Zusammenhang mit
dem Benutzernamen uberprift, und falls alles OK ist, startet das MpC-BStw. Andernfalls wird eine
Fehlermeldung angezeigt und das Anmeldefenster bleibt gedffnet. Falls Sie im MpC-Manager als
Administrator eingetragen sind, kdénnen Sie sich trotzdem als Benutzer anmelden, haben dann
allerdings die evt. eingeschrankten Bedienmdglichkeiten fur die ,Anmeldestufe Benutzer".

Die Rechte der ,Stufe Benutzer®, kdnnen Sie im MpC-Manager zentral einstellen. In Kapitel 3.7.3 ab
Seite 43 wird dieses Beschrieben.
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Wenn Sie die Datei ,c:\MpC\MpC_System\Benutzer.dat" I6schen, ist die Benutzerverwaltung wieder im
Ursprungszustand. In diesem Zustand wird fir den Betrieb des MpC-BStw's kein
Benutzeranmeldungsfenster gedffnet, Sie kdnnen dieses Fenster dann auch nicht tiber den Menupunkt
~Eigenschaften” -> ,Benutzeranmeldung" ¢ffnen.

Falls Sie dieses Anmeldefenster tiber den Menipunkt ,Eigenschaften” -> ,Benutzeranmeldung” 6ffnen,
also, das MpC-BStw schon gestartet haben, wird der aktuell angemeldete Benutzer oben im Fenster
mit seiner Anmeldestufe angezeigt.

4.9.10 Fahrpultkonfiguration

Dieses Fenster kdnnen Sie tiber den Menlpunkt ,Eigenschaften” -> ,Fahrpultkonfiguration“ 6ffnen.

In diesem Konfigurationsfenster kann ein MpC-BStw Fahrpult konfiguriert werden. Jedes MpC-BStw
hat ein Fahrpult. Um es zu verwenden, muf3 auch ein entsprechendes Fahrpult, in der MpC-Steuerung
im Formular ,Pe", konfiguriert sein. Ein MpC-BStw Fahrpult kann parallel, zu einem evt. vorhandenen
realen Fahrpult betrieben werden. Eine detaillierte Beschreibung aller Funktionalitdten des MpC-BStw
Fahrpultes finden Sie in Kapitel 4.11 ab Seite 78.

& Fahrpultkonfiguration EJE|

P WpC - Fahrpult - Mummer (Farmular Pe],
weenn O wird der MpC-Bildschirmfahrregler verwendet.

Soll das Fahrpult durch anklicken eines Fahrreglers im Gleisplan automatisch gedffnet werden 7

Fahrpult Tastenkonfiguration

Key _Prior {} Geschwindigkeit min als 0 {:} Generalnothak
{} Geschwindigkeit max also 135 {:} Einzelnothat
Key_Escape () Geschwindighkeit + ) RF - Rangierfahirt
Key B () Geschwindigkeit - () HF - Handschattung Fahrstrassen
Key_Mext () Fahrtrichtung wechseln () 5L - keine Teilnahme am Statfellaut
{} Fahrtrichtung worwarts {:} HE - Handsteuerung Geschwindighkeit
{} Fahrtrichtung rickwérts {:} Hs - Handsteuwerung
[ Reset Tastenkonfiguration ) Zuglicht
Ok,

Abbildung 57 : Fahrpultkonfiguration

Als erstes muss das Fahrpult der MpC-Steuerung ausgewahlt werden. Dieses geschieht an dem Punkt
-MpC - Fahrpult - Nummer (Formular Pe), wenn 0 wird das MpC-Bildschirmfahrregler verwendet". Wird
hier eine Zahl von 1 bis 4 eingegeben, bedeutet dies, das eine Kopplung des MpC-BStw Fahrpultes,
zu dem entsprechenden Fahrpult in der MpC-Steuerung, stattfindet. Alle Eingaben die vom MpC-BStw
Fahrpult ausgehen, interpretiert die MpC-Steuerung so, als waren sie von dem evt. vorhandnen realen
Fahrpult (Hardware) eingegeben.

Klickt man mit der linken Maustaste auf ein besetzte Gleissymbol, wird der entsprechende Fahrregler,
der die Besetztmeldung auslost, als aktueller Fahrregler im MpC-BStw Fahrpult und im evt.
vorhandenen realen MpC Fahrpult angewahlt.

Wird unter ,MpC - Fahrpult - Nummer (Formular Pe), wenn O wird das MpC-Bildschirmfahrregler
verwendet" eine 0 eingetragen, soll kein Fahrpult der MpC-Steuerung verwendet werden. In diesem
Fall wird im Dialog-Fenster der Taster MpC FR in GELB angezeigt (siehe Kapitel 4.8 Punkt 15 ab Seite
57). Fur diesen Fall gilt z.B. : Wird wahrend der Visualisierung, mit der linken Maustaste auf ein
besetztes Gleissymbol geklickt, wird der entsprechende Fahrregler, der die Besetztmeldung auslést,
als aktueller MpC-Bildschirmfahrregler angewabhilt.
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Ist eine MpC Fahrpultnummer eingetragen, ist noch der Punkt ,Soll das Fahrpult durch anklicken eines
Fahrreglers im Gleisplan automatisch gedffnet werden ?“ relevant. Wenn das Hakchen gesetzt ist, wird
mit einem Mausklick auf ein besetztes Gleissymbol, nicht nur der Fahrregler im MpC-BStw Fahrpult
angewabhlt, sondern falls das Fahrpult noch nicht gedéffnet ist, wird dieses auch geéffnet.

Der Konfigurationsbereich ,Fahrpult Tastenkonfiguration* dient dazu, bestimmte Fahrpultfunktionen
bestimmten Tastaturtasten zuzuordnen. Dieses geschieht indem man mit der Maus z.B. den Punkt
.Geschwindigkeit +* anwahlt, und anschlielend die gewiinschte Tastaturtaste betatigt. Der
Tastaturcode wird dann links neben dem Text ,Geschwindigkeit +* angezeigt. Uber diesen Weg kann
man sich seine eigene Tastenbelegung fiir ein Fahrpult konfigurieren.

Auch eine Fernbedienung lasst sich so verwenden. Verwendet man z.B. eine Logitech diNovo
Tastatur mit abgetrenntem Nummernblock, kann der abgetrennte Numernblock als komfortable
Fernbedienung verwendet werden. Uber diese drahtlose Bluetooth Verbindung, kénnen so bequem,
Uber eine Entfernung von ca. 10 bis 15 Metern, die Funktionen die unter ,Fahrpult Tastenkonfiguration®
aufgelistet sind, ausgefuhrt werden.

Auch eine Standard Funkfernbedienung fur Computer kann so zum Einsatz kommen. In Abbildung 57
: Fahrpultkonfiguration, ist z.B. die Konfiguration fur eine Targus Computer Funkfernbedienung (Modell
: AMPO2EU) eingestellt. Diese hat 4 Tasten ,Vor“, ,Zuriick”, ,Start/Abbruch” und ,Pause”.

Durch betatigen der Taste ,OK" wird das Konfigurationsfenster geschlossen und die eingestellte
Konfiguration in der Datei ,,c:\MpC\MpC _ Stellpult\dateiname.fahrpult* gespeichert.
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4.10Storungsmeldefenster

Falls Sie in der Konfiguration, Kapitel 4.9.8 MpC - Manager - BStw - Konfiguration auf Seite 70 ein
Hakchen bei ,Stérungsmeldefenster automatisch 6ffnen (wenn Stérungen anliegen) und automatisch
schlieBen (wenn keine Storungen anliegen)” gesetzt haben, wird falls eine Storung anliegt, das
Stérungsmeldefenster automatisch gedffnet. Geschlossen wird es dann wieder automatisch wenn
keine Stérung mehr anliegt.

Ist das Hakchen nicht gesetzt, kann das Stérungsmeldefenster Uber den Menlpunkt ,Ablauf* ->
L~Storungsmeldefenster gedffnet werden. AuRerdem kann es geoffnet werden, wenn man mit der
linken Maustaste, im Dialog-Fenster in den Bereich der Stérungsmelder klickt.

[ o BStw : . J, AMPCAMRE Stellpult/MpChessellartmund 2000 _2<MpC | Administrator =
| boel mben  Dgerschansn  F ure

FRNe.  FR - Besteetung

Ien

== |lr\wer-a- [

Abbildung 58 : Storungsmeldefenster — Kurzschluss

Befinden Sie sich in der Visualisierung, und der Fensterfocus ist das Gleisplanfenster des MpC-BStw’s,
kann das Stoérungsmeldefenster auch mit der Tastaturtaste ,S* gedéffnet werden.

Das Storungsmeldefenster teilt sich in 4 Bereiche auf.
i Liste der Fahrregler die Kurzschluss melden.

Zug verloren Liste der Fahrregler die Zug verloren melden.
Zug zu lan Liste der Fahrregler die Zug zu lang melden.
M Liste der Fahrregler die Zug klemmt melden.

In allen 4 Bereichen sind Listen mit drei Spalten untergebracht. In der linken Spalte ,FR Nr.“ werden
die Fahrreglernummern angezeigt. Die mittlere Spalte ,FR-Beschreibung” zeigt die Loknamen oder,
falls definiert, den Zugnamen an. In der rechten Spalte ,Block* wird der Fahrreglerstandort, also die
Blocknummer angezeigt.

Liegt in einem Bereich keine Stérung an, wird dieser Bereich nicht in der Stérungsfarbe, sondern in
HELL-GRAU angezeigt.

In Abbildung 58 : Stérungsmeldefenster — Kurzschluss, liegt z.B. ein Kurzschluss im Block 206 an und
auf diesem Block steht Fahrregler 65.
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Nachfolgend koénnen Sie beispielhaft fir den Fahrregler 65, die anderen Mdbglichen
Stérungsmeldungen sehen.

Falls eine Storungsmeldungen anliegt, wird immer die entsprechende Sammelstérungsmeldung im
Dialog-Fenster angezeigt (siehe hierzu die Beschreibung des Dialog-Fensters ab Seite 57).

B MpC BStw 1, IMPCIMBC_StellpultiMpCHesseDartmund 2000 _2<MpC | Administrator »

Abbildung 59 : Stérungsmeldefenster - Zu verloren

In den 4 Listen kdnnen jeweils mehrere Fahrregler aufgelistet werden.

Sie kénnen auch einen, der hier aufgelisteten Fahrregler direkt anwahlen. Er wird dann im MpC-BStw
Fahrpult oder als MpC Bildschirmfahrregler anwabhlt. Dieses erreichen Sie grundsatzlich durch einen
Klick mit der linken Maustaste auf einen in den 4 Listen aufgelisteten Fahrregler.

Falls der Taster ,MpC FR" im Dialog-Fenster GELB ist (siehe hierzu ab Seite 57 Punkt 15), wird der
angeklickte Fahrregler, der aktuelle MpC Bildschirmfahrregler.

Falls der Taster ,MpC FR" im Dialog-Fenster GRAU ist, wird der angeklickte Fahrregler der aktuelle
MpC-BStw Fahrpult Fahrregler. Dieses wird ggf. dann automatisch gedffnet.

Mit der Taste ,Schliessen* wird das Stérungsmeldefenster geschlossen. Wenn Sie allerdings in der
Konfiguration Kapitel 4.9.8 MpC - Manager - BStw - Konfiguration Seite 70 ein Hakchen bei
L~Storungsmeldefenster automatisch 6ffnen (wenn Stdérungen anliegen) und automatisch schliel3en
(wenn keine Storungen anliegen)* gesetzt haben, wird das Stérungsfenster nach dem SchlieRen
wieder automatisch gedffnet, wenn die Stérung noch anliegt, oder mittlerweile eine andere.

Wenn Sie das Stérungsmeldefenster schliel3en, wird die Position des Fensters gespeichert. Wenn also

zu einem spateren Zeitpunkt das Fenster erneut gedtffnet wird, ist das Stérungsmeldefenster an der
gleichen Position. Das verhindert eine zufallige unruhige Darstellung des Fensters auf dem Bildschirm.
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0 ApC BStw 4, IMPCIMPC_StellpultiMpCHesseDarimund F001_7<MpC | Administrator »
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Abbildung 61 : Stérungsmeldefenster - Zug klemmt
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4.11 Fahrpult

Das Fenster ,Fahrpult® kénnen Sie Uber den Menipunkt ,Ablauf‘ ->  Fahrpult* 6ffnen. Ebenfalls
kénnen Sie dieses Fenster mit einem Mausklick, auf die Taste ,FR" im Dialog-Fenster (siehe ab Seite
57 Punkt 18) 6ffnen.

Befinden Sie sich in der Visualisierung, und der Fensterfocus ist das Gleisplanfenster des MpC-BStw’s,
kann das Fenster auch mit der Tastaturtaste ,F* gedffnet bzw. geschlossen werden.

Um ein MpC-BStw Fahrpult verwenden zu kénnen, missen Sie in der MpC-Steuerung (Formular Pe),
ein Fahrpult definiert haben. Auf3erdem missen Sie in dem Konfigurationsfenster ,Fahrpult
Konfiguration* (siehe hierzu ab Seite 73), bei ,MpC - Fahrpult - Nummer (Formular Pe), wenn 0 wird
das MpC-Bildschirmfahrregler verwendet” das entsprechende MpC Fahrpult eingetragen haben. Auch
die aktuelle MpC DAT-Datei muss auf diesem Rechner installiert sein.

Ein MpC-BStw Fahrpult kann parallel zu einem realen Fahrpult z.B. eines von der Firma Danner,
Viereck oder einem selbst gebautem, betrieben werden. Die meisten Eingaben die Sie im MpC-BStw
Fahrpult tatigen, werden von der MpC-Steuerung so interpretiert, als waren sie direkt an dem realem
Fahrpult (Hardware) eingegeben. D.h. die Taster und LED’s, die im Pe Formular der MpC-Steuerung
eingegeben wurden, werden von dem MpC-BStw Fahrpult verwendet und ausgewertet.

Das MpC-BStw Fahrpult ist wie folgt aufgebaut :

12
FR 17 : 18 316
E-blothalt
2 T~ | ceschwindigkett - e e 12
= | | |zl oo 15
3 ——b [ : (Ao )RS 16
Sall [ 17
[ | ) [ 18
5 SN | (s )| 19
: 1000806000 NWDEBETE s |
Block Block B BP-K BP-L : HLrzzug 20
| —— pp Ommreees 204 HP-K | HP-LX | Zuicy klemimd 21
§ T vateze it richt =t (RN B 22
8 alteze Euft nic = | | Zug verloren
9 :: Abfahrverzdoerung (LT nick 44 | Zug zu lang 23
L B = 24
Fahrputt . ) Starunc
10 25
41 S verklginerte .ﬂ.nsu:r'rt/ o o
11 Abbildung 62 : Fahrpult verk/einerte nsicht - RF
27
28
29—
30

1. Anzeige des Fahrreglers. Im ersten Teil dieser Anzeige, links vom Doppelpunkt, wird immer ,FR* mit
der Fahrreglernummer angezeigt, hier ,FR 17“ also Fahrregler 17. Im zweiten Teil der Anzeige, rechts
vom Doppelpunkt wird, falls vorhanden der Lokname der in der MpC-Steuerung definiert wurde,
angezeigt. Ist in der MpC-Steuerung auch ein Zugname definiert, wird dieser hier anstatt des
Loknamens angezeigt.

Im Bereich ,Geschwindigkeit”, finden Sie Geschwindigkeitsanzeigen und Taster um diese zu beeinflussen.

2. Anzeige der aktuellen ,Ist* Geschwindigkeit des angewéhlten Fahrreglers. Die Geschwindigkeit wird
von 0 bis 15 angezeigt, einmal als Balken und auf3erdem rechts daneben als Zahl.
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Anzeige der maximalen ,Soll* Geschwindigkeit des angewahlten Fahrreglers. Die Geschwindigkeit
wird von 0 bis 15 angezeigt, einmal als Balken und auf3erdem rechts daneben als Zahl. Diese
Geschwindigkeit lasst sich Uber die Tasten, wie unter Punkt 4 und 5 beschrieben wird, verandern.

Mit den Tasten ,+“ und ,-“, kann die maximale ,Soll* Geschwindigkeit des Fahrreglers verandert
werden.

Mit den Tasten ,,0" bis ,15" kann die maximale Soll Geschwindigkeit der Fahrreglers verandert werden.
Beim Betatigen einer dieser Tasten, wird die maximale Soll Geschwindigkeit des Fahrreglers, direkt
auf den Wert zwischen 0 bis 15 gestellt, der auf der Taste als Beschriftungstext steht.

Mit den Tasten ,X“, ,R* und ,V*, konnen Sie die Fahrtrichtung des Fahrreglers verandern. Mit
betétigen der Taste X" oder der Tastaturtaste , X", wird die aktuelle Fahrtrichtung geéndert. Betatigen
Sie die Tasten ,R" oder ,V* bzw. die Tastaturtasten ,R" oder ,V*, wird ggf. auch die Fahrtrichtung
geandert. Bei diesen beiden Tasten, beziehen sich das R bzw. V auf die gleisbezogene Riickwérts-
bzw. Vorwartsfahrtrichtung. Steht ein Zug also in gleisbezogener Fahrrichtung vorwarts auf einem
Gleis, und Sie betatigen nun die Taste ,V*, wird sich die aktuelle Fahrtrichtung also nicht verandern.

Hier wird unter anderem, die aktuelle gleisbezogene Fahrtrichtung angezeigt. Ein Pfeil ,<“ zeigt an,
dass der Fahrregler gleisbezogen rickwarts steht oder fahrt. Ein Pfeil ,>“ zeigt an, dass der
Fahrregler gleisbezogen vorwarts steht oder fahrt. Au3erdem, steht am Anfang des Pfeils, die aktuelle
Blocknummer des Fahrreglers, und an der Spitze des Pfeils die Ziel Blocknummer. Die Abbildung 62
zeigt z.B., dass der Fahrregler 17 sich aktuell in Block 204 befindet, und keinen Ziel Block hat (da der
Ziel Block 0 ist). Also steht oder bewegt sich dieser Fahrregler im Block 204.

Hier wird angezeigt, ob fur den angewdahlten Fahrregler eine Haltezeit l1&uft. Wenn diese lauft, wird
dieses mit ,, “ angezeigt. Ansonsten wird lauft nicht angezeigt. Zur Definition Haltezeit, kénnen Sie
im Anwenderhandbuch zur MpC-Steuerung eine genaue Beschreibung nachlesen.

Hier wird angezeigt, ob flir den angewahlten Fahrregler eine Abfahrverzégerung lauft. Wenn diese
lauft wird dieses mit JAWll© angezeigt. Ansonsten wird lauft nicht angezeigt. Zur Definition
Abfahrverzégerung, koénnen Sie im Anwenderhandbuch zur MpC-Steuerung eine genaue
Beschreibung nachlesen.

Mit der Taste ,Fahrpult schliessen®, wird das MpC-BStw Fahrpult geschlossen. Dieses kénnen Sie
auch mit der Tastaturtaste ,F* erreichen.

Mit dem Hakchen ,verkleinerte Ansicht”, wird das MpC-BStw Fahrpult in einer verkleinerten Ansicht
dargestellt. Diese verkleinerte Ansicht ist z.B. in Abbildung 62 zu sehen. Wird die ,verkleinerte
Ansicht" nicht angewahlt (kein Hakchen), ist das gesamte Fahrpult zu sehen (siehe Abbildung 67 Seite
82). In der Ansicht mit dem gesamten Fahrpult, stehen dem Bediener zusatzliche Funktionen zur
Verfigung. Auf diese Funktionen, wird spater ab Seite 82 noch genau eingegangen. Mit der
Tastaturtaste ,M“ kdnnen Sie zwischen den Ansichten, der verkleinerten Ansicht und dem gesamten
Fahrpult wechseln.

Mit dem Taster ,E-Nothalt*, kann der angewéahlte Fahrregler in den Zustand Einzelnothalt versetzt
werden, bzw. dieser aufgehoben werden. Der aktuelle Zustand wird mit der Anzeige ,[ZANEIGEL" wenn
Einzelnothalt aktiv ist, oder ,E-Nothalt* wenn kein Einzelnothalt aktiv ist, angezeigt. Sie kénnen diese
Funktion auch mit der Tastaturtaste ,N“ ausfuhren.

Mit der Anzeige ,,STL" wird angezeigt, ob der angewahlte Fahrregler in einen Staffellauf eingebunden
ist und auf das ,Staffelholz" wartet. Eine genaue Beschreibung zur Definition Staffellauf, kénnen Sie
im Anwenderhandbuch zur MpC-Steuerung nachlesen.

Mit der Anzeige ,DT V/IR" wird angezeigt, ob der angewahlte Fahrregler auf eine Doppeltrennstellen-
Uberfahrt DTV/R wartet. Ansonsten wird ,DT V/R" angezeigt.

Mit der Anzeige ,WZ" wird angezeigt, das der angewahlte Fahrregler den Wartungszeitpunkt erreicht
hat. Ansonsten wird ,WZ" angezeigt.

Mit der Anzeige ,DTO" wird angezeigt, ob der angewdahlte Fahrregler auf eine Doppeltrennstellen-
Uberfahrt DTO wartet. Ansonsten wird ,DTQ" angezeigt.

Mit dem Taster ,Hg“, kann der angewahlte Fahrregler in den MpC Zustand ,Hg“, also
»Geschwindigkeit von Hand," gesetzt werden. Der aktuelle Zustand des angewéhlten Fahrreglers, wird
in der Anzeige rechts neben dem Taster angezeigt. Ist der Zustand ,Hg"“ aktiv, wird ,Hg" angezeigt,
ansonsten ,Hg". Sie kénnen diese Funktion auch mit der Tastaturtaste ,,G" ausfihren.

Mit dem Taster ,Hf“, kann der angewéhlte Fahrregler in den MpC Zustand ,Hf*, also ,Fahrstrassen von
Hand", gesetzt werden. Der aktuelle Zustand des angewahlte Fahrregler, wird in der Anzeige rechts
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neben dem Taster angezeigt. Ist der Zustand ,Hf* aktiv, wird ,Hf* angezeigt, ansonsten ,Hf*. Sie
kénnen diese Funktion auch mit der Tastaturtaste ,H* ausfuhren.

Mit dem Taster ,Hs", kann der angewéahlte Fahrregler in den MpC Zustand ,Hs", also ,Handsteuerung,
alles von Hand", gesetzt werden. Der aktuelle Zustand des angewahlte Fahrregler, wird in der Anzeige
rechts neben dem Taster angezeigt. Ist der Zustand ,Hs" aktiv, wird ,Hs" angezeigt, ansonsten ,Hs".
Sie kénnen diese Funktion auch mit der Tastaturtaste ,S* ausfuhren.

Mit dem Taster ,Rf*, kann der angewéhlte Fahrregler in den MpC Zustand ,Rf“, also ,Rangierfahrt®,
gesetzt werden. Der aktuelle Zustand des angewdahlte Fahrregler, wird in der Anzeige rechts neben
dem Taster angezeigt. Ist der Zustand ,Rf* aktiv, wird @ angezeigt, ansonsten ,Rf. Sie kénnen
diese Funktion auch mit der Tastaturtaste ,A" ausfihren.

Ist der angewdhlte Fahrregler ein Kurzzug, wird in dieser Anzeige ,Kurzzug“ angezeigt, andernfalls
~Kurzzug*.

Falls der angewahlte Fahrregler klemmt, also nach einer in der MpC-Steuerung, Formular Be
~Warnung nach ??? Fahrzeit* eingestellten Zeit, den Block nicht verlassen hat, obwohl er eine
Fahrspannung bekommt, wird hier m angezeigt. Ansonsten wird ,Zug klemmt* angezeigt.

Falls der angewahlte Fahrregler (der Zug) verloren ist, also nicht mehr belegt meldet (Kontaktfehler,
Entgleisung), wird hier ,,Zug verloren“ angezeigt. Ansonsten wird ,,Zug verloren“ angezeigt.

Falls der angewahlte Fahrregler (der Zug) zu lang ist, wird hier ,Zug zu lang“ angezeigt. Ansonsten
wird ,Zug zu lang“ angezeigt. Ein Zug ist zu lang, wenn z.B. wéhrend der Fahrt ein belegt meldender
Anhénger verloren wird. Da der Zug weiterfahrt, sind irgendwann zu viele Fahrstrassen reserviert, und
dann ist ein Zug zu lang.

In dieser Anzeige kann mit [ angezeigt werden, das eine generelle Storung in MpC-
Steuerung vorliegt (Kurzschluss, Zug verloren, ...). Liegt keine Stérung an wird ,Stérung“ in GRAU
angezeigt.

Mit der Taste ,,GNH", wird der Generalnothalt der MpC-Steuerung EIN bzw. AUS geschaltet. Wenn der
Generalnothalt EIN ist, wird in der Anzeige links neben der Taste ,[EN[§“ angezeigt, andernfalls ,GNH".
Sie kdnnen diese Funktion auch mit der Tastaturtaste ,Leertaste” ausfuhren.

Die Anzeige ,BP-K" zeigt an, ob der angewéhlte Fahrregler auf dem Bremspunkt-Kurzzug steht. Die
Anzeige ,HP-K“ zeigt an, ob der angewahlte Fahrregler auf dem Haltepunkt-Kurzzug steht.

Durch diese Anzeige ,Stop“ wird angezeigt, ob das Stopp-Bit fir den angewahlte Fahrregler gesetzt
ist. D.h. der Fahrregler hat keine Fahrerlaubnis und ist gestoppt.
Die Anzeige ,Fe" zeigt an, ob der angewdhlite Fahrregler eine Fahrerlaubnis hat.

Die Anzeige ,BP-L“ zeigt an, ob der angewahlte Fahrregler auf dem Bremspunkt steht. Die Anzeige
,HP-L" zeigt an, ob der angewahlte Fahrregler auf dem Haltepunkt steht.

Fur diese Tasten, die in den Punkten 4, 5, 6, 12, 17, 18, 19, 20 und 26 betrachtet wurden, kénnen Sie
auch selbst Tastaturtasten konfigurieren. Wenn Sie dann eine der beschriebenen Taste betatigen, wird
die zugeordnete Funktion der Taste ausgefiihrt (siehe hierzu Kapitel 4.9.10 ab Seite 73). Wie in Kapitel
4.9.10 beschrieben, lassen sich diese Funktionen auf eine Bluetooth oder Funk-Fernbedienung
konfigurieren und einsetzen.
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Die folgenden 4 Beispielen zeigen unterschiedliche Fahrsituationen des MpC-BStw Fahrpultes.

Fahrpult Fahrpult

FR 17 : 18316 FR 95: DB Cargo
E-Mothalt E-Mothalt
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: () ; CHE|
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Haltezeit [Euft nickt | Stop | EE Zug verloren Haltezeit [Euft nicht [Stop i Zug verlaren
Abtahrverzogerung EUf nichi .zug 2ulang Abfahrverzogerung [Eurt nick |.1ug 20 by

Fahrputt et Storung Fahrputt e Starung
P Yertieinere Ansic 5 : YEFRIBINErTE ANFIC -
schlielen ChH | ShH schlielen CAH | GNH

Abbildung 63 : LINKS - Fahrpult verkleinerte Ansicht - RF 2
Abbildung 64 : RECHTS - Fahrpult verkleinerte Ansicht - Fahrt

Fahrpult Fahrpult
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Abbildung 65 : LINKS - Fahrpult verkleinerte Ansicht - Fahrt 2
Abbildung 66 : RECHTS - Fahrpult verkleinerte Ansicht - Fahrt 3

Sie kdnnen Fahrregler tber folgende Methoden anwahlen :

- Wenn Sie mit der linken Maustaste auf ein besetztes Gleissymbol oder auf ein Gleissymbol klicken,
welches in eine Fahrstrasse eingebunden ist, wird der Fahrregler der die Belegt Meldung auslést
oder die Fahrstrasse angefordert hat, im Fahrpult als aktueller Fahrregler angewahilt.

- Wenn eine Stdrung anliegt, kénnen Sie das Stérungsmeldefenster 6ffnen und einen dort
aufgelisteten Fahrregler mit der linken Maustaste anklicken. Dieser Fahrregler wird dann der
aktuelle Fahrregler im Fahrpult.

- Uber die Fenster ,Angewahlte FR* und ,fahrende FR® konnen Sie ebenfalls, einen dort
aufgelisteten FR, durch einen Mausklick, anwahlen.

Die eben beschriebenen Funktionalitaten funktionieren nur, falls die Taste ,MpC FR" im Dialog-Fenster
nicht angewahlt, also nicht GELB ist (siehe hierzu ab Seite 57 Punkt 15). Ist dieser Taster GELB, wird
nicht das MpC-BStw Fahrpult geéffnet und dort der entsprechende Fahrregler angewahlt, sondern der
entsprechende Fahrregler, wird als MpC Bildschirmfahrregler angewabhit.

Wenn Sie im Konfigurationsfenster ,Fahrpult” (siehe ab Seite 73), ein Hakchen bei ,Soll das Fahrpult
durch anklicken eines Fahrreglers im Gleisplan automatisch gedéffnet werden ?“ gemacht haben, wird

durch eine der eben beschriebenen Fahrregler Anwahimdéglichkeiten das Fahrpult automatisch
geoffnet.
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Das erweiterte Fahrpult, bietet einige zusatzliche Mdoglichkeiten zur Fahrregleranwahl und zum
Fahrregler selbst.
Das erweiterte MpC-BStw Fahrpult ist wie folgt aufgebaut :

Fahrpult
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Abbildung 67 : Fahrpult — Stillstand 46

Hier kbnnen Sie eine Fahrreglernummer eingeben. Diese Fahrreglernummer ist relevant, wenn Sie
einer der Punkte 33, 37 oder 38, die im folgenden beschrieben werden, ausfuhren.

Hier kdnnen Sie eine Blocknummer eingeben. Diese Blocknummer ist relevant, wenn Sie einer der
Punkte 33, 34 oder 39, die im folgenden beschrieben werden, ausfihren.

Mit dieser Taste kdnnen Sie einen Fahrregler in einem bestimmten Block, fur dieses Fahrpult
anmelden und anschlieBend anwdahlen. Wenn Sie also z.B. bei Punkt 31 den Fahrregler 22
eingetragen haben, und bei Punkt 32 den freien Block 65, dann wird durch betatigen dieser Taste der
Fahrregler 22 im Block 65 angemeldet. AnschlieBend ist der Fahrregler 22 der aktuelle Fahrregler im
Fahrpult.

Mit betdtigen dieser Taste kdnnen Sie einen angemeldeten Fahrregler, Gber seine aktuelle Position
als aktuellen Fahrregler im Fahrpult anwéhlen. Dazu tragen Sie bei Punkt 32 eine Blocknummer ein
und betatigen anschlieRend diesen Taster. Ist im gewiinschten Block ein Fahrregler angemeldet, wird
dieser zum aktuellen Fahrregler.
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Fur den aktuellen Fahrregler des Fahrpultes, wird hier die ,Anzahl der Strecken“ angezeigt, welche
aktuell eingestellt sind.

Durch betéatigen einer dieser Taster ,1% ,2° ,3" oder ,4“, wird fir den aktuellen Fahrregler des
Fahrpultes, die ,Anzahl der Strecken" auf den Wert der Beschriftung des entsprechenden Taster (also
1,2,3 oder 4) gesetzt. Anschlie3end wird die neue ,Anzahl der Strecken” in der Anzeige Punkt 35
angezeigt.

Mit betétigen dieser Taste kénnen Sie einen angemeldeten Fahrregler, als aktuellen Fahrregler im
Fahrpult anwéhlen. Dazu tragen Sie bei Punkt 31 eine Fahrreglernummer ein und betatigen
anschlieRend diesen Taster.

Durch das betétigen dieser Taste kdnnen Sie einen angemeldeten Fahrregler, in der MpC-Steuerung,
abmelden. Dazu tragen Sie bei Punkt 31 eine Fahrreglernummer ein und betdtigen anschlieRend
diesen Taster. Danach ist der Fahrregler (Punkt 31) nicht mehr in der MpC-Steuerung angemeldet.

Durch das betéatigen dieser Taste kénnen Sie einen angemeldeten Fahrregler, Uber seinen aktuellen
Standort, in der MpC-Steuerung abmelden. Dazu tragen Sie bei Punkt 32 eine Blocknummer ein und
betatigen anschlieBend diesen Taster. Danach ist der Fahrregler, welcher in dem angegebenen Block
(Punkt 32) angemeldet war, nicht mehr in der MpC-Steuerung angemeldet.

Mit einem Klick auf diesen Taster, kbnnen Sie den aktuellen Fahrregler des Fahrpultes in der MpC-
Steuerung, abmelden. Danach ist der aktuellen Fahrregler des Fahrpultes nicht mehr in der MpC-
Steuerung angemeldet.

Vorgabe einer Routennummer fur den aktuellen Fahrregler des Fahrpultes.

Durch betatigen der Taste ,vor zuweisen“, wird die unter Punkt 41 eingestellte Routennummer dem
aktuellen Fahrregler als Vorwartsroute zugewiesen. Nach der Zuweisung sollte links neben der Taste
die neue aktuelle Routennummer fiir vorwarts angezeigt werden.

Durch betéatigen der Taste ,zurlick zuweisen“, wird die unter Punkt 41 eingestellte Routennummer
dem aktuellen Fahrregler als Ruckwartsroute zugewiesen. Nach der Zuweisung sollte links neben der
Taste die neue aktuelle Routennummer fur riickwarts angezeigt werden.

Dieser Punkt befindet sich noch in der Entwicklung. (Vorgabe einer Auftragsnummer fiir den aktuellen
Fahrregler des Fahrpultes. Links neben dem Eingabefeld wird die aktuell eingestellte
Fahrauftragsnummer des aktuellen Fahrregler angezeigt.)

Dieser Punkt befindet sich noch in der Entwicklung. (Durch betatigen dieser Taste, wird dem aktuellen
Fahrregler des Fahrpultes, die Auftragsnummer, welche im Eingabefeld unter Punkt 44 angegeben ist,
dem aktuellen Fahrregler zugewiesen. Nach der Zuweisung wird die neue Auftragsnummer, wie unter
Punkt 44 beschrieben, angezeigt.)

Mit der Taste ,Abbrechen einer Eingabe an der Zwdlfertastatur MpC Fahrpult Taste <*> “ kdnnen Sie
angefangene Eingaben, die an einem parallel betriebenem realem Fahrpult eingegeben wurden,
abbrechen. Beispiel : Ein Bediener modchte an einem realem Hardware Fahrpult eine
Fahrreglernummer Uber die Zwoblfertastatur eingeben. Nach dem betéatigen des ersten Tasters, ist das
Fahrpult im Eingabemodus. Falls nun z.B. lUber das MpC-BStw ein Fahrregler fir dieses Fahrpult
angewahlt werden soll, muss zuerst die angefangene Eingabe abgebrochen werden.

Hier ein Beispiel fur die komfortable Anwendung des erweiterten Fahrpultes :
Aufgabe : Einen Fahrregler im Gleisplan abmelden !
- Klick mit der linken Maustaste in den Gleisplan.
- Der gewiinschte Fahrregler ist jetzt aktuelle Fahrregler des Fahrpultes.
- Taste ,Aktuellen Fahrregler abmelden” betatigen

Wenn Sie das Fahrpult schliel3en, wird die Position des Fensters gespeichert. Wenn also zu einem
spateren Zeitpunkt das Fenster erneut gedffnet wird, ist das Fahrpult an der gleichen Position. Das
verhindert eine zuféllige und unruhige Darstellung des Fensters auf dem Bildschirm.
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4.12 Angemeldete Fahrregler

Das Fenster ,Angemeldete Fahrregler” kénnen Sie tber den Menipunkt ,Ablauf ->  Angemeldete
Fahrregler® offnen. Ebenfalls kdonnen Sie dieses Fenster mit einem Mausklick auf die Taste
-angemeldete FR" im Dialog-Fenster (siehe ab Seite 57, Punkt 16) 6ffnen.

Befinden Sie sich in der Visualisierung, und der Fensterfocus ist das Gleisplanfenster des MpC-BStw’s,
kann das Fenster auch mit der Tastaturtaste ,A" getffnet werden.

Angemeldete Fahrregler

Mr. | FR - Beschreibung | Block f“
1 1215, city.expr 10
2 2 TiEaW-von-ALDI 2
3 4103 155-3 201
4 8 YWT3.5 206
5 11 %T11.5 15
£ 17 18 316 208
7 27 eurosprinter 19
g 44 44 481 4
9 B85 65 018 _ 204 »

| achliessen |

Abbildung 68 : Angemeldete Fahrregler

Das Fenster ,Angemeldete Fahrregler” zeigt eine Liste, mit allen in der MpC-Steuerung aktuell
angemeldeten Fahrreglern an. In der Spalte ,Nr* wird die Fahrreglernummer aufgelistet. Die Spalte
FR-Beschreibung” zeigt den Loknamen oder, falls definiert, den Zugnamen. Die Spalte ,Block” zeigt
den Zugstandort, also die Blocknummer.

Sie kdnnen auch einen der hier aufgelisteten Fahrregler, direkt im MpC-BStw Fahrpult, oder als MpC
Bildschirmfahrregler anwahlen. Dieses erreichen Sie grundsétzlich durch einen klick mit der linken
Maustaste auf einen der aufgelisteten Fahrregler.

Falls der Taster ,MpC FR" im Dialog-Fenster GELB ist (siehe hierzu ab Seite 57 Punkt 15), wird der
angeklickte Fahrregler der aktuelle MpC Bildschirmfahrregler.

Falls der Taster ,MpC FR" im Dialog-Fenster GRAU ist, wird der angeklickte Fahrregler, der aktuelle
MpC-BStw Fahrpult Fahrregler. Ist das MpC-BStw Fahrpult noch nicht gedffnet, wird es automatisch
geoffnet.

Mit der Taste ,Schliessen” wird das Fenster ,Angemeldete Fahrregler* geschlossen, und es wird die
Position des Fensters gespeichert. Wenn also zu einem spateren Zeitpunkt das Fenster erneut
gedffnet wird, ist das Fenster an der gleichen Position. Das verhindert eine zufallige unruhige Position
des Fensters auf dem Bildschirm, und der Bediener kann es dauerhaft dort platzieren, wo er es fir
Ubersichtlich und sinnvoll halt.
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.13 Fahrende Fahrregler

Das Fenster ,Fahrende Fahrregler” kdnnen Sie Uber den Menipunkt ,Ablauf* -> ,Fahrende Fahrregler”
offnen. Ebenfalls kdnnen Sie dieses Fenster mit einem Mausklick auf die Taste ,fahrende Zige" im
Dialog-Fenster (siehe ab Seite 57, Punkt 17) 6ffnen.

Befinden Sie sich in der Visualisierung, und der Fensterfocus ist das Gleisplanfenster des MpC-BStw’s,
kann das Fenster auch mit der Tastaturtaste ,|* getffnet werden.

Fahrende Ziige

Mr. FR - Beschreibung  worBlock  nachBlock
1 1215 ity expr 10
_ Z 05 DE_Cargo K] 9

| Schliessen |

Abbildung 69 : Fahrende Fahrregler

Das Fenster ,Fahrende Fahrregler* zeigt eine Liste mit allen Fahrreglern an, welche in der MpC-
Steuerung als fahrend gelten.

Das Fenster zeigt eine Tabelle mit folgenden Spalten : In der Spalte ,Nr* wird die Fahrreglernummer
aufgelistet. Die Spalte ,FR-Beschreibung” zeigt den Loknamen oder, falls definiert, den Zugnamen. Die
Spalte ,vonBlock" zeigt den Zugstandort als Blocknummer an und die Spalte ,nachBlock" zeigt die Ziel
Blocknummer an, wohin der Zug fahrt.

Aufgelistet werden Fahrregler die fahren, also Fahrstrom bekommen. In Abbildung 69 bewegt sich z.B.
der Fahrregler Nr. 1 innerhalb des Blocks 10, da hier der ,nachBlock" Null ist. Der Fahrregler Nr. 95
fahrt z.B. gerade von Block 3 nach Block 9. Wobei der unter ,nachBlock* angegebene Block immer der
letzte durch Fahrstrassen reservierte Block ist. Wenn also fur einen Fahrregler mehrere Strecken
reserviert wurden (siehe hierzu MpC Anwenderhandbuch), wird hier der Block, der sich am weitesten
vom aktuellen Standort befindet, angegeben.

Sie kdnnen auch einen der hier aufgelisteten Fahrregler, direkt im MpC-BStw Fahrpult oder als MpC
Bildschirmfahrregler anwéhlen. Dieses erreichen Sie grundsétzlich durch einen Klick mit der linken
Maustaste auf einen der aufgelisteten Fahrregler.

Falls der Taster ,MpC FR" im Dialog-Fenster GELB ist (siehe hierzu ab Seite 57 Punkt 15), wird der
angeklickte Fahrregler, der aktuelle MpC Bildschirmfahrregler.

Falls der Taster ,MpC FR" im Dialog-Fenster GRAU ist, wird der angeklickte Fahrregler, der aktuelle
MpC-BStw Fahrpult Fahrregler. Ist das MpC-BStw Fahrpult noch nicht gedffnet, wird es automatisch
geoffnet.

Mit der Taste ,Schliessen* wird das Fenster ,Fahrende Fahrregler” geschlossen, und es wird die
Position des Fensters gespeichert. Wenn also zu einem spateren Zeitpunkt das Fenster erneut
geoffnet wird, ist das Fenster an der gleichen Position. Das verhindert eine zufallige unruhige Position
des Fensters auf dem Bildschirm und der Bediener kann es dauerhaft dort platzieren, wo er es fir
Ubersichtlich und sinnvoll halt.
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4.14Gleisplan zeichnen / Editiermodus
In diesem Kapitel wird das Erstellen eines Gleisplans erlautert.

In der folgenden Tabelle sind die wichtigsten Tastenkombinationen aufgelistet, die zum Erstellen und
Konfigurieren eines Gleisplans erforderlich sind.

Befehl Taste / Beschreibung
Kirzel
Symbolauswahl Strg+ Den aktuell markierten Bereich, mit der im Symbole-Fenster
einstellen L oder K eingestellten ,Gleis - Eigenschaften - Vorlage* konfigurieren.
Symboleigenschaften | Strg+G Lesen der Gleissymboleigenschaften und speichern dieser in
lesen der ,Gleis - Eigenschaften - Vorlage" im Symbole-Fenster.
Del / Entf Angewahltes Symbol bzw. angewahlten Bereich I6schen
Strg+C Angewahltes Symbol bzw. angewahlten Bereich kopieren
Strg+V Kopiertes Symbol bzw. kopierten Bereich an der aktuellen
Stelle (Rotes Quadrat) einfligen.
L Angewahltes Symbol links drehen
R Angewahltes Symbol rechts drehen
Enter/Return | Ausgewdahltes Symbol im Gleisbild einfiigen
Maus Links- Ausgewahltes Symbol im Gleisbild einfligen
Doppelklick
Maus Links-Klick Den Cursor auf ein Symbol im Gleisbild stellen
Maus Rechts-Klick | Den Cursor auf ein Symbol im Gleisbild stellen und fiir dieses
Symbol das Eigenschaften Fenster 6ffnen.
Maus Links-Klick + | Den Cursor auf ein Symbol im Gleisbild stellen, Symbol auf
ziehen eine neue Position verschieben
Maus Alt+ Mausklick auf den roten Cursor in einem blau markierten
Links-Klick+ Bereich und durch Ziehen mit der Maus, bei gedriickter ALT
ziehen und Maustaste den markierten Bereich auf eine neue
Position verschieben.
Maus Links-Klick Im Symbolfenster ein Symbol auswéhlen
Maus Alt+ Start und Ende des markierten Bereiches festlegen
Links-Klick
Alt+ Das markierte Symbol bzw. den markierten Bereich nach
Pfeil links links schieben
Alt+ Das markiertes Symbol bzw. den markierten Bereich nach
Pfeil rechts rechts schieben
Alt+ Das markiertes Symbol bzw. den markierten Bereich nach
Pfeil hoch hoch schieben
Alt+ Das markiertes Symbol bzw. den markierten Bereich nach
Pfeil runter runter schieben

Um einen Gleisplan zu zeichnen bzw. einen vorhandenen zu &ndern, muss sich das MpC-BStw im
Editiermodus befinden. Hierzu muss die Anzeige im im Dialog-Fenster angezeigt werden
(siehe hierzu Kapitel 4.8 ab Seite 57). Falls sich das MpC-BStw im Visualisierungsmodus befindet,
kdnnen Sie mit einem Mausklick (linke Taste) auf die Anzeige MpCBStw im Dialog-Fenster, das MpC-
BStw in den Editiermodus versetzen. Im Editiermodus wird auch immer das Symbole-Fenster
angezeigt. (siehe hierzu Kapitel 4.7 ab Seite 55).
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Das Symbole-Fenster wird somit wie folgt angezeigt :
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Beginnen sollten Sie mit einem leeren Gleisplan-Fenster.
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Abb||dung 70: Symbole Fenster - Symbol angewahlt
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In diesem Beispiel ist gerade das Symbol, mit der Bezeichnung ,Knick* angewahlt worden.

Da jedes Symbol einer Beschreibung bedarf, welchen Block bzw./und welchen Belegtmelder es
visualisieren soll, missen alle im Gleisplan eingefligten Symbole konfiguriert werden. In dem
Eingabebereich ,Gleis - Eigenschaften - Vorlage®, kénnen Sie schon vor dem einfligen eines Symbols
festlegen, welche Grundeigenschaften es erhalten soll. Fir alle mdglichen Symbole gibt es
unterschiedliche Konfigurationsmdoglichkeiten, die ab Seite 110 (fir jedes Symbol einzeln) beschrieben
werden.

Soll nun das angewéhlte Symbol im Gleisplan eingefiigt werden, wahlt man mit einem Mausklick links
den Punkt im Gleisplan, an dem eingefligt werden soll. Dieser wird dann mit einem ROTEN Quadrat

umrahmt dargestellt. Das rote Quadrat wird weiterhin auch Cursor genannt.

Eingefigt wird das Symbol dann mit einem Mausdoppelklick links oder mit der Tastaturtaste
<Enter/Return>. Mit den Tasten <L> oder <R> kann das Symbol gedreht werden. Nicht alle Symbole
haben die gleichen Rotationsmdglichkeiten, die meisten Symbole kann man allerdings in 45 Grad
Schritten drehen. Mit den Pfeil-Tasten <links>, <rechts>, <hoch> und <runter> kann man im Gleisplan
um jeweils einen Symbolpunkt weitergehen um z.B. dort mit der Taste <Enter/Return> ein neues
Symbol in z.B. gleicher Lage und gleichen Grundeigenschaften einzufligen.

So entsteht nun nach und nach ein Gleisplan. Wobei die Vorkonfiguration der Symbole anhand der
.Gleis - Eigenschaften - Vorlage* nicht zwingend notwendig ist.
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Sie kénnen auch einen Bereich markieren, dieser ist dann mit einem blauen Rechteck umrahmt und
hat in einer Ecke den roten Cursor.

|81 8 |+ |t |t

Abbildung 71 : Bereich markieren

Einen solchen Bereich markieren Sie in folgender Weise :

Sie bewegen die Maus an die obere linke Ecke des zu markierenden Rechtecks, halten die <ALT>
Taste fest und klicken mit der linken Maustaste auf den Symbolpunkt. Anschlielend bewegen Sie die
Maus zur Ecke rechts unten des zu markierenden Rechtecks. Dort halten Sie ebenfalls die <ALT>
Taste fest und klicken mit der linken Maustaste. Nach dem zweiten Mausklick, wird ein blaues
Rechteck gezeichnet. Unten rechts, dort wo der zweite Mausklick stattgefunden hat, wird zusatzlich der
Cursor (rotes Quadrat) gezeichnet.

Mit diesem markierten Rechteck lassen sich verschiedene Aktionen durchfihren :

- Mit der Taste <Del> oder <Entf> kénnen Sie den markierten Bereich ldschen.

- Mit der Tastenkombination <Strg+S>, kdnnen Sie den markierten Bereich in eine neue separate
Datei speichern.

- Mit der Tastenkombination <Strg+C>, lasst sich ein markierter Bereich kopieren, so das er
anschlieBend mit <Strg+V> an einer anderen Stelle des Gleisplans eingefiigt werden kann. Alle
Symbole innerhalb des markierten Bereichs, werden mit ihnren Symboleigenschaften kopiert.

- Betéatigen Sie die Taste <ALT>, halten diese gedrickt, klicken anschlielend mit der linken
Maustaste innerhalb des blauen Rechtecks und halten die Maustaste ebenfalls gedriickt, kénnen
Sie durch bewegen der Maus, den gesamten markierten Bereich im Gleisplan verschieben.

- Betétigen Sie die Taste <ALT> halten diese gedriickt, driicken anschlieRend eine der Tasten
<Pfeil links>, <Pfeil rechts>, <Pfeil hoch> oder <Pfeil runter>, wird der gesamte markierte Bereich
im Gleisplan in die entsprechende Richtung verschoben.

- Mit der Tastenkombination <Strg+L> oder der Taste <K> kdnnen Sie alle Symbole im markierten
Bereich automatisch Konfigurieren. D.h. die Einstellungen, die Sie im Symbole-Fenster im
Eingabebereich ,Gleis - Eigenschaften - Vorlage" getétigt haben, werden in alle markierten
Symbole Ubernommen. So ist es moglich ganze Gleisbereiche komfortabel zu konfigurieren.

Einzelne Symbole kdnnen Sie auch einfach anhand von Tastenkombinationen im Gleisplan bewegen.
Es genligt den Cursor durch einen einfachen klick mit der linken Maustaste auf das Symbol zu setzen,
welches Sie z.B. verschieben wollen. Anschlieend kdnnen Sie mit den Tastenkombinationen
<ALT+Pfeil links>, <ALT+Pfeil rechts>, < ALT+Pfeil hoch> oder <ALT+Pfeil runter> das Symbol
verschieben.

Mit der Taste <Del/Entf> kénnen Sie ein angewahltes Symbol I6schen.

Mit der Taste <Strg+C> konnen Sie ein angewahltes Symbol kopieren, d.h. er wird bis zu einem
Einfiigevorgang <Strg+V> in einen Zwischenspeicher kopiert.

Mit der Taste <Strg+V> kénnen Sie ein Symbol, welches zuvor mit <Strg+C> kopiert wurde, an der
aktuellen Cursor Position einfligen.

Durch einen Klick mit der rechten Maustaste auf ein Symbol, wird das Symboleigenschaften Fenster

des angewahlten Symbols geotffnet. Die verschiedenen Symbole haben teilweise verschiedene
Symboleigenschaften Fenster. Diese werden in Kapitel 4.17, ab Seite 110 ausfihrlich beschrieben.
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Mit dem Eingabebereich ,Gleis - Eigenschaften - Vorlage" im Symbole-Fenster, kdnnen Sie schnell
und komfortable Gleis Symbole konfigurieren. Eine genaue Beschreibung fur die Verwendung des
Eingabebereich ,Gleis - Eigenschaften - Vorlage" finden sie ab Seite 55.

Einen neu erstellten Gleisplan miissen Sie speichern. Dieses kénnen Sie mit der Tastenkombination
<Strg+U> oder mit dem Menupunkt ,Datei->Speichern unter® erreichen. Hier missen Sie den
vollstandigen neuen Dateinamen, z.B. ,meingleisplan.bstw”, eingeben. Wenn Sie einen neuen
Gleisplan speichern, achten Sie darauf das Sie die zugehorige MpC DAT-Datei, wie auf Seite 66
beschrieben wird, eingestellt haben.

Mdéchten Sie einen bereits zuvor gespeicherten Gleisplan erneut speichern, weil dieser z.B. gedndert
wurde, kdnnen Sie das mit der Tastenkombination <Strg+S> erreichen.

Durch das Speichern eines Gleisplans werden folgende gleisplan bezogenen Dateien im Verzeichnis

LC\MpC\MpC_ Stellpult* gespeichert :

-meingleisplan.bstw" - Gleisplan mit allen Symbolen und deren Eigenschaften. Au3erdem wird sich
in dieser Datei, der Dateiname der zugehdrige MpC DAT-Datei gemerkt.

.meingleisplan.anzeige” - Bildschirmeinstellungen

~-meingleisplan.fahrpult - Fahrpult Konfiguration (siehe ab Seite 73)

.meingleisplan.ftasten“ - Funktionstasten Konfiguration (siehe ab Seite 69)

Wenn Sie das MpC-BStw schlieRen, wird der Dateiname der zuletzten gedffnete Gleisplandatei und
die Einstellungen des letzten aktuellen Bildschirmausschnitts, in folgender Datei
,C:\MpC\MpC_System\BStw_LetzteDatei.dat* gespeichert. Wenn Sie anschlielend die MpC-BStw
Software erneut starten, wird der zuletzt geoffnete Gleisplan automatisch gedffnet. Und der
Bildschirmausschnitt wieder hergestellt.

4.15 Gleisplan Diagnose und Dokumentation

Zur Diagnose des gezeichneten Gleisplanes, steht die Funktion ,Symbol Beschreibung BLOCK
anzeigen,, im Menu—>Ansicht zur Verfligung. Mit der Tastenkombination <ALT+B> haben Sie die
Mdglichkeit sich die Block und Belegtmelder Nummern der Symbole im Gleisplan anzeigen zu lassen.

Abbildung 72 : Symbol mit Block und Belegtmelder Nummern

Z.B. sehen Sie hier ein Geraden Symbol, das mit Block 15 und Belegtmelder 21 konfiguriert ist.

Mit dieser Anzeige haben Sie schnell eine Ubersicht, ob die Konfiguration der Blocke und
Belegtmelder, in den einzelnen Symbolen, richtig sind.

Diese Ansicht, mit den Block- und Belegtmeldernummern, kénnen Sie zu Dokumentationszwecken,
auch in eine BMP Bilddatei, wie auf Seite 60 beschrieben wird, drucken.
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4.16 Visualisierung und Bedienung

Der Visualisierungsbetrieb, ist die Betriebsart des MpC-BStw’s, in welcher die Gleisplanvisualisierung
stattfindet.

Ob sich das MpC-BStw im Visualisierungsbetrieb befindet, erkennen Sie im Dialog-Fenster in der
Anzeige MpCBStw MpCM MpC. Ein genaue Beschreibung dieser Anzeige finden Sie ab Seite 57.

Sind alle drei Anzeige wie hier dargestellt griin, so ist die Verbindung MpC-BStw zum MpC-Manager,
sowie die Verbindung MpC-Manager zur MpC-Steuerung aufgebaut, und die MpC-Steuerung befindet
sicht mit ,Cs" in der ,Computersteuerung".

Durch einen Klick mit der linken Maustaste auf die Anzeige MpCBStw oder [YleJ®4=8551% im Dialog-
Fenster, kdnnen Sie zwischen dem Visualisierungsbetrieb und Editierbetrieb (Seite 86) wechseln. Sie
kénnen dafiir auch die Tastenkombinationen <ALT+S> oder <ALT+R> verwenden.

Im Visualisierungsbetrieb sind Funktionen die zur Gleisplanbearbeitung vorhanden sind, wie in Kapitel
4.14 beschrieben, nicht mdglich. Tastatureingaben und Mausklicks haben andere Funktionalitaten.

Da sich das MpC-BStw beim schlieRen die zuletzt getffnete Datei merkt, wird wenn Sie das MpC-BStw
erneut starten automatisch der zuletzt gedffnete Gleisplan gedffnet, und der zuletzt gespeicherte
Bildschirmausschnitt wieder hergestellt.

Falls Sie im Konfigurationsfenster ,MpC - Manager - BStw - Konfiguration® das Hakchen bei
»Visualisierung Auto-Run*“ gesetzt haben (siehe hierzu ab Seite 70), wird nach dem Starten des MpC-
BStw’'s automatisch in den Visualisierungsbetrieb gewechselt.

Diese Einstellung sollten Sie wahlen, wenn Sie mit dem zeichnen und konfigurieren des Gleisplans
fertig sind.

Der MpC-Manager muf dann aber, vor dem Starten des MpC-BStw’s gestartet sein.

Im folgenden wird im einzelnen néher auf die Visualisierung eingegangen. Die Bedeutung der Farben

und die Mdglichkeiten der Bedienung der Taster im Gleisbild, sowie Bedienelemente des gesamten
MpC-BStw’s werden erlautert.

4.16.1 Gleisfarben - Gleissymbole

© 00 N oo g b~ w N P

=
o

Abbildung 73 : Gleisfarben
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Folgende Gleisfarben werden verwendet :

1.

10.

Gleisabschnitt frei / nicht belegt

Visualisierungsfarbe : HELL GRAU

Wenn ein Gleisabschnitt frei ist, d.h. der Block oder Belegtmelder melden nicht belegt (kein belegt
meldendes Fahrzeug befindet sich im Gleisabschnitt), der Gleisabschnitt ist nicht manuell belegt
und kein Fahrregler meldet eine Stérung (Kurzschluss, Zug verloren/zu lang/klemmt), wird das
Gleissymbol in HELL GRAU dargestellt. Ebenfalls wenn keine Fahrstrassen Uber diesen
Gleisabschnitt geschaltet ist.

Gleisabschnitt belegt (ausgeldst durch einen Block- oder Belegtmelder)

Visualisierungsfarbe : ROT

Wenn in den Symboleigenschaften eines Gleisabschnitts ein Belegtmelder konfiguriert wurde, wird
der Gleisabschnitt in ROT dargestellt, wenn der Belegtmelder belegt meldet.

Wenn in den Symboleigenschaften eines Gleisabschnitts kein Belegtmelder konfiguriert wurde,
wird der Gleisabschnitt in ROT dargestellt, wenn der Blockmelder belegt meldet.

Sollte allerdings eine Stérung (Kurzschluss, Zug verloren / Zug zu lang / Zug klemmt) fur diesem
Gleisabschnitt vorliegen, wird immer die Stérung visualisiert.

Gleisabschnitt belegt (ausgeldst durch einen Block- oder Belegtmelder)

Visualisierungsfarbe : ROSA ROT

Wenn in den Symboleigenschaften eines Gleisabschnitts ein Belegtmelder konfiguriert wurde, wird
der Gleisabschnitt in ROSA ROT dargestellt, wenn ein anderer Belegtmelder des Blocks oder der
Blockmelder selbst belegt melden.

Wenn in den Symboleigenschaften eines Gleisabschnitts kein Belegtmelder konfiguriert wurde,
wird der Gleisabschnitt in ROSA ROT dargestellt, wenn ein Belegtmelder des Blocks belegt
meldet.

Sollte allerdings eine Stérung (Kurzschluss, Zug verloren / Zug zu lang / Zug klemmt) fir diesem
Gleisabschnitt vorliegen, wird immer die Stérung visualisiert.

Diese Visualisierungsart wird ohne angeschlossene MpC-Hardware nicht unterstitzt. Auch ist sie
ausschaltbar, wie Sie auf Seite 67 nachlesen kdnnen. Bei nicht unterstutzter Visualisierung, wird
anstatt ROSA ROT die Farbe ROT verwendet.

Gleisabschnitt manuell belegt

Visualisierungsfarbe : DUNKEL ROT

Wenn der Block des Gleisabschnitts manuell belegt ist, und keine Stérung (Kurzschluss, Zug
verloren/zu lang/klemmt) hat, wird das Gleissymbol in DUNKEL ROT dargestellt.

Fahrstrasse

Visualisierungsfarbe : GRUN

Wenn der Block des Gleisabschnitts in eine Fahrstrassen eingebunden und diese geschaltet und
verriegelt ist, wird das Gleissymbol in GRUN dargestellt. Liegt eine Stérung an, wird diese
visualisiert.

Rangierfahrstrasse

Visualisierungsfarbe : BLAU

Wenn der Block des Gleisabschnitts in eine Rangier Fahrstrasse eingebunden, diese geschaltet
und verriegelt ist, wird das Gleissymbol in BLAU dargestellt. Bei MpC Rangier-Fahrstrassen, ist im
MpC Formular, der Eintrag ,,Se" Rangiersignale, auf ,J* gestellt). Liegt eine Stérung an, wird diese
visualisiert.

Kurzschluss

Visualisierungsfarbe : LILA

Wenn der Block des Gleisabschnitts einen Kurzschluss meldet, wird das Gleissymbol in LILA
dargestellt.

Zug verloren

Visualisierungsfarbe : CYAN

Wenn in dem Block des Gleisabschnitts, ein Zug als verloren gemeldet wird (z.B. Zug entgleist),
wird das Gleissymbol in CYAN dargestellt.

Zug zu lang

Visualisierungsfarbe : GELB

Wenn in dem Block des Gleisabschnitts, ein Zug als zu lang gemeldet wird (z.B. belegt meldender
Anhéanger verloren, und zu viele Fahrstrasse reserviert), wird das Gleissymbol in GELB dargestellt.
Zug klemmt

Visualisierungsfarbe : BRAUN

Wenn in dem Block des Gleisabschnitts, ein Zug als klemmend gemeldet wird (z.B. Zug fahrt nicht
los obwohl Fahrspannung anliegt), wird das Gleissymbol in BRAUN dargestellt.
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4.16.2 Weichen

In den Weichensymbolen werden folgende Zusténde visualisiert :

- Die Gleisanschliisse haben die gleichen Visualisierungen wie die Standardgleise (siehe Seite 90).

- Das Weichenherzstiick, wird zur Visualisierung des Zustandes Verriegelt verwendet.

- Die Weichennummernanzeige dient einmal zur Anzeige der verwendeten Weichennummer, als
auch zur Anzeige des Gesperrt Zustandes einer Weiche.

- Die Weichenlage wird angezeigt, falls der Stellungsiiberwachungsmelder (StUM-EIN) im
Dialogfenster (siehe Seite 57) eingeschaltet ist. Wird ,StUM EIN* im Dialog-Fenster in gelb
angezeigt, ist der StUM eingeschaltet. Andernfalls ist er ausgeschaltet.

- Weichen koénnen durch anklicken mit der Maus geschaltet werden. Dieses ist allerdings nur
mdglich, wenn im Dialog-Fenster der Taster ,WLage Taster* eingeschaltet ist, also in gelb
dargestellt wird.

Grundsatzlich werden die Gleisanschlisse der Weichen genauso visualisiert wie die Gleise auf Seite
90. Allerdings werden die Herzsticken der Weichen nicht direkt mit visualisiert. Die Herzstiicken
zeigen den Zustand Verriegelt einer Weiche an. D.h. falls eine Weiche Verriegelt ist, wird das
Herzstiick in der gleichen Farbe wie die Gleisanschliisse dargestellt.

Bei z.B. einer Rechten-Weiche, wird das Hauptanschlussgleis immer in der entsprechenden Farbe des
Zustandes des Gleises (wie z.B. Belegt, Kurzschluss, etc.) visualisiert. Von den beiden abgehenden
Gleisenden, wird je nach Lage der Weiche nur ein Gleisanschluss visualisiert. Ist eine Weiche in einem
undefiniertem Zustand, wird kein abgehender Gleisanschluss visualisiert.

Die Weichennummer wird neben dem Weichensymbol in gelber Farbe auf schwarzem Hintergrund
angezeigt. Falls eine Fahrstrassen lber die Weiche geschaltet ist, wird die Weichennummer in griiner
Farbe auf schwarzem Hintergrund angezeigt. Befindet sich die Weiche jedoch in dem Zustand
Gesperrt, wird die Weichennummer neben dem Weichensymbol in weil3er Farbe auf rotem
Hintergrund angezeigt, und falls zusatzlich eine Fahrstrassen tiber die gesperrte Weiche geschaltet ist,
wird die Weichennummer in griiner Farbe auf rotem Hintergrund angezeigt

Folgende Beispiele zeigen die méglichen Zustande einer Weiche an.

100 Block-, Belegtmelder sind aus , keine Fahrstrasse ist geschaltet.

: Weiche ist nicht verriegelt und nicht gesperrt.

i00
—— Block- oder Belegtmelder melden belegt.
Weiche ist nicht verriegelt und nicht gesperrt.

100

Fahrstrasse ist geschaltet.
Weiche ist nicht verriegelt und nicht gesperrt.

Block-, Belegtmelder sind aus , keine Fahrstrasse ist geschaltet.
Weiche ist gesperrt und nicht verriegelt.

Block- oder Belegtmelder melden belegt.
Weiche ist gesperrt und nicht verriegelt.

Fahrstrasse ist geschaltet
Weiche ist gesperrt und nicht verriegelt.
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Block-, Belegtmelder sind aus , keine Fahrstrasse ist geschaltet.
Weiche ist verriegelt und nicht gesperrt.

Block- oder Belegtmelder melden belegt.
Weiche ist verriegelt und nicht gesperrt.

Fahrstrasse ist geschaltet.
Weiche ist verriegelt und nicht gesperrt.

Block-, Belegtmelder sind aus , keine Fahrstrassen ist geschaltet
Weiche ist verriegelt und gesperrt.

Block- oder Belegtmelder melden belegt.
Weiche ist verriegelt und gesperrt.

Fahrstrasse ist geschaltet.
Weiche ist verriegelt und gesperrt.

Im folgenden Beispiel konnen Sie die StUM der Weichen sehen. Im Dialogfenster (siehe Seite 57)
kénnen Sie mit dem Taster StUM, die StUM (Stellungsiiberwachungsmelder) aller Weichensymbole
ein- bzw. ausblenden. Dieses ergibt dann nachfolgendes Bild.

Die dunkel grauen Flachen zeigen alle méglichen Lagen an. In gelb wird die aktuelle Lage engezeigt.

Die Weichelage ist in einem undefinierten Zustand.

Weiche ist in der Weichenlage abgebogen.

Weiche ist in der Weichenlage gerade.
Weichen kdnnen durch anklicken geschaltet werden, falls im Dialog-Fenster der Taster ,WLage Taster"
eingeschaltet ist, also in gelb dargestellt wird.

Das Weichensymbol hat zwar einen Taster, dieser wird jedoch nur angezeigt, wenn das
Weichensymbol mit der linken Maustaste angeklickt wird.

Wird der Taster mit der linken Maustaste angeklickt, wird fiir eine kurze Zeit ein Brauner
Taster eingeblendet. Die Weiche schaltet dann in die andere Lage um.

ZERN

Ist die Weiche in einem undefiniertem Zustand, entscheidet die MpC-BStw Software welche Lage als
erstes geschaltet werden soll.

Bei Rechten-, Linken- und Y-Weichen, wird bei bekannter Weichenlage durch einen Mausklick immer
in die andere Weichenlage geschaltet.

Bei Dreiwegeweichen und Kreuzungsweichen, werden der Reihe nach, alle mdglichen Weichenlagen
geschaltet.
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Abbildung 74 : StUM Beispiele

Fur EKW Kreuzungsweichen gibt es beziiglich der StUM Darstellung einen Sonderfall. Es gibt eine
Weichenstellung, die nicht zuléssig ist, da die Weichenzungen nicht in diese Lage schalten kdnnen.
Diese Weichenlage ist in nachfolgender Abbildung ORANGE dargestellt.

Abbildung 75 : EKW -StUM
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4.16.3 Signale

Signalsymbole bestehen aus einem normalen geraden Gleis und einem daneben liegendem
Signalsymbol. Das gerade Gleis wird in den Standard Gleisfarben, wie in Kapitel 4.16.1 ab Seite 90
beschrieben ist, visualisiert.

Folgende Signale werden unterstiitzt :

Hauptsignal mit HpO, Hp1 und Hp2 (einfach)
Hauptsignal mit HpO, Hp1 und Hp2 (doppelt)
Vorsignal mit Vr0, Vrl und Vr2

Schutzsignal mit ShO und Shl

Zusatzsignal Zs3

Zusatzsignal Zp9

Nachfolgend kénnen Sie die mdglichen Signalkombinationen sehen :

Abbildung 76 : Mdgliche Signalkombinationen

Folgende Signalkombinationen an einem Signalmasten sind somit moglich :

Hauptsignal mit HpO, Hp1, Hp2 / Vr0, Vrl, Vr2 (Ausfahrvorsignal am Mast des Hauptsignals)
Hauptsignal mit HpO, Hp1, Hp2 / ShO, Sh1l

Hauptsignal mit HpO, Hp1, Hp2 / Vr0, Vrl, Vr2 / ShO, Shl
Hauptsignal mit HpO, Hp1, Hp2 / Zs3

Hauptsignal mit HpO, Hp1, Hp2 / Vr0, Vrl, Vr2 [ Zs3
Hauptsignal mit HpO, Hp1, Hp2 / ShO, Sh1/Zs3

Hauptsignal mit HpO, Hp1, Hp2 / Vr0, Vrl, Vr2 / ShO, Shl/Zs3
Hauptsignal mit HpO, Hp1, Hp2 / Zp9

Hauptsignal mit HpO, Hp1, Hp2 / Vr0, Vrl, Vr2 [/ Zp9
Hauptsignal mit HpO, Hp1, Hp2 / ShO, Sh1/Zp9

Hauptsignal mit HpO, Hp1, Hp2 / VrO0, Vr1, Vr2 / ShO, Sh1/ Zp9
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F

Nachfolgend sehen Sie die Visualisierungen der einzelnen Signale :

\Von links nach rechts : HpO, Hpl, Hp2
Abbildung 77 : Visualisierung Signal HpO, Hp1, Hp2

A . Von links nach rechts : Vr0, Vrl, Vr2

Abbildung 78 : Visualisierung Signal Vr0, Vr1, Vr2

Von links nach rechts : ShO, Shl
Abbildung 79 : Visualisierung Signal Sh0, Sh1

Von links nach rechts : Zp9 aus, Zp9
Abbildung 80 : Visualisierung Signal Zp9 aus, Zp9

Von links nach rechts : Zs3 aus, Zs3
Abbildung 81 : Visualisierung Signal Zs3 aus, Zs3

Die Visualisierungen der Kombinationssignale, werden hier in Textform beschrieben :

An Hauptsignalmasten Hp, kénnen Sie ,Oben drauf’ ein Zs3 oder Zp9 Signal konfigurieren. Sind die
Signale Zs3 oder Zp9 aus, wird anstatt der Symbole fir Zs3 oder Zp9 ein schwarze Hintergrund
angezeigt.

An Hauptsignalmasten Hp koénnen Sie ein ,Ausfahrvorsignal am Mast des Hauptsignals“ Vr
konfigurieren. Die Visualisierung der einzelnen Signale Hp und Vr, werden in der Standard
Visualisierung dargestellt (siehe Abbildung 77 und Abbildung 78).

An Hauptsignalmasten Hp kdnnen Sie ein Schutzsignal Sh konfigurieren. Die Visualisierung der
einzelnen Signale Hp und Sh, werden in der Standard Visualisierung dargestellt (siehe Abbildung 77
und Abbildung 79).

An Hauptsignalmasten Hp kdnnen Sie gleichzeitig ein ,Ausfahrvorsignal am Mast des Hauptsignals® Vr
und ein Schutzsignal Sh konfigurieren. Die Visualisierung des Signals Hp, wird in der Standard
Visualisierung dargestellt (siehe Abbildung 77). Falls das Sh-Signal aus ist (also Sh0), wird es nicht
dargestellt und das Vr Signal wird angezeigt (Abbildung 78).

Falls das Sh-Signal ein ist, also Sh1 (Abbildung 79), wird das Vr Signal nicht dargestellt. Anstatt des Vr
Signals, ist dann das Vorsignal mit der Sh1 Visualisierung sichtbar.



www.mpcwin.de MpC-Bildschirmstellwerk Dipl.-Ing. Ralf Hagemann

4.16.4 Taster / Zweitasterfunktion (z.B. Fahrstrassen)

Im MpC-BStw lassen sich ,beliebig” viele Tastersymbole einfligen. Tastersymbole kénnen auch als
Schalter verwendet werden. Jedem Taster muss auch ein Taster / Schalter in der MpC-Steuerung
zugeordnet werden. Alle Mdglichkeiten fur Taster in der MpC-Steuerung, sind auch vom MpC-Bstw aus
verfugbar.
Hier einige Beispiele :

- Fahrstrassen-Taster

- Block-Taster

- Ausfahrautomatik-Schalter

- Ausweichautomatik-Schalter

- Ausfahrt-Stoppschalter

- Fahrpult-Taster

- Fahrregleranwahl-Taster

- Fahrauftrags-Taster

- Aktions-Taster

Die wichtigsten Taster im MpC-BStw sind die Fahrstrassen- und Block-Taster.

Fur eine komfortable Bedienung eines MpC-BStw’s, sollten in den Blockformularen ,Be* der MpC-
Steuerung, die Blocktaster eingetragen werden. In den Fahrstrassen Formularen ,Se", sollten Sie die
Blocktasternummern, als Start- und Zielblocktaster fir die Fahrstrassen-Taster eintragen. Dies ist
natdrrlich nicht zwingend notwendig, erleichtert allerdings die Konfiguration, sowohl in der MpC-
Steuerung als auch im MpC-BStw.

Sie kénnen in Tastersymbolen umfangreiche Konfigurationen vornehmen, welche im einzelnen ab
Seite 139 ausfihrlich beschrieben werden.

8. Allgemeines zur Tastervisualisierung
Sie kdnnen fir jedem Taster eine Beschriftung einstellen.

Hier wurde z.B. der Block Taster vom Block 4 verwendet, welche sinnvoller Weise die
Beschriftung 4 bekommen hat.

Abbildung 82 : Taster Beispiel

Sie kdnnen jedem Tastersymbol eigene Farben zuweisen. D.h. im Fenster Symboleigenschaften des
Tastersymbols (siehe hierzu ab Seite 139), kénnen Sie zwei Farben einstellen. Die Farben dafir, dass
wenn der Taster betatigt und nicht betatigt ist.

Hieraus ergeben sich, wie in folgender Abbildung zu sehen ist, verschiedenste Tasteransichten.

Abbildung 83 : Taster Farben

In jedes Tastersymbol kdnnen Sie zusatzlich eine LED Anzeige unterbringen. LED’s kénnen wiederum
in verschiedenen Farben (siehe hierzu ab Seite 101), angezeigt werden.

Die LED’s werden in ihrem aktuellen Visualisierungszustand, unten rechts im Tastersymbol angezeigt.
Die verwendeten LED’s kénnen irgendwelche LED’s aus der MpC-Steuerung sein, die Sie im
Zusammenhang mit dem Taster anzeigen lassen mochten.
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Abbildung 84 : Taster Farben mit LED

Des weiteren haben Sie die Mdglichkeit, die LED Farben als Tastenfarben zu verwenden. D.h. die
Tasterfarbe ist nicht mehr abhangig von dem Zustand des Tasters, betatigt oder nicht betétigt, sondern
vom Zustand der LED. Ist also sie LED also eingeschaltet, wird das Tastersymbol in der LED EIN
Farbe dargestellt. Ist die LED ausgeschaltet, wird das Tastersymbol in der LED AUS Farbe dargestellt.
Diese Konfigurationsmoglichkeit kénnen Sie unter anderem verwenden, wenn Sie Taster/LED-
Zuordnungen im ,XS" Formular der MpC-Steuerung getatigt haben.

Tastersymbole kdnnen auch verkleinert in Gleissymbolen dargestellt werden. Dieses gilt allerdings nur
fur ,Standard” Gleissymbole wie Geraden, Kreuzungen, Knicke und Winkel.

Abbildung 86 : Taster im Gleis mit LED

. Einzel Taster Bedienung

Wenn Sie einen Mausklick mit der linken Maustaste auf einen MpC-BStw Taster tatigen, wird der
Taster fur eine bestemmte Zeit (siehe hierzu Konfiguration ab Seite 67) in der Farbe ORANGE
dargestellt.

4 8

Hier wurde z.B. der rechte Taster mit der Beschriftung 4 betétigt.
Abbildung 87 : Taster betétigt Farbe

Wenn parallel zu diesem Taster, auch eine realer Hardwaretaster vorhanden ist, und dieser betatigt
wird, wird das MpC-BStw Tastersymbol ebenfalls in ORANGE dargestellt, da das MpC-BStw immer
den Status aller gedriickten Taster in der MpC-Steuerung visualisieren kann.

Weichen kénnen durch anklicken geschaltet werden. Dafiir missen Sie im Dialog-Fenster, den Taster

WLage Taster" eingeschalten. Der ,WLage Taster* wird dann in GELB angezeigt.

r Das Weichensymbol hat zwar einen Taster, dieser wird jedoch nur angezeigt,

6 ° wenn das Weichensymbol mit der linken Maustaste angeklickt wird. Dann wird flr
eine kurze Zeit ein Brauner Taster eingeblendet und die Weiche schaltet in die

: : andere Lage um.

Abbildung 88 : Taster Weiche Schalten
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Ist die Weiche in einem undefiniertem Zustand, entscheidet die MpC-BStw Software welche Lage als
erstes geschaltet werden soll.

Bei Rechten-, Linken- und Y-Weichen wird bei bekannter Weichenlage, durch einen Mausklick, immer
in die andere Weichenlage geschaltet.

Bei Dreiwegeweichen und Kreuzungsweichen, werden der Reihe nach alle mdglichen Weichenlagen
geschaltet.

Funktionsweise und der Tasterverarbeitung :

Durch einen Mausklick mit der linken Maustaste auf ein Tastersymbol, wird eine Tasternummer an die
MpC-Steuerung geschickt. Diese interpretiert diesen Taster, als ware ein realer Taster (Hardware)
gedruckt worden. Ein evtl. angeschlossener Hardwaretaster, von z.B. einem vorhandenen Stellpult,
|6st die gleiche Funktion in der MpC-Steuerung aus. Beide Taster (BStw und realer Taster) kdnnen
somit parallel eingesetzt werden. Ein realer Hardware Taster muss allerdings nicht vorhanden sein.

10.Zwei Taster Bedienung

Eine Zwei-Taster-Bedienung, wird benétigt um Fahrstrassen zu schalten, bzw. geschaltete
Fahrstrassen zuriickzunehmen.

Um eine Fahrstrasse zu schalten, missen Sie mit der rechten Maustaste auf den Taster im Startblock
klicken, der dann in ORANGE-GELB angezeigt wird. In nachfolgender Abbildung wurde der
Startblocktaster 206 (von Block 206) betatigt.

Abbildung 89 : Zwei Taster Bedienung 1

Zusatzlich zum nun in ORANGE-GELB dargestellten Taster, werden alle Taster angezeigt, zu welchen
es eine gultige Fahrstrassen Beschreibung (MpC Formular ,Se*) in der MpC DAT-Datei gibt. Nur zu
diesen in CYAN angezeigten Tastern, und somit Blécken, ist es mdglich, Fahrstrasse zu schalten bzw.
anzufordern. Die in Abbildung 89 oder Abbildung 91 gezeigte Ansicht der Tasterfarben, wird fur eine
bestemmte Zeit (siehe hierzu Konfiguration ab Seite 67) angezeigt. Wéahrend dieser Zeit haben Sie die
Mdglichkeit, das schalten der Fahrstrasse zu veranlassen. Dieses geschieht mit einem Klick mit der
linken Maustaste, auf den Taster des Zielblocks.

In nachfolgender Abbildung wird als Zielblocktaster der Taster 203 (von Block 203) betétigt.

Abbildung 90 : Zwei Taster Bedienung 2

Nach dem Betatigen des zweiten Tasters, werden beide Taster flir eine bestimmte Zeit lang (siehe
hierzu Konfiguration ab Seite 67), in der Farbe ORANGE dargestellt.

In nachfolgender Abbildung, wurde z.B. der Startblocktaster 203 (vom Block 203) betétigt. Da von

diesem Block aus, Fahrstrassen zu den Blécken 206, 205 und 204 definiert sind, werden die Taster
dieser Blocke in CYAN dargestellt.
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Abbildung 91 : Zwei Taster Bedienung 3

Grundsatzlich wird eine Fehlermeldung wie folgt angezeigt, falls Sie mit dem zweiten Mausklick (mit
welchem Sie eigentlich z.B. eine Fahrstrasse schalten wollen), auf einen Blocktaster klicken, der nicht
in CYAN dargestellt ist.

E Fahrstrasse nicht vorhanden!

@ Fahrstrasse nicht vorhanden : Taster 1036 - Taster 1034

Abbildung 92 : Fehlermeldung Fahrstrasse nicht vorhanden

Mochten Sie Fahrstrassen zuriicknehmen, missen Sie bevor Sie die eben erlduterten Schritte
ausfiihren, die Taste ,FRT" im Dialog-Fenster (siehe ab Seite 57) betéatigen. Der FRT Taster wird dann
so lange in ORANGE dargestellt, bis Sie den Zielblocktaster (also den zweiten Taster) angeklickt
haben.

Mochten Sie Fahrstrassen nur mit klicken der linken Maustaste schalten bzw. zuriicknehmen, missen
Sie als erstes, die Taste ,2 TSR" im Dialogfenster (siehe ab Seite 57) betatigen. Diese wird dann in
GELB dargestellt. Sobald Sie den Startblocktaster mit der linken Maustaste anklicken, wird dieser
Startblocktaster in ORANGE-GELB und alle méglichen Zielblocktaster in CYAN. Der Taster ,2 TSR,
wird danach wieder in GRAU angezeigt. Nun missen Sie nur noch einen Zielblocktaster (CYAN), mit
der linken Maustaste anklicken.

Mit den Taster Symbolen lassen komplexere Bedienbereiche frei erstellen und konfigurieren (siehe
Abbildung 111 Seite 107).
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4.16.5 LED - Leuchtdiode - Meldeleuchte

Im MpC-BStw lassen sich viele LED Symbole einfiigen. Jeder LED muss auch eine LED in der MpC-
Steuerung zugeordnet werden. Alle LED’s der MpC-Steuerung kdnnen verwendet werden, nur bei
blinkenden LED’s, kann es zu zeitlichen Verzégerungen in der Visualisierung kommen.

Sie kobnnen jeder LED eigene Farben zuweisen. D.h. im Fenster Symboleigenschaften des LED-
Symbols (siehe ab Seite 133), kdnnen Sie fir jede LED zwei Farben auswéhlen. Eine Farbe daflr
wenn die LED eingeschaltet ist und eine dafiir wenn die LED ausgeschaltet ist.

Hieraus ergeben sich, wie in folgender Abbildung zu sehen ist, verschiedenste LED Anzeigen.

Abbildung 93 : LED Farben

LED’s kénnen als einzelne Symbole im Gleisplan eingefligt werden.

Es besteht aber auch die Moglichkeit, LED’s in Gleissymbolen anzuzeigen. Dieses gilt allerdings nur
fur ,Standard” Gleissymbole wie Geraden, Kreuzungen, Knicke und Winkel.

Abbildung 94 : LED im Gleis

Sie haben die Mdglichkeit LED’s innerhalb von Tastern zu konfigurieren. Ein Beschreibung hierzu
finden Sie ab Seite 139. Auch hier wird im Visualisierungsmodus immer der aktuelle Zustand der
verkniipften LED der MpC-Steuerung angezeigt.

Abbildung 96 : Taster mit LED

Informationen zu mdglichen Konfigurationen der LED Symbole finden Sie ab Seite 133. Informationen
zu Taster / LED Konfigurationsmdoglichkeiten finden Sie ab Seite 139.
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4.16.6 Bilder
Sie kénnen Bilder in Ihren Gleisplan einfiigen. Die Bilder werden beim 6ffnen eines Gleisplans aus den
BMP-Dateien geladen.

Falls Sie ein Bild-Symbol im Gleisplan einflgen,

BILD

Abbildung 97 : Symbol Bild

sollten Sie darauf achten, das die Auflésung (Pixel) der Bilder teilbar durch 40 sind. D.h. z.B. eine
Aufldsung von 40x40, 160x200, 80x240 usw.. Ist dieses nicht der Fall, werden die Bilder in dieses
Raster eingepasst und somit evt. verzerrt dargestellt.

Sie kdnnen in den Symbol Eigenschaften, fur das Symbol Bild, die darzustellende Grof3e des Bildes,
im Raster von 40 Pixeln (das ist die Rasterweite), einstellen (siehe ab Seite 125).

Abbildung 98 : Symbol Bild mit Drehscheibe

Falls Sie ein kombiniertes Gleis-Symbol mit Bild im Gleisplan einfiigen,

Abbildung 99 : Symbol Gerade mit Bild

sollten Sie darauf achten, das die Bilder in den BMP-Dateien eine Auflésung von 40x40 Pixel haben.

Ist dieses nicht der Fall, werden nur die Pixel oben links (40x40 Pixel), des Bildes, dargestellt.

Abbildung 100 : Symbol Gerade mit Bild mit Drehscheibe

Mit dem Symbol Bild lassen sich auch ganze Bereiche als andersfarbige Hintergriinde einfarben. Siehe
hierzu ab Seite 125.
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4.16.7 Fahrregleranzeigen

Die Fahrregleranzeigen dienen dazu, die Fahrreglernummer, sowie ggf. den Lok- oder Zugnamen
anzuzeigen.

Zur Konfiguration des Symbols Fahrregleranzeige, siehe bitte ab Seite 134.
a) Fahrregleranzeige im Gleis

Die Fahrregleranzeigen im Gleis, zeigen in einem langen Rechteck, die Fahrreglernummer und den
Lokname oder falls vorhanden der Zugname an. Rechts und links des Rechtecks, ist jeweils ein kurzes
~Standard” Gerades Gleis angebracht.

Nachfolgendes Beispiel zeigt zwei Fahrregleranzeigen.

Die obere Anzeige zeigt in ROT einen Block als besetzt an. Auf diesem Block befindet sich der
Fahrregler mit der Nummer ,44“ und dem Lok- bzw. Zugnamen ,44 481"

In der unteren Anzeige, wird das Gleis in GRUN visualisiert, d.h. eine Fahrstrasse ist zu diesem Block
geschaltet und wird von einem Fahrregler benutzt. Auf diesem Gleis befindet sich der Fahrregler mit
der Nummer ,95%, mit dem Lok- bzw. Zugnamen ,DB_Cargo*“.

44:44 481

95:DB_Cargo

H

Abbildung 101 : Fahrregleranzeigen im Gleis

Die im nachfolgenden Beispiel angezeigte Fahrregleranzeige, zeigt ein Gleis als durchgezogene Linie
in GRUN, d.h. eine Fahrstrasse ist Uiber diesem Block geschaltet. Das eben beschriebenen langlichen
Rechteck, wurde ausgeblendet, da dieser Block nicht der Zielblock der Fahrstrasse ist.

Abbildung 102 : Fahrregleranzeigen im Gleis 2

Zu Abbildung 102 ein Beispiel : Ein Fahrregler darf sich mehrere Strecken reservieren (in der MpC-
Steuerung das Kommando z.B. ,2s", ,3s", ,4s"). Wenn er dieses gemacht hat, gibt es Blocke die in der
gesamten Fahrstrasse eingebunden sind, aber nicht der Zielblock sind. Ist nun ein Fahrreglersymbol in
einem Block, der in einer solchen Fahrstrasse eingebunden ist, wird das Fahrreglersymbol als
durchgezogene Linie dargestellt. In Fahrreglersymbolen wir also immer nur der Fahrreglertext
angezeigt, wenn es sich um den aktuell belegten Block oder den Zielblock handelt.

Ein weiteres Beispiel zu Abbildung 102 ist : Ein Fahrregler steht in einem Block, und somit wird in
diesem Block, das Fahrreglersymbol vollstandig und mit allen Informationen, wie Fahrreglernummer
und Lok-/Zugnamen angezeigt. Da es sich allerdings um einen sehr langen Zug handelt, steht der
~Schwanz* des Zuges noch im vorherigen Block. Der vorherigen Block wird dann als besetzt in rot
visualisiert, das Fahrreglersymbol wird allerdings ausgeblendet und als durchgezogene rote Linie
angezeigt.

Grundsatzlich werden in dieser Anzeige nicht nur die Farben ROT und GRUN verwendet, sondern alle
Farben die fiir Gleissymbole definiert sind (siehe hierzu 90).
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Die Fahrregleranzeigen im Gleis, teilen sich in zwei Bereiche auf. Im linken Teil der Anzeige, einem
kurzen Rechteck, werden Informationen Uber den Fahrregler angezeigt. Dieses gilt nur fir
Gleissymbole die besetzt gemeldet sind, also ROT anzeigen.

HF By 1

HG [CSHSSRE 2

HS ERVSHESRS 3

RF 17:18 316

Abbildung 103 : Fahrregleranzeigen im Gleis 3

In der Abbildung 103, werden z.B. folgende Informationen angezeigt:

1. Anzeige : Fahrregler ,44“, Lok-/Zugname ,44 481", HF" entspricht ,Fahrstrassen von Hand"

2. Anzeige : Fahrregler ,65", Lok-/Zugname ,65 018", ,HG" entspricht ,Geschwindigkeit von Hand"
3. Anzeige : Fahrregler ,4“, Lok-/Zugname ,103 155-8", ,HS" entspricht ,Handsteuerung”

4. Anzeige : Fahrregler ,17“, Lok-/Zugname ,18 316", ,RF" entspricht ,Rangierfahrt*

Eine Ubersicht aller méglichen Anzeigen in diesem Rechteck, finden Sie hier :
- NH : Der Fahrregler ist im Zustand ,Einzelnothalt*
- DTO : Der Fahrregler wartet auf Doppeltrennstellungsiberfahrt DTO
- DTVR: Der Fahrregler wartet auf Doppeltrennstellungsiiberfahrt DTVR
- {5l Der Fahrregler ist im Zustand ,Rangierfahrt*
- ABV : Fur den Fahrregler lauft eine Abfahrverzégerung

- HZ : Fur den Fahrregler lauft eine Haltezeit
- HS : Der Fahrregler istim Zustand ,Handsteuerung”
- HF : Der Fahrregler ist im Zustand ,Fahrstrassen von Hand"

- HG : Der Fahrregler ist im Zustand ,,Geschwindigkeit von Hand"

- STL : Der Fahrregler nimmt am Staffellauf teil und warte aus das ,Staffelholz"
- SL . Der Fahrregler nimmt am Staffellauf teil

- KU . Der Fahrregler ist ein Kurzzug

Zur Konfiguration dieses Symbols, siehe bitte ab Seite 134.
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b) Fahrregleranzeige

Bei dieser Fahrregleranzeige fehlen gegeniber der Fahrregleranzeige im Gleis, die Gleisenden rechts
und links. Es stehen noch weitere Anzeigemdglichkeiten zur Verfigung.

-

Abbildung 104 : Symbol Fahrregleranzeige

1 205 1:218.city.expr

Abbildung 105 : Fahrregleranzeige

Die Fahrregleranzeige wird in der Regel als Hilfsanzeige, zu den Fahrregleranzeigen im Gleis,
verwendet.

workALD

1 o508 Cargn

N\

Abbildung 106 : Fahrregleranzeige Gleisplanausschnitt

Anwendungsbeispiel :

Im gelben Kreis ist z.B. der Block 1 untergebracht. Da der Block 1 aus nur einem Gleissymbol besteht,
lasst sich eine Fahrregleranzeige im Gleis nicht einsetzen. Zudem das Block 1 ein Uberblock ist, ist er
auferdem und ein Hauptblock zu den Bldcken 201, 201, 203, 204, 205 und 206.

Diese Anzeige, kann fiir z.B. kurze Uberblécke und Hauptblécken von Hilfsblécken eingesetzt werden.

Nachfolgend werden die einzelnen Anzeigemdglichkeiten dieses Symbols aufgezeigt.
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Die Fahrregleranzeigen, teilen sich ggf. in mehrere Bereiche auf.
Im rechten Teil der Anzeige, einem langen Rechteck, wird die Fahrreglernummer und der Lokname,
oder falls vorhanden der Zugname angezeigt.

Abbildung 107 : Fahrregleranzeigel

- zu 1 - Keine Anzeige

- zu 2 - In Block 4, steht Fahrregler Nr. ,44“, mit dem Namen ,44 481"

- zu 3 - Der Hilfsblock 204 verwendet den Block 1 als Hauptblock, und eine Fahrstrasse mit dem
Zielblock 204, wird vom Fahrregler Nr. 65, mit dem Namen ,65 018, benutzt.

- zu 4 - Der Hilfsblock 204 verwendet den Block 1 als Hauptblock, und eine Fahrstrasse mit dem
Zielblock 204, wird vom Fahrregler Nr. 65, benutzt. Es soll kein Lok- oder Zugname angezeigt
werden.

1:218.city.expr 5
44.44 481 6
204 EAEXE Ol

204 § 8

Abbildung 108 : Fahrregleranzeige 2

- zu 5 - Im Block 1 befindet sich Fahrregler Nr. ,.1“, mit dem Namen ,218.city.expr*

- zu 6 - Im Block 4 befindet sich Fahrregler Nr. ,44", mit dem Namen ,44 481"

- zu 7 - Der Hilfsblock 204 verwendet den Block 1 als Hauptblock und eine Fahrstrasse mit dem
Zielblock 204, oder eine Fahrstrasse uber den Hilfsblock 204, ist geschaltet. Der Hauptblock 1 ist
gerade belegt von einem Zug der diese Fahrstrasse benutzt. Es ist der Fahrregler Nr. , 1%, mit dem
Namen ,218.city.expr”.

- zu 8 - Der Hilfsblock 204 verwendet den Block 1 als Hauptblock und eine Fahrstrasse mit dem
Zielblock 204, oder eine Fahrstrasse Uber den Hilfsblock 204, ist geschaltet. Der Hauptblock 1 ist
gerade belegt von einem Zug der diese Fahrstrasse benutzt. Es ist der Fahrregler Nr. ,1“ und es
soll kein Lok- oder Zugname angezeigt werden.

Zur Konfiguration dieses Symbols, siehe bitte ab Seite 134.

Seite 106 von 166



www.mpcwin.de MpC-Bildschirmstellwerk Dipl.-Ing. Ralf Hagemann

c) Fahrregleranzeige fur Fahrpulte

Diese Fahrregleranzeige ist eine Block unabhdngige Anzeige. Sie kann im Zusammenhang mit
Fahrpult-Anzeigen verwendet werden.

-

Abbildung 109 : Symbol Fahrregleranzeige 2

4 1

FR 4:103 155-8 2

Abbildung 110 : Fahrregleranzeige fur Fahrpulte

Sowohl die Anzeigen realer Fahrpulte, in einem evt. vorhandenen Stelltisch (Hardware), als auch
Anzeigen von einem MpC-BStw Fahrpult, kbnnen hiermit realisiert werden.

- zu 1 - Mit dieser Anzeige wird z.B. die Anzeige am Fahrpult 1 angezeigt. In Fahrpult 1 ist z.B. der
Fahrregler Nr. 4 angewahlt. Es soll kein Lok- oder Zugname angezeigt werden.

- zu 2 - Mit dieser Anzeige wird z.B. die Anzeige am Fahrpult 1 angezeigt. In Fahrpult 1 ist z.B. der
Fahrregler Nr. 4 angewahlt. Der Lok- bzw. Zugname von Fahrregler 4 ist ,103 155-8".

Mit dieser Fahrregleranzeige lassen sich somit auch eigene Fahrpulte, in der Optik realer Fahrpulte
erstellen. Sie kbnnen Uber diesen Weg alle 4 méglichen MpC-Fahrpulte in einem BStw anlegen.

FR 4:103 1558

SE N EEE b e

Abbildung 111 : Beispiel Taster Fahrpult 2

Zur Konfiguration dieses Symbols, lesen Sie bitte ab Seite 134.
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4.16.8 Richtungspfeile

Richtungspfeile dienen dazu dem Bediener anzuzeigen, in welche aktuelle gleisbezogene Richtung
sich ein Zug gerade bewegt, bzw. in welche Richtung dieser steht.

Richtungspfeile lassen sich nur in Geraden Symbolen einrichten (siehe Konfiguration der Symbole ab
Seite 118).

Ein blauer Pfeil bedeutet, dass der Fahrregler, der z.B. die Belegt Meldung auslést, steht, also keinen
Fahrstrom bekommt. Ein weiRer Pfeil zeigt an, dass sich in diesem Gleisabschnitt ein Zug bewegt, ein
Fahrstrom liegt also an. Wird also auf einem griinem Gleis (Fahrstrasse geschaltet, siehe ab Seite 90)
ein weilRer Pfeil dargestellt, bedeutet dieses, das eine Fahrstrasse zu oder Uber diesen Block
geschaltet ist und befahren wird.

_‘_

Abbildung 112 : Richtungspfeil

In der Konfiguration (ab Seite 118) kénnen Sie festlegen, wann ein Richtungspfeil angezeigt werden
soll. Sie kénnen festlegen ob ein Richtungspfeil nur angezeigt werden soll, wenn der Zug gleisbezogen
vorwarts oder rickwarts auf dem Gleis befindet. Sie kdnnen in der Symbolkonfiguration aber auch
festlegen, das mit einem Gleissymbol, je nach aktueller Richtung, Pfeile fur beide Richtungen
angezeigt werden. Siehe auch Beispiel Abbildung 114.

Die Gleissymbole mit Richtungspfeil, kbnnen wie in nachfolgender Abbildung zu sehen ist, gedreht
werden, so das diese an vielen Stellen im Gleisplan einsetzbar sind.

Abbildung 113 : Richtungspfeil 2
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In nachfolgender Abbildung ist die Konfiguration z.B. so eingestellt, das links von den
Fahrregleranzeigen ein Pfeil angezeigt wird, wenn sich ein Zug vorwarts auf dem Gleis befindet, und
rechts von den Fahrregleranzeigen ein Pfeil angezeigt wird, wenn sich ein Zug rickwarts auf dem
Gleis befindet. Mit Rickwarts und Vorwarts ist in diesem Fall die MpC ,Gleisbezogene Vorwarts
Richtung* gemeint.

Dieses ist eine sehr Ubersichtliche Anzeigemdglichkeit, aber nattrlich nicht zwingend. Sie kdnnen
Richtungspfeile an die Stellen im Gleisplan einsetzen, an denen Sie es fir richtig halten.

' Gleisbezogene Vorwarts Richtung

27:eurosprinter 19

18
1:218.city .expr 10
2 TGN 9

Abbildung 114 : Richtungspfeile im Gleisplan

Nun folgt noch eine kurze Erlauterung der Richtungspfeile im Beispiel Abbildung 114.

- Block 19 ist belegt vom Fahrregler 27 ,eurosprinter’, dieser steht in Richtung gleis-
bezogen ruckwarts. Der Richtungspfeil auf der linken Seite ist ausgeblendet.

- Block 18 ist nicht belegt, die Richtungspfeile sind ausgeblendet.

- Block 10 ist in eine Fahrstrasse eingebunden. Der Block 10 ist der Zielblock einer
Fahrstrasse. Der Fahrregler 1 ,218.city.expr* fahrt gleisbezogen riickwarts, zum Block 10
(sollte also nach einer Fahrzeit, von links in den Block 10 einfahren).

- Block 9 ist belegt von Fahrregler 2 ,TGV* und die Lok bewegt sich gleisbezogen vorwarts,
d.h. Fahrstrom liegt an und die Lok fahrt evt. noch bis zum Haltepunkt des Blocks.

Falls Sie wahrend der Konfiguration feststellen, das die Richtungspfeile trotz richtiger Konfiguration
(Vorwarts, Ruckwarts) in falsche Richtungen zeigen, kdnnen Sie das Gleissymbol einfach um 180
Grad drehen. Dieses erreichen im Editiermodus mit der Tastaturtaste <T>, oder durch viermaliges
betatigen der Taste <R> oder <L>.

4.16.9 Blocknummernanzeige

Blocknummernanzeigen dienen dazu, dem Bediener anzuzeigen wo welcher Block ist. Fir diese
Anzeigen, kdnnen Sie in Geraden- und abgewinkelten Symbolen, Kreise konfigurieren, in denen die
Blocknummer des Symbols, oder eine frei definierbare dreistellige Zahl angezeigt wird.

Die Blocknummernanzeige hat sonst keine weitere Funktion.

Die Konfiguration einer solchen Anzeige, wird z.B. auf der Seite 118 beschrieben.

Abbildung 115 : Symbol Blocknummernanzeige
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4.17 Beschreibung / Konfiguration der Symbole

In diesem Kapitel wird auf die Konfigurationsmdglichkeiten der Symbole eingegangen. Grundsatzlich
kénnen Symbolkonfigurationen nur im Editiermodus vorgenommen werden.

In der folgenden Abbildung sehen Sie ein Ubersicht aller verfiigbaren Symbole.

Abbildung 116 : Symbole — Ubersicht

Jedes im Gleisplan eingefligte Symbol muss konfiguriert werden. Wenn Sie ein eingefiigtes Symbol
konfigurieren wollen, missen Sie den Mauszeiger Uber das zu konfigurierende Symbol bewegen, und
dann die rechte Maustaste betétigen.

Danach wird ein ,Symboleigenschaften” Fenster getffnet.

In nachfolgender Abbildung soll anhand eines Prellbock Symbols, der prinzipielle Aufbau eines
Symboleigenschaften Fensters erlautert werden.

] Symboleigenschaften 1

SYMBOL_PRELLBOCK

Gleis - Konfigyration 2>
[] Emmeiter [] Fet «—
Block Hr. o0 |
Belegtmeldar Hr. |0 %
Preil v — 3
Pfeil R
Symbolbeschrftung - Konfiguration
{?} Keine Anzeige Be=chriftung Farbe
{:} Block/Belegtmelder Nr. () waizs
{”‘\, Text C- schwarz
4 < 4
Pasition Off=et - Hintergrundfarbe (0=HKeine) :
X i R G B

o =0 = 0 &0 (&0 (=

w w

[ Farbe auswahlen ]

[ Fenster schlieszen ] [Uhernehmen + =chliessen ]

Abbildung 117 : Prinzipieller Aufbau eines Symboleigenschaften Fensters
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Beschreibung der Konfigurationsmdglichkeiten :

- zu 1 - Mit der Anwahl von ,Erweitert®, wird die Ansicht des Eingabebereichs ,Gleis Konfiguration*®
erweitert. Sie haben dann die Konfigurationsmoglichkeiten die in Kapitel 4.17.3 Seite 115
beschrieben werden.

- zu 2 - Mit der Anwahl von ,Fst‘, wird die Ansicht des Eingabebereichs ,Gleis Konfiguration®
erweitert. Sie haben dann die Konfigurationsmoglichkeiten die in Kapitel 4.17.2 Seite 113
beschrieben werden.

- zu 3 - Die Konfigurationsmdglichkeit der Richtungspfeile wird in Kapitel 4.17.5 Seite 118 bei der
~Konfiguration Symbol-Gerade" beschrieben, da sie nur bei diesem Symbol relevant sind.

- zu 4 - Hierzu lesen Sie bitte die Beschreibung zur ,Symbolbeschriftung - Konfiguration“ (Seite
117).

Wird keine der beiden Anwahlimdglichkeiten ,Erweitert” oder ,Fst* angewahlt, haben Sie die Standard
Konfigurationsmdoglichkeiten, die in Kapitel 4.17.1 Seite 112 beschrieben werden.

Unten im Symboleigenschaften Fenster, werden immer zwei Taster zur Verfigung gestellt. Mit dem
Taster ,Fenster schliessen, wird die Eingabe abgebrochen und das Fenster geschlossen. Mit dem
Taster ,Ubernehmen + Schliessen* wird die eingestellte Konfiguration fiir das entsprechende Symbol
Ubernommen, im Symbol gespeichert, und das Fenster geschlossen. Direkt nach dem Offnen eines
Symboleigenschaften Fensters, kann dieser Taster nicht betatigt werden. Sobald Sie aber eine
Anderung in der Konfiguration vornehmen, wird der Taster ,Ubernehmen + Schliessen* aktiviert, so
das er mit der Maus angeklickt werden kann. Der Focus des Fensters geht nach eine Anderung auch
automatisch auf diese Taste, so das auch mit der Tastaturtaste <Enter>, eine Ubernahme der Daten
ausgefuhrt werden kann.
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4.17.1 Gleis-Konfiguration Standard

Anhand des Prellbock Symbols, soll nun auf die Standard Konfiguration, des Eingabebereichs ,Gleis
Konfiguration® im Symboleigenschaften Fenster eingegangen werden. Grundsétzlich steht dieser
Eingabebereich in allen Symbolen die Gleisanschliisse haben, wie ,Gerade, Winkel, Weichen, usw.,
zur Verfugung. In den Symbolen ,Kreuzung“, ,Gerade Doppelt® und ,Bricke“, steht dieser
Eingabebereich in zweifacher Ausfihrung zur Verfigung.

E Symboleigenschaften @ E|

SYMBOL_PRELLBOCK

Gleis - Konfiguration

[ Enweitert []F=t
Y

Block HNr. 0 - \
Belegtmelder Nr. [0 & —1
Pl \ .

Pfeil R

Symbolbeschriftung - Konfiguration

{i:r} krine Anzeige Beschriftung Farbe

() Block/Belegtmelder Hr, () weiss

O Text O =schwarz
Pasition Offzet - Hintergrundfarbe (0=HKeine) :
X i R G B
L L= o L = L= B

[ Farbe auswahlen ]

[ Fenster schlizssen ] [ Ukernehmen + Schiiessen ]

Abbildung 118 : Gleis-Konfiguration Standard

Beschreibung der Konfigurationsméglichkeiten :

- zu 1 - Neben dem Text ,Block Nr.“, kdnnen Sie die MpC Blocknummer eintragen, welche zur
Visualisierung des Gleises verwendet werden soll. Die mdglichen Visualisierungsfarben, finden
Sie auf Seite 90.

- zu 2- Neben dem Text ,Belegtmelder Nr.“, kdénnen Sie die MpC Belegtmelder Nummer
eintragen, welche zur Visualisierung des Gleises verwendet werden soll. Der Belegtmelder ist in
der MpC-Steuerung mit dem Block zugeordnet. Die méglichen Visualisierungsfarben, finden Sie
auf Seite 90.

Es gibt zwei Méglichkeiten fur Eintragungen :
- Eine ,Block Nr.“ ist eingetragen und die ,Belegtmelder Nr.“ ist ,0“ In diesem Fall wird der
Gleisabschnitt direkt als Blockmelder visualisiert. Ist der Block z.B. belegt, ist das Gleissymbol
ROT.

- Tragen Sie bei ,Block Nr.“ und bei ,Belegtmelder Nr.“ Werte ein, wird der Belegtmelder Zustand

visualisiert. D.h. ist der Belegtmelder z.B. belegt, ist das Gleissymbol ROT.
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4.17.2 Gleis-Konfiguration Fahrstrassen

Anhand des Prellbock Symbols, soll nun auf die ,Konfiguration Fahrstrassen* des Eingabebereichs
.Gleis Konfiguration” im Symboleigenschaften Fenster eingegangen werden. Grundsatzlich steht
dieser Eingabebereich in allen Symbolen die Gleisanschlisse haben, wie ,Gerade, Winkel, Weichen,
usw., zur Verfiugung. In den Symbolen ,Kreuzung“, ,Gerade Doppelt und ,Bricke" steht dieser
Eingabebereich in zweifacher Ausfihrung zur Verfigung.

= Symboleigenschaften @ E|

SYMBOL_PRELLBOCK

Gleis - Konfiguration
[] Enweitert Fst Fahrstrazse # L3
Y

Block Hr. 0 prs

w
Belegtmelder Nr. |[ :

Pfail %W
Pfeil R

SIS NI I Y
=N —RN-Ny -

Symbolbeschriftung - Konfiguration
G} Keine Anzeige Beschriftung Farbe
() Block/Belegtmeldar Hr. () weiss

O Text {:} schwarz

Pasition Offset - Hirtergrundfarbe (0=Keine) :
S ' R G B

oo &= [0 &0 =0 &

[ Farbe auswahlen ]

[ Fenster schliessen ] [ Ubernehmen + Schliessen ]

Abbildung 119 : Gleis-Konfiguration Fahrstrassen

Beschreibung der Konfigurationsméglichkeiten :

- zu 1- Neben dem Text ,Block Nr.“ kénnen Sie die MpC Blocknummer eintragen, welche zur
Visualisierung des Gleises verwendet werden soll. Die mdglichen Visualisierungsfarben, finden
Sie auf Seite 90.

- zu 2- Neben dem Text ,Belegtmelder Nr.“, kdénnen Sie die MpC Belegtmelder Nummer
eintragen, welche zur Visualisierung des Gleises verwendet werden soll. Der Belegtmelder ist in
der MpC-Steuerung mit dem Block zugeordnet. Die méglichen Visualisierungsfarben, finden Sie
auf Seite 90.

- zu 3 - In der Tabelle Fahrstrasse kdnnen Sie MpC Fahrstrassen Nummern eintragen.

Es gibt zwei Méglichkeiten fur Eintragungen :

- Eine ,Block Nr.” ist eingetragen und die ,Belegtmelder Nr.“ ist ,0“. In diesem Fall wird der
Gleisabschnitt direkt als Blockmelder visualisiert. Ist der Block z.B. belegt, ist das Gleissymbol
ROT.

- Tragen Sie bei ,Block Nr.“ und bei ,Belegtmelder Nr.“ Werte ein, wird der Belegtmelder Zustand
visualisiert. D.h. ist der Belegtmelder z.B. belegt, ist das Gleissymbol ROT.

Diese Visualisierungen finden allerdings nur statt, wenn mindestens eine der Fahrstrassen, die
in der Tabelle ,, Fahrstrasse” aufgelistet sind, geschaltet ist.
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Diese Konfigurationsmdglichkeit kann z.B. fur folgenden Gleisplanausschnitt verwendet werden.

Abbildung 120 : Gleis-Konfiguration Fahrstrassen Beispiel

Um z.B. das hier gezeigte Symbol richtig visualisieren zu kénnen, reicht es nicht aus, diesem Symbol
einen Block (wird nehmen an Block 5) zuzuordnen, um es richtig visualisieren zu kénnen. Denn dann
wird sobald der Block 5 belegt meldet, dieses Symbol in ROT dargestellt, obwohl z.B. die Weiche 14
auf gerade liegt und ein Fahrstrasse von Block 21 nach Block 23 geschaltet ist. Um diesen Effekt zu
vermeiden, kénnen Sie nun fir dieses Symbol in der Tabelle ,Fahrstrassen alle Fahrstrassen
eintragen, die von Block 21 in die Blécke 18 und 19 gehen. Somit wird es nur dann visualisiert, wenn
eine eingetragene Fahrstrasse geschaltet ist.
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4.17.3 Gleis-Konfiguration Erweitert

Dipl.-Ing. Ralf Hagemann

Anhand des Prellbock Symbols, soll nun auf die ,Konfiguration Erweitert* des Eingabebereichs ,Gleis
Konfiguration* im Symboleigenschaften Fenster, eingegangen werden. Grundsétzlich steht dieser
Eingabebereich in allen Symbolen die Gleisanschliisse haben, wie ,Gerade, Winkel, Weichen, usw.,

zur Verfugung. In den Symbolen ,Kreuzung®,
Eingabebereich in zweifacher Ausfihrung zur Verfigung.

1 2 3 4 5 6 7

= Symboleigenschaften
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Abbildung 121 : Gleis-Konfiguration Erweitert

Beschreibung der Konfigurationsméglichkeiten :

- zu 1 - Inder Spalte ,W1" kdbnnen Weichen Nummern, z.B.
der Weichenlage ,14g" oder ,14a"“, eingegeben werden.

- zu 2 - Inder Spalte ,W2"“ kdbnnen Weichen Nummern, z.B.
der Weichenlage ,14g" oder ,14a"“, eingegeben werden.

- zu 3 - Inder Spalte ,W3" kbnnen Weichen Nummern, z.B.
der Weichenlage ,14g" oder ,14a"“, eingegeben werden.

- zu 4 - Inder Spalte ,W4" kbnnen Weichen Nummern, z.B.
der Weichenlage ,14g" oder ,14a"“, eingegeben werden.

- zu 5 - Inder Spalte ,W5" kébnnen Weichen Nummern, z.B.
der Weichenlage ,14g" oder ,14a“, eingegeben werden.

»14", aber auch Weichennummern mit
»14", aber auch Weichennummern mit
»14", aber auch Weichennummern mit
»14", aber auch Weichennummern mit

,14“ aber auch Weichennummern mit

- zu 6 - Inder Spalte ,BL", werden Block Nummern z.B. Block Nummer ,5" eingegeben.
- zu 7 - In der Spalte ,BM" werden Belegtmelder Nummern, z.B. Belegtmelder Nummer ,37¢

eingegeben.

- zu 8 - In der Spalte ,Fst“, werden fiir jede eingegebene Tabellenzeile automatisch, aus der MpC

DAT-Datei, die Fahrstrassen ermittelt und hier aufgelistet.

Fur die Ermittlung der Fahrstrassen

werden folgende Regeln angewandt : Alle eingetragenen Weichen Daten W1, W2, W3, W4 und

W5 missen, falls hier Daten eingegeben wurden, in

einer Fahrstrasse oder einer ihrer

Subfahrstrassen vorhanden sein. AuRerdem muss die angegebene Blocknummer in Spalte ,BL"
der Start, bzw. Zielblock der Fahrstrasse sein. Ist nun eine der gefundenen Fahrstrassen
geschaltet, wird der zur entsprechenden Tabellenzeile zugehorige Block oder Belegtmelder

visualisiert.
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Zum besseren Verstandnis sehen Sie bitte die folgenden Beispiele :

Beispiel 1, fur Zeile 1 der Tabelle : 14g|0]|0|0]0]|5]0

Zeile 1 : Es werden automatisch alle Fahrstrassen herausgesucht, bei denen der Start- oder Zielblock
Nr. 5 ist. AuBerdem muss in den gefundenen Fahrstrassen oder Subfahrstrassen, die Weiche 14
gerade vorkommen.

Beispiel 2, fur Zeile 1 der Tabelle : 14a|13|0|0|0]|5]0
Zeile 1 : Es werden automatisch alle Fahrstrassen herausgesucht, bei denen der Start- oder Zielblock
Nr. 5 ist. AuBerdem muss in den gefundenen Fahrstrassen oder Subfahrstrassen, die Weiche 14
abgebogen und die Weiche 13 gerade oder abgebogen vorkommen.

Beispiel 3, fur Zeile 1 der Tabelle : 14a|0]|0|0]0]|5]0

Zeile 1 : Es werden automatisch alle Fahrstrassen herausgesucht, bei denen der Start- oder Zielblock
Nr. 5 ist. AuBerdem muss in den gefundenen Fahrstrassen oder Subfahrstrassen, die Weiche 14
abgebogen vorkommen.

Beispiel 4, fiir Zeile 1 der Tabelle : 14a]0]|0|0]0]5]0

l4g|0|0|0|0O| 7|38
Zeile 1 : Es werden automatisch alle Fahrstrassen herausgesucht, bei denen der Start- bzw. Zielblock
Nr. 5 ist. AuBerdem muss in den gefundenen Fahrstrassen oder Subfahrstrassen die Weiche 14
abgebogen vorkommen.
Zeile 2 : Es werden automatisch alle Fahrstrassen herausgesucht, bei denen der Start- bzw. Zielblock
Nr. 7 ist. AuBerdem muss in den gefundenen Fahrstrassen oder Subfahrstrassen die Weiche 14
gerade vorkommen.

Fur z.B. komplizierte Bahnhofseinfahrten oder sonstige Gleisanordnungen, ist dieses eine flexible und
komfortable Konfigurationsmoglichkeit. Da in der Tabelle mehrere Zeilen mdglich sind, lassen sich
somit komplexe Bedingungen erstellen. Sobald eine Fahrstrasse in einer eingegebenen Zeile
geschaltet ist (die Tabelle wird von oben abgearbeitet), wird diese Zeile ausgewahlt und ggf. die
Belegtmeldung des Blocks oder des Belegtmelders visualisiert.

Diese Konfigurationsmdglichkeit wird z.B. fiir folgenden Gleisplanausschnitt benétigt.

Abbildung 122 : Gleis-Konfiguration Fahrstrassen Beispiel

Um z.B. das hier gezeigte Symbol richtig visualisieren zu kénnen, reicht es nicht aus, diesem Symbol
einen Block (wird nehmen an Block 5) zuzuordnen um es richtig visualisieren zu kénnen. Denn dann
wird sobald der Block 5 belegt meldet, dieses Symbol in ROT dargestellt, obwohl z.B. die Weiche 14
auf gerade liegt und ein Fahrstrasse von Block 21 nach Block 23 geschaltet ist. Um diesen Effekt zu
vermeiden, kdnnen Sie die Konfiguration wie im eben gezeigten Beispiel 2 oder Beispiel 3 verwenden.
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4.17.4 Symbolbeschriftung Konfiguration

Anhand des Prellbock Symbols, soll nun auf den Eingabebereich ,Symbolbeschriftung Konfiguration®,
im Symboleigenschaften Fenster, eingegangen werden.

Bei jedem im Gleisplan eingefigtem Symbol, gibt es die Mdglichkeiten, einen Beschriftungstext an
dieses Symbol zu schreiben, einen farbigen Hintergrund einzurichten oder die Block- und Belegtmelder
Nummern automatisch an das Symbol schreiben zu lassen.

Diese Konfigurationsmdoglichkeiten werden im Eingabebereich ,Symbolbeschriftung — Konfiguration®

eingestellt.
] Symboleigenschaften E E|
-1
SYMBOL_PRELLBOCK
Gleis - Konfiguration
[] Enweitert [] F=t )
Block Mr. o
Belegtmeldar Mr. |0
Preil % -3
@ Keine Anzeige Be=chriftung Farbe |4
{:} Block/Belegtmelder Nr. () waizs
O Text {:} schwarz
Pasition Off=et - Hintergrundfarbe (0=HKeine) :
X i R G
O - I == (== B L=
T [ Farbe auswshlzn ] > 5
6
Fenster schliessen ] [ Ubernehmen + Schlisszen ]

[

Abbildung 123 : Symbolbeschriftung Konfiguration

Beschreibung der Konfigurationsméglichkeiten :

zu 1 - Falls Sie keinen Symbolbeschriftungstext einstellen wollen, wéhlen Sie ,Keine Anzeige".
Falls Sie ,Block/Belegtmelder Nr." auswahlen, wird am Symbol, die Block und Belegtmelder
Nummer des Symbols, angezeigt. Falls Sie ,Text" wahlen, kdnnen Sie einen Text eingeben,
welcher dann am Symbol dargestellt wird. Der Text wird in einer Beschriftungsfarbe (Punkt 3)
angezeigt.

zu 2 - Eingabe eines Textes der am Symbol angezeigt werden soll. Die Eingabe ist nur méglich
wenn Sie, wie unter Punkt 1 beschrieben ,Text* anwéhlen.

zu 3 - Als Beschriftungsfarbe fiir den Text (Punkt 2), kbnnen Sie weil3 oder Schwarz wahlen.

zu 4 - Mochten Sie einem Symbol eine andere Hintergrundfarbe geben, kénnen Sie hier, die zu
visualisierende Farbe, als RGB-Wert zwischen 0 und 255 eingeben.

zu 5 - Mochten Sie einem Symbol eine andere Hintergrundfarbe geben, kdnnen Sie Uber diese
Taste eine Fenster offnen, in dem Sie ihre gewiinschte Farbe auswéhlen kodnnen. Die
ausgewahlte Farbe wird dann bei Punkt 4 als RGB-Wert zwischen 0 und 255 eingetragen.

zu 6 - Um den unter Punkt 2 eingegebenen Text sinnvoll und lesbar am Symbol zu platzieren,
kénnen Sie hier fir X und Y positive als auch negative Offsetwerte eingeben und den Text somit
verschieben
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4.17.5 Konfiguration Symbol-Gerade

b! Symboleigenschaften

Dipl.-Ing. Ralf Hagemann
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Abbildung 124 : Symbol-Gerade

- zu 1 - Hierzu lesen Sie bitte die Beschreibung zur ,Gleis-Konfiguration* (Seiten 112, 113, 115).

- zu 2 - Richtungspfeil V : Falls Sie hier ein Hakchensetzen, wird im Gleissymbol ein kleiner Pfeil
angezeigt, sobald sich eine Zug, in gleisbezogener Vorwartsrichtung auf dem Gleis befindet. Die
verschiedenen Farben zur Darstellung des Pfeils, werden auf Seite 108 beschrieben.

- zu 3 - Richtungspfeil R : Falls Sie hier ein Hakchensetzen, wird im Gleissymbol ein kleiner Pfeil
angezeigt, sobald sich eine Zug, in gleisbezogener Rickwartsrichtung auf dem Gleis befindet. Die
verschiedenen Farben zur Darstellung des Pfeils, werden auf Seite 108 beschrieben.

- zu 4 - Hierzu lesen Sie bitte die Beschreibung zur ,Taster-Konfiguration*, (Seite 139).
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- zu 5- Haben Sie eine Taster Konfiguration (Punkt 4) vorgenommen, lesen Sie dazu bitte die
Taster Konfiguration auf Seite 139. Falls Sie in diesem Symbol keine Taster Konfiguration
vorgenommen haben, lesen Sie dazu bitte auf Seite 133.

- zu 6 - Im Eingabebereich ,Gleisnummer” haben Sie die Mdglichkeit, in der Mitte des Symbols
einen Kreis zeichnen zu lassen. Wenn Sie bei der Eingabe ,Block als Gleisnummer anzeigen*“ ein
Hékchen setzen, kénnen Sie die Blocknummer des Symbols automatisch anzeigen lassen (siehe
hierzu Seite 109). Mochten Sie selbst eine Gleisnummer bestimmen, kdnnen Sie diese im
Eingabefeld ,Gleisnummer” zwischen 0 und 999 wéhlen. Bei den Eingabemdglichkeit ,Trenn
links" und , Trenn rechts®, wird durch ein Hakchen ein kleiner Strich, jeweils an den Gleisenden, im
rechten Winkel zum Gleis, gezeichnet. Hiermit haben Sie die Mdéglichkeit, im Gleisplan z.B. ein
Blockende oder eine Trennstelle darzustellen. In nachfolgendem Beispiel ist z.B. Block 27
dargestellt. Ausserdem hat das Symbol sowohl links und rechts ein Trenn Zeichen.

Abbildung 125 : Gerade mit Gleisnummer und Trennzeichen

- zu 7 - Hierzu lesen Sie bitte die Beschreibung zur ,Symbolbeschriftung - Konfiguration®, (Seite
117).
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4.17.6 Konfiguration Symbol-Knick

Dipl.-Ing. Ralf Hagemann

Die Beschreibung der Konfigurationsmoglichkeiten zu diesem Symbol, unterscheiden sich nicht zu

dem Symbol-Gerade. Bitte lesen Sie hierzu ab Seite 118.
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Abbildung 126 : Symbol-Knick
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4.17.7 Konfiguration Symbol-Winkel

Die Beschreibung der Konfigurationsmoglichkeiten zu diesem Symbol, unterscheiden sich nicht zu
dem Symbol-Gerade. Bitte lesen Sie hierzu ab Seite 118.

= Symboleigenschaften

Dipl.-Ing. Ralf Hagemann
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Abbildung 127 : Symbol-Winkel
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4.17.8 Konfiguration Symbol-Winkel schrag

Die Beschreibung der Konfigurationsmoglichkeiten zu diesem Symbol, unterscheiden sich nicht zu
dem Symbol-Gerade. Bitte lesen Sie hierzu ab Seite 118.

= Symboleigenschaften
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Abbildung 128 : Symbol-Winkel schrég
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4.17.9 Konfiguration Symbol-Gerade kurz

Die Beschreibung der Konfigurationsmoglichkeiten zu diesem Symbol, unterscheiden sich nicht zu
dem Symbol-Gerade. Bitte lesen Sie hierzu ab Seite 118.

= Symboleigenschaften
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Abbildung 129 : Symbol-Gerade kurz
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4.17.10Konfiguration Symbol-Auftrennung

Mit diesem Symbol kénnen Gleisendpunkte, die nicht einfach, ohne weitere Bezeichnung, enden
sollen, einen Index bekommen. Unter diesem Index lasst sich ein solcher Endpunkt, ggf. besser
zuordnen.
In nachfolgender Abbildung ist z.B. ein Fall dargestellt, wo anstatt von Bricken Symbolen,
Auftrennungssymbole verwendet wurden.

Abbildung 130 : Beispiel Symbol Gleis Auftrennung

Dipl.-Ing. Ralf Hagemann
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Abbildung 131 : Symbol-Auftrennung

- zu 1 - Hierzu lesen Sie bitte die Beschreibung zur ,Gleis-Konfiguration* (Seiten 112, 113, 115).

- zu 2 - Im Eingabebereich ,Gleisauftrennung®, kénnen Sie eine Zahl ,Auftrennung Index“, im
Bereich von 0 bis 999 einstellen. Diese wird dann im Symbol anstatt ,AT" angezeigt.

- zu 3 - Hierzu lesen Sie bitte die Beschreibung zur ,Symbolbeschriftung - Konfiguration®, (Seite

117).
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4.17.11 Konfiguration Symbol-Bild

Mit dem Symbol Bild, kbénnen Sie Bilder (BMP Dateien, z.B. Bahnsteig, Bahnhof, Rampe) im Gleisplan
anzeigen lassen, oder Hintergrundflachen in einer anderen Farbe darstellen.

Wenn Sie ein Bild im Gleisplan einfigen wollen, sollten Sie auf die Auflésung der Bilder achten, siehe
hierzu Seite 102.

= Symboleigenschaften

SYMBOL_BILD

Bild - Konfiguration
Bild Abtuell BMP-Datei laden ](— L1

Hintergrund/Drehscheibe bmp <4— —2
Fiillfarbe (0=kKeine)

[ Farbe auswahlen r
R G B

O e -

Grii ke ! Anzahl Gitterpunkte

Symbolbeschrftung - Konfiguration

@ Frine Anzeige Be=chriftung Farbe —~6
{:} Block/Belegtmelder Hr. () waizs
O Text | | {:} schwarz
Pasition Offset - Hintergrundfarbe (0=HKeine) :
X i R G B
O O o O O O
[ Farbe auswshlan ]

[ Fenster schlieszen ] [ Ubernehmen + Schliszzen ]

Abbildung 132 : Symbol-Bild

- zu 1 - Mit einem Mausklick auf die Taste ,BMP Datei laden”, wird ein Fenster geotffnet, in dem
alle BMP-Dateien, in dem Verzeichnis ,c:\MpC\MpC_BStw\Hintergrund®, aufgelistet werden. Sie
kénnen dort eine BMP-Datei auswahlen und mit dem Symbol verkniipfen. Falls Sie also eigene
Bilder in Ihren Gleisplan einfligen mochten, missen die Bilder als BMP-Dateien in das
Verzeichnis ,c:\MpC\MpC_BStw\Hintergrund“ kopiert werden. Die Dateinamen dirfen keine
Leerzeichen enthalten. Um ein Bild darstellen zu kénnen, missen die RGB-Werte unter Punkt 4
auf den Wert 0 gestellt sein.

- zu 2 - Falls Sie unter Punkt 1 eine BMP-Datei geladen haben, wird hier der Dateiname der
geladenen Datei angezeigt.
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zu 3 - Mit einem Mausklick auf die Taste ,Farbe auswahlen®, wird ein Fenster geoffnet, in dem
Sie die Mdglichkeit haben, eine Farbe aus einem Farbfacher auszuwahlen. Nach der Auswahl
wird die Farbe, als RGB-Wert unter Punkt 4 angezeigt, und das Quadrat unter Punkt 6, wird in der
gewunschten Farbe dargestellt.

zu 4 - Hier koénnen Sie von Hand, Uber die Eingabe des RGB-Wertes (0 bis 255), eine
Hintergrundfarbe einstellen. Nachdem ein Wert eingegeben wurde, wird das Quadrat unter Punkt
6 in der gewilinschten Farbe dargestellt.

zu 5 - Im Eingabebereich ,Gro3e / Anzahl Gitterpunkte* kdnnen Sie, fur X (horizontal) und Y
(vertikal), die GréRe des Symbols einstellen. Fir X und Y kénnen Sie Werte im Bereich von 1 bis
100 einstellen. Die BMP-Datei oder die Hintergrundeinfarbung, werden dann in der gewilinschten
Grol3e im Gleisplan angezeigt.

zu 6 - Falls Sie unter Punkt 1 eine BMP-Datei geladen haben, wird diese hier angezeigt. Falls
Sie unter Punkt 3 oder 4 eine Hintergrundfarbe eingestellt haben, wird das Quadrat in der
eingestellten Farbe dargestellt.

Mdchten Sie ein Bild-Symbol, das sich im Gleisplan befindet erneut bearbeiten, missen Sie bei Bildern
die grol3er sind als ein Gitterpunkt, oben links in der Ecke mit der rechten Maustaste klicken, um der
Eigenschaften Fenster zu 6ffnen.

4.17.12 Konfiguration Symbol-Bricke schréag

o] Symboleigenschaften @g|
SYMBOL_BRUECKE
Gleiz - Konfiguration
[] Enweitert []Fst
Block Mr. o |
Belegtmelder Mr. |0 %
Peil bW
Pfeil R
Glais 2 - Konfiguration
D Enweitert |:| Fst
Block M. 0 |8
Belegtmelder Mr. |00 3
Pfeil R
Symbolbeschrftung - Konfiguration
G} Eeine Anzeige Bezchrftung Farbe
O Black/Belegtmelder Hr. (%) weiss
O Text D schwarz
Position Offset - Hintergrundfarbe (0=Keine] :
A W R G B
O L5 = N L =
[ Farbe auswahlen
[ Fenster schliessen ] Ubernehmen + Schiisszen

Abbildung 133 : Symbol-Briicke schrag

- zu 1 - Hierzu lesen Sie bitte die Beschreibung zur ,Gleis-Konfiguration“ (Seiten 112, 113, 115).
- zu 2 - Hierzu lesen Sie bitte die Beschreibung zur ,Gleis-Konfiguration* (Seiten 112, 113, 115).

- zu 3 - Hierzu lesen Sie bitte die Beschreibung zur ,Symbolbeschriftung - Konfiguration (Seite

117).
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Die Konfigurationsmdglichkeiten in Punkt 1 und 2 sind gleich. Der einzige Unterschied ist, dass sich die

Konfigurationen, auf die in rot angezeigten Gleisabschnitte in den Bildern neben den
Gleiskonfigurationen, beziehen.

4.17.13 Konfiguration Symbol-Briicke

H Symboleigenschaften @E|

SYMBOL_BRUECKESD
Gleiz - Konfiguration

[] Enweitert [] Fst
Black Hr. oo
Belegtmelder Nr. |0 2%

Pfeil W
Pteil R

Gleiz 2 - Konfiguration

[] Enweitert [] Fat
Block Nr. 0 |
Belegtmelder Nr. |0 ¢

Pieil W
Pteil R

Symbalbeschriftung - Konfiguration

@ keine Anzeige Beschrftung Farbe

() BlockiBelegtmelder Mr. () weiss

D Text O schwarz
Pasition Offset - Hintergrundfarbe (0=keine] :
£ ¥ R G B
- - L= - L

[ Farbe auswahlen

[ Fenster schliessen ] Ukernehmen + Schlieszen

Abbildung 134 : Symbol-Briucke

- zu 1 - Hierzu lesen Sie bitte die Beschreibung zur ,Gleis-Konfiguration* (Seiten 112, 113, 115).
- zu 2 - Hierzu lesen Sie bitte die Beschreibung zur ,Gleis-Konfiguration* (Seiten 112, 113, 115).

- zu 3 - Hierzu lesen Sie bitte die Beschreibung zur ,Symbolbeschriftung - Konfiguration* (Seite
117).

Die Konfigurationsmdglichkeiten in Punkt 1 und 2 sind gleich. Der einzige Unterschied ist, dass sich die

Konfigurationen, auf die in rot angezeigten Gleisabschnitte in den Bildern neben den
Gleiskonfigurationen, beziehen.
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4.17.14 Konfiguration Symbol-Gerade mit Bild

Dipl.-Ing. Ralf Hagemann

Mit dem Symbol Gerade mit Bild, haben Sie die Mdglichkeit ein Bild (eine BMP-Datei) in einem
Gleissymbol anzeigen lassen.
Sie sollten auf die Auflésung der Bilder achten, da die Bilder sonst nicht korrekt angezeigt werden
kodnnen, siehe hierzu Seite 102.

= Symboleigenschaften

SYMBOL_GERADE_BILD
Gleis - Konfiguration
[] Enweitert [] F=t
Block Hr. o B <1
. Belegtmelder Hr. |p =
Pfeil b
Pfeil R
Bild - Konfiguration
Bild Atusll BhiP- Diatei laden |
Hintergrund/Orehscheibe bmp < 2
ey Fiillfarbe (0=keine)
[ Farbe auswihlen ]
R G B
I | OO | O
Grid ke ! Anzahl Gitterpunkte
U
Symbolbeschriftung - Konfiguration
G} Keine Anzeige Beschriftung Farbe
() Block/Belegtmeldar Hr. () weiss
O Text | | {:} schwarz
Pasition Offset - Hintergrundfarbe (0=Keine) :
X ¥ R G B < 3
O o O O O
[ Farbe auswahlen ]
[ Fenster schliessen ] Ubernehmen + Schliessen

Abbildung 135 : Symb

ol-Gerade mit Bild

- zu 1 - Hierzu lesen Sie bitte die Beschreibung zur ,Gleis-Konfiguration* (Seiten 112, 113, 115).
- zu 2 - Lesen Sie bitte die Beschreibung zur ,Bild-Konfiguration®, (Seite 125). Die Eingaben im

Eingabebereich ,,Grofl3e / Anzahl Gitterpunkte* werden nicht beachtet.
- zu 3 - Beschreibung siehe ,Symbolbeschriftung - Konfiguration®, (Seite 117).
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4.17.15 Konfiguration Symbol-Gerade doppelt

Die Beschreibung der Konfigurationsmoglichkeiten zu diesem Symbol unterscheiden, sich kaum zu
dem Symbol-Gerade. Bitte lesen Sie hierzu ab Seite 118.

Der einzige Unterschied ist, dass sich die Konfigurationen, auf die in rot angezeigten Gleisabschnitte in
den Bildern neben den Gleiskonfigurationen, beziehen.

B Symboleigenschaften

X

SYMBOL_GERADE_DOPPELT
Gleis - Konfiguration

[] Enweitert []Fst
T

Black Hr. ISR |

Belegtmeldear Mr. I|:| . 5 1l
Prail % -
Feil R

Gleiz 2 - Konfiguration

D Enweitert D Fﬂ :

Block Mr. LI

Belegtmalder Nr. |0 E.I
Pfail % -
Pfeil R

Taster - Konfiguration
Tastennummer |0 3 |

T Schattersimulation
Blocktaster won Block Nr. |0 = ShR e N s

Taster “zualisierung

|:| Fiir Tasterfarben die LED Farben wenvenden

Tasterfarbe A5 | Hell Grau W |
Tasterfarbe EIN | Rot ¥
hieldeleuchte
LED IZI : [] Hfinken
Mzl delzuchts A0S | Wiziss L
Meldeleuchte EIN | Grin bt
Symbolbeschrftung - Konfiguration
@ Keine Anzeige Bezchriftung Farbe
lf_:} Block!Belegtmelder Mr. @' weiss
.:’::. Tt | ] C,'l =chwarz
Pasition Offset - Hintergrundfarbe (0= Keine] :
i i R G ]
o Sl @ [0 Bl & &
[ Farbe auswahlen ]

[ Fenster schliessen ] Ukernehmen + Schiiezzen

Abbildung 136 : Symbol-Gerade doppelt
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4.17.16 Konfiguration Symbol-Gerade mit Nummern-/Fahrregleranzeige

Dieses Symbol dient zur Darstellung von Fahrreglerinformationen im Gleis. Ein ausfihrliche
Beschreibung zu Fahrregleranzeigen, finden Sie ab Seite 103. Die Fahrregleranzeigen beziehen sich,
auf den unter Punkt 1 eingegebenen Block.

by Symboleigenschaften

SYMBOL_GERADE_TEXKT

Gleis - Konfiguration

[] Enweitert []F=t
Block Nr. b ¢
F R Belegtmelder Nr. I|:| : <1 1
Prail -
Pfeil R
Textfeld
Pnzeige als Fahmeglerteat, Feldgrizse 4 *.4 2

Konstanter Text | ‘ 
- - —3
Symbolbeschrftung - Konfiguration
—4

{E} Keine Anzeige Beschriftung Farbe
{7 Block/Belegtmeldar Hr, (2 weiss
O Tt | 1 C} schwarz
Pasition Offset - Hirtergrundfarbe [(0=Keine) : < 5
X ' R G ]
b Sl & [ &k =k &
[ Farbe auswihlen ]

l

Fenster schliessen ] Ukernehmen + Schliessen

Abbildung 137 : Symbol-Gerade mit Nummern-/Fahrregleranzeige

zu 1 - Hierzu lesen Sie bitte die Beschreibung zur ,Gleis-Konfiguration* (Seiten 112, 113, 115).
Die Konfiguration die Sie hier einstellen, bezieht sich auf die beiden Gleisenden, rechts und links
neben dem Fahrregleranzeigebereich. Es gibt Situationen, in denen die gesamte
Fahrregleranzeige als durchgezogene Linie angezeigt wird, lesen Sie hierzu ab Seite 103.

zu 2 - Im Eingabebereich ,Feldgrosse” bestimmen Sie, wie lang das Rechteck, fur die
Darstellung der Fahrregler (Nr, Lokname, Zugname) sein soll. Ein guter Wert hierfiir ist 4 oder 5.
zu 3 - Mit einem Hakchen hier legen Sie fest, das in der Fahrregleranzeige der aktuelle
Fahrregler als Text, mit Lokname oder Zugname, angezeigt werden soll.

zu 4 - Falls Sie unter Punkt 3 kein Hakchen gesetzt haben, wird in dem Rechteck der hier
eingegebene Text, im Gleisplan angezeigt.

zu 5 - Beschreibung siehe ,Symbolbeschriftung - Konfiguration“ (Seite 117).
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4.17.17 Konfiguration Symbol-Kreuzung schrag

Dipl.-Ing. Ralf Hagemann

Die Beschreibung der Konfigurationsmoglichkeiten zu diesem Symbol, unterscheiden sich kaum zu

dem Symbol-Gerade. Bitte lesen Sie hierzu ab Seite 118.

Der einzige Unterschied ist, dass sich die Konfigurationen, auf die in rot angezeigten Gleisabschnitte in

den Bildern neben den Gleiskonfigurationen, beziehen.

o Symboleigenschaften

SYMBOL_KREUZUNG

Gleiz - Konfiguration

[] Enweitert []Fst
Block M. o>

w
Belegtmeldar Mr. |0 -

Pfeil W
Pfeil R
Gleiz 2 - Konfiguration
D Enweitert D Fst
Block Mr. 0 &
Belegtmelder Nr. |0 3
Pteil W
Pfeil R
Taster - Konfiguration
Tasten Mr. (0 & Blocktaster von Black Nr. |00 3
Blocktaster w

Taster W=zualisierung

|:| LED Farben venwenden

Farbe &5 |Hell Grau L
Fave e P Sdakssimiain
heldeleuchte
LED 0 % [] Blinken
haldeleuchte A5 Niais= w
heldeleuchte EIM Griin w

Symbolbeschriftung - Konfiguration

G} Keine Anzeige Bezchriftung Farbe
{:} Block!Belegtmelder Nr. @ weiss
{::, Text {:} schwarz
Pasition Offset - Hintergrundfarbe (0= Keine] :
X b R G B
L - L L
[ Farbe auswahlen ]

[ Fenster schliessen ] Ubernehmen + Schiiezzen

?X

Abbildung 138 : Symbol-Kreuzung schrag
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4.17.18 Konfiguration Symbol-Kreuzung

Die Beschreibung der Konfigurationsmoglichkeiten zu diesem Symbol, unterscheiden sich kaum zu
dem Symbol-Gerade. Bitte lesen Sie hierzu ab Seite 118.

Der einzige Unterschied ist, dass sich die Konfigurationen, auf die in rot angezeigten Gleisabschnitte in
den Bildern neben den Gleiskonfigurationen, beziehen.

E Symboleigenschaften EE|

SYMBOL_KREUZUMGE0

Gleiz - Konfiguration

[] Enweitert []Fst
Block Hr. I
Belegtmeldar Mr. |0 -
Pfeil W
Pfeil R
Gleiz 2 - Konfiguration
D Enweitert D Fst
Block Mr. 0 &
Belegtmelder Nr. |0 3
Pteil W
Pfeil R
Taster - Konfiguration
Tasten Mr. (0 & Blocktaster von Black Nr. |00 3
Blocktaster w

Taster W=zualisierung

|:| LED Farben venwenden

Farbe &5 |Hell Grau w
Schaltersimulation
Farbe EIN | ot b I:l chre Hardware
heldeleuchte
LED |0 = [] Blinken
Mzl delzuchte A1LS ez b
hildeleuchts EIN Griin i
Symbolbeschriftung - Konfiguration
G} Keine Anzeige Bezchriftung Farbe
{:} Block!Belegtmelder Nr. @ weiss
{::, Text {:} schwarz
Pasition Offset - Hintergrundfarbe (0= Keine] :
X b R G B
L - L L
[ Farbe auzwahlen ]

[ Fenster schliessen ] Ubernehmen + Schiiezzen

Abbildung 139 : Symbol Kreuzung
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4.17.19 Konfiguration Symbol-Meldeleuchte LED

SYMBOL_MELDELELUCHTE

&

LED .

» > | | » |

[ Farbe auswihlen

[ Fenster schliessen ] Ukernehmen + Schliessen

Abbildung 140 : Symbol Meldeleuchte LED

haldalenchte
e 1 6 [] Biinken
Meldeleuchte slg | Weiss v| < 3
o | < 4
heldeleuchte EIM | Gridn b
Symbolbeschrftung - Konfiguration
@ keine Anzeige Beschriftung Farbe
) Block/Belegtmelder Hr. (2) weiss
O Tt | T C" schwarz < | 5
Pasition Offset - Hintergrundfarbe (0=Keine) :
X ' R G B
o @l B 0 B & B

Dipl.-Ing. Ralf Hagemann

- zu 1 - Bei der Eingabe ,LED" kdnnen Sie eine MpC LED eingeben. Der aktuelle Zustand der
LED wird im Visualisierungsmodus immer aktuell angezeigt. Siehe hierzu auch ab Seite 101.

- zu 2 - Wenn Sie eine LED im Gleisplan blinken lassen méchten, setzen Sie hier ein Hakchen.
Verwenden Sie bitte mdglichst nicht die Blink-LED’s der MpC-Steuerung, da die Blinkfrequenz der
MpC LED’s, nicht mit dem MpC-BStw synchronisiert werden kann. Das blinken sieht nicht
gleichmaflig aus. Grundsétzlich koénnen Sie allerdings auch die blinkenden MpC-LED’s

verwenden.

- zu 3 - Hier kénnen Sie eine von 14 vordefinierten Farben auswahlen. In der hier gewahlten
Farbe, wird die LED im Gleisplan angezeigt, wenn die MpC LED AUS ist. (siehe Seite 101)

- zu 4 - Hier kénnen Sie eine von 14 vordefinierten Farben auswahlen. In der hier gewahlten
Farbe, wird die LED im Gleisplan angezeigt, wenn die MpC LED EIN ist. (siehe Seite 101)

- zu 5 - Beschreibung siehe ,Symbolbeschriftung - Konfiguration®“, Seite 117.
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4.17.20 Konfiguration Symbol-Nummern-/Fahrregleranzeige

Dieses Symbol dient zur Darstellung von Fahrreglerinformationen im Gleis. Ein ausfihrliche
Beschreibung finden Sie ab Seite 103.

= Symboleigenschaften @@

SYMBOL_MURMRMER

L1

2
T Segment Anzeige

Fahrpult Nr. (D : Pnzeige als Fahmeglertest
Symbol ausblenden, wenn kein < | 4

Sloclitoasios ho A |:| Fahmegler angezeigt werden soll

I-!.aup?bll:-ck Hr. . < 5
fir Hilfsblock - Anzeige
Textfeld
x —6
Anzeige als Fahmeglertest Feldgri=ze |6 2 & |
Konstanter Teat ‘ —~
Symbalbeschriftung - Konfiguration
@ Keine Anzeige Bezchriftung Farbe
{:} Block/Belegtmelder Hr. (&) weizs
{:} Text {:} schwarz
Pasition Offzet - Hintergrundfarbe (0=keine] :
H ¥ R G B <18
L L = L L=

[ Farbe auswihlen ]

l

Fenster schliessen ] Okernehmen + Schlieszen

Abbildung 141 : Symbol-Nummern-/Fahrregleranzeige

- zu 1 - Falls Sie dieses Symbol als Anzeigefeld fiir eine Fahrpult benutzen mdchten (siehe Seite

107), geben Sie hier die MpC-Fahrpulthummer, von einem in der MpC-Steuerung definiertem
Fahrpult (Formular Pe), ein. Falls Sie hier eine 0 eingeben, kénnen Sie dieses Symbol auch als
Block Hilfsanzeige, wie auf Seite 105 beschrieben ist, verwenden. Hierfir missen Sie einen
Block, wie unter Punkt 3 beschrieben wird, eingeben.

- zu 2 - Mit einem Hakchen hier legen Sie fest, das in der Fahrregleranzeige der aktuelle

Fahrregler als Text, mit Lokname oder Zugname, angezeigt werden soll.

- zu 3 - Hier kbnnen Sie eine Blocknummer eintragen. Ist der eingetragene Block ein Hauptblock

zu Hilfsblécken, missen Sie noch das Hakchen, unter Punkt 4, setzen. In der Fahrregleranzeige
wird dann der Hauptblock, und der ggf. aktuell zugeschaltete Hilfsblock angezeigt. Ist allerdings
die eingetragene Blocknummer kein Hauptblock zu einem Hilfsblock, haben Sie hiermit eine
aktuelle Anzeige, welcher Fahrregler sich gerade in diesem Block befindet. Die Mdglichkeiten von
Hilfsanzeigen zu Haupt- und Hilfsblécken, werden ausfuhrlich an Beispielen ab Seite 105
beschrieben.
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- zu 4 - Mit einem Hakchen hier legen Sie fest, das dieses Symbol, falls aktuell kein Fahrregler
angezeigt werden soll, ausgeblendet wird. D.h. der Bereich in dem das Symbol dargestellt wirde,
wird in Schwarz, also dem Hintergrund dargestellt.

- zu 5- Mit einem Hakchen hier legen Sie fest, das dieses Symbol, als Hilfsanzeige fur Haupt-
/Hilfsblocke, wie auf Seite 105 beschrieben wird, verwenden werden soll.

- zu 6 - Im Eingabebereich ,Feldgrosse bestimmen Sie, wie lang das Rechteck, fur die
Darstellung der Fahrregler (Nr, Lokname, Zugname) sein soll. Ein guter Wert hierfiir ist 4 oder 5.

- zu 7 - Falls Sie unter Punkt 4 kein Hakchen gesetzt haben, wird in dem Rechteck (siehe Punkt

2) der hier eingegebene Text, im Gleisplan angezeigt.
- zu 8 - Beschreibung siehe ,Symbolbeschriftung - Konfiguration“, Seite 117.

4.17.21 Konfiguration Symbol-Prellbock

= Symboleigenschaften

SYMBOL_PRELLBOCK
Gleis - Konfiguration

[] Enweitert []F=t

Block Hr. oo <
Belegtmelder Nr. |[ :
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Pfeil R

Symbolbeschriftung - Konfiguration
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Abbildung 142 : Symbol Prellbock

- zu 1 - Hierzu lesen Sie bitte die Beschreibung zur ,Gleis-Konfiguration* (Seiten 112, 113, 115).

- zu 2 - Beschreibung siehe ,Symbolbeschriftung - Konfiguration* (Seite 117).
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4.17.22 Konfiguration Symbol-Signal

In diesem Kapitel soll nicht auf die einzelnen Visualisierungen von Signalen eingegangen werden, da
dieses ausfihrlich in Kapitel 4.16.3 ab Seite 95 beschrieben wird.

Grundsatzlich missen Sie alle Signale, die Sie im MpC-BStw verwenden wollen, in der MpC-Steuerung im
Formular ,Ne“, vollstandig (Taster/LED’s) definieren. Die Signale im MpC-BStw kdnnen parallel zu realen
Signalen auf der Modellbahn betrieben werden. Sie kénnen natirlich auch im Formular ,Ne“ Signale
definieren, welche Sie ausschlielich nur im MpC-BStw verwenden wollen. Achten Sie darauf, das wenn
Sie Anderungen in der MpC-Steuerung vornehmen, die neue MpC DAT-Datei in den Ordner
L \MpC\WMpC_Dat" auf den Computer mit der Installation des MpC-BStw's und des MpC-Manager's
kopieren.

1 2 3 4
E Symboleigenschaften
SYMBOL_SIGHALHP
Gleiz - Konfiguration
[] Enweitert [] F=t
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o 0 [l [] Blinken Block Hr. | %
Meldeleuchte ALS | Wieiss | [ bt W Signale
hieldeleuchte EIM :'3"']"' W 551' - Slgnal 1 Y hip C-Formular He
Symbolbeschrftung - Konfiguration A 4 ¥ R
G_} Keine Anzeige Bezchriftung Farbe 81 352 81 52
Block/Bel Ider Nr. (@) weiss -
g me fe?;.tme = 4 C' cchuar I:l Haupt=ignal Hpl,Hp1 N N
Text
HeopiHez: I H H
Pasition Offset - Hintergrundfarbe (0= Keine) :
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& — — 5 e [ sbrsignal W, . W2 HE HE
:D - | |0 - 0 |l |0 - :D w | GBS He) EE N
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[ abe ausushien | [] sehutzsignal Sho, Shi I H HHE
__ I:l Zusatzsignal Z=2 H N H N
Fenster schliessen ] [Ubernehmen + Schllessen] T ehertuininianc) <ot HE N |

Abbildung 143 : Symbol Signal

- zu 1 - Beschreibung siehe ,LED-Konfiguration“ (Seite 133).

- zu 2 - Beschreibung siehe ,Symbolbeschriftung - Konfiguration (Seite 117).

- zu 3 - Auf die Eingabemdglichkeiten im Eingabebereich ,Signal - Konfiguration“, wird im
weiteren Verlauf dieses Kapitels genauer eingegangen.

- zu 4 - Hierzu lesen Sie bitte die Beschreibung zur ,Gleis-Konfiguration“ (Seiten 112, 113, 115).
Mit der ,Gleis Konfiguration“ stellen Sie die Visualisierung des Geradengleises neben dem Signal
ein.
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Abbildung 144 : Eingabebereich ,Signal -

pl.-Ing. Ralf Hagemann

Konfiguration*

In Abbildung 144 sind einige rote und griine Quadrate zu sehen. Diese zeigen an, ob die entsprechenden
Signale in der MpC Steuerung, und somit MpC DAT-Datei, definiert sind. Durch ein rotes Quadrat wird
angezeigt das ein Signal nicht definiert ist, und durch ein grines Quadrat wird angezeigt, das ein Signal

definiert ist.

Nehmen wir nun die Abbildung 145 zur weiteren Beschreibung hinzu.
Fur die in der MpC-Steuerung beschriebenen Signale (Abbildung 145), wird genau ein griines Quadrat in
Abbildung 144 angezeigt.
In Abbildung 145 werden fur den Block 33 folgende Signale beschrieben :
- Vorwarts, Signal 1, Schutzsignal (ShO, Sh1)
Gruner Punkt Nr. 14 in Abbildung 144.
- Ruckwarts, Signal 1, Hauptsignal (HpO, Hp1)
Griner Punkt Nr. 12 in Abbildung 144.
- Ruckwarts, Signal 1, Ausfahr-Vorsignal am Mast des Hauptsignals (Vr0, Vrl, Vr2)
Griner Punkt Nr. 13 in Abbildung 144.
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Bremspunkt
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Abbildung 145 : MpC-Steuerung Ausschnitt Formular Ne
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- zu 1 - Beider Eingabe ,Block Nr.“ miissen Sie die Blocknummer des Signals eingeben, d.h. den
Block an welchem das Signal steht. Diese Eingabe entspricht in Abbildung 145, der Eingabe Z
~Block”.

- zu 2 - Mit der Anwahl ,V-Vorwarts“ oder ,R-Ruckwarts" legen Sie fest, ob das Signal flr
gleisbezogen vorwarts oder rickwarts verwendet werden soll. Sie wahlen damit die Spalten ,A
und B* (vorwarts), oder ,C und D" (rickwarts), im Formular Ne (Abbildung 145) der MpC-
Steuerung aus. Siehe auch Abbildung 144 Punkt 9.

- zu 3 - Mit der Anwahl ,,S1-Signal 1“ oder ,S1-Signal 2" legen Sie fest, ob das Signal 1 oder 2 der
entsprechenden Richtung (gleisbezogen vorwérts oder rickwarts), verwendet werden soll.
Beispiel 1 :Sie haben unter Punkt 2 ,V-Vorwarts* und unter Punkt 3 ,S1-Signal 1“ eingestellt.
Somit kénnen Sie alle Signale, die in Spalte A in Abbildung 145 beschrieben werden verwenden.
Beispiel 2 :Sie haben unter Punkt 2 ,R-Rickwarts* und unter Punkt 3 ,S1-Signal 1" eingestellt.
Somit kénnen Sie alle Signale, die in Spalte C in Abbildung 145 beschrieben werden verwenden.
Siehe auch Abbildung 144 Punkt 10 und 11.

- zu 4 - Hier kénnen Sie wahlen, ob ein ,Hauptsignal“ visualisiert werden. Wahlen Sie diesen
Punkt mit einem Hakchen an, werden die Eingaben ,HpO,Hpl“ und ,HpO,Hpl,Hp2“ aktiviert.
Anschlielend kdénnen Sie weiter auswéhlen, ob Sie das ,HpO,Hp1“ oder ,HpO,Hpl,Hp2“ Signal
visualisieren wollen. Vorraussetzung fiir eine Visualisierung, ist ein griines Quadrat.

- zu 5 - Hier kdnnen Sie wéhlen, ob ein ,Vorsignal* visualisiert werden soll. Falls Sie unter Punkt 4
auch ein Hauptsignal gewahlt haben, wird mit einem Hakchen bei ,Vorsignal ..... “, automatisch
das ,Ausfahr-Vorsignal am Mast des Hauptsignals” verwendet. Ist kein Hauptsignal angewahlt,
wird das ,Vorsignal am Bremspunk des Blocks®, an einem kurzem Signalmasten dargestellt.
Vorraussetzung fir eine Visualisierung ist ein griines Quadrat.

- zu 6 - Hier kdénnen Sie wahlen, ob ein ,Schutzsignal“ visualisiert werden soll. Ist kein
Hauptsignal angewahlt, wird das ,Schutzsignal® an einem kurzem Signalmasten dargestellt.
Vorraussetzung fir eine Visualisierung ist ein griines Quadrat.

- zu 7 - Hier kénnen Sie wahlen, ob ein ,Zusatzsignal Zs3* angezeigt werden soll. Falls Sie ein
Hauptsignal (Punkt 4) angewahlt haben, wird das ,Zusatzsignal Zs3" am gleichen Signalmasten
oberhalb des Hauptsignals dargestellt. Ist kein Hauptsignal angewahlt, wird das ,Zusatzsignal“ an
einem separatem Signalmasten dargestellt. Vorraussetzung fiir eine Visualisierung ist ein griines
Quadrat.

- zu 8 - Hier kénnen Sie wahlen, ob ein ,Zugpersonalsignal Zp9“ angezeigt werden soll. Falls Sie
ein Hauptsignal (Punkt 4) angewahlt haben, wird das ,Zugpersonalsignal Zp9“ am gleichen
Signalmasten oberhalb des Hauptsignals dargestellt. Ist kein Hauptsignal angewahlt, wird das
LZugpersonalsignal* an einem separatem Signalmasten dargestellt. Vorraussetzung fir eine
Visualisierung ist ein griines Quadrat.

Werden im MpC-Formular Ne bei den Vorsignalen nur die beiden oberen LED’s (,li ob* und ,re ob®)
eingetragen, kann das Vorsignal nur zwei Begriffe (VrO und Vrl) anzeigen.
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4.17.23 Konfiguration Symbol-Taster

] Symboleigenschaften

SYMBOL_TASTER

— 1
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Abbildung 146 : Symbol Taster
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Abbildung 147 : Symbol Taster - Tasterauswabhl

Dipl.-Ing. Ralf Hagemann

Seite 139 von 166



www.mpcwin.de MpC-Bildschirmstellwerk Dipl.-Ing. Ralf Hagemann

- zu 1 - Alle Taster, die in der MpC-Steuerung in Formularen eingetragen sind, und somit von der
MpC-Steuerung unterstitzt werden, kdnnen hier eintragen werden. Sobald eine Tasternummer
eingetragen ist, kann der Taster in der Visualisierung mit einem Mausklick benutzt werden. (siehe
ab Seite 97)

- zu 2 - In der Eingabe ,Block Nr.“, kdnnen Sie eine Blocknummer eintragen. Das BStw kann
dann automatisch, die in der MpC-Steuerung, in den Be-Formularen der MpC DAT-Datei
vordefinierten Taster, heraussuchen. So entféllt ein heraussuchen von Tasternummern von Hand.
Je nach Auswabhl die Sie unter Punkt 3 getroffen haben, werden die Taster herausgesucht.

- zu 3 - Hier kdnnen Sie auswahlen, welche Taster das BStw automatisch aus der MpC DAT-
Datei heraussuchen soll. Zum automatischen heraussuchen, von in der MpC-Steuerung
verwendeten Tastern, missen Sie unter Punkt 2 den gewilinschten Block eintragen. In Abbildung
147 ist zu sehen, welche Taster eines Blocks automatisch herausgesucht werden kdnnen :
Blocktaster, Ausfahrautomatik Schalter V, Ausfahrautomatik Schalter R, Ausweichautomatik
Schalter V, Ausweichautomatik Schalter R, Ausfahrt Stopschalter V und Ausfahrt Stopschalter R.

- zu 4 - Mit einem Hakchen kénnen Sie hier festlegen, welche Visualisierungsfarben (Punkt 5 und
6 oder Punkt 8 ,Meldeleuchte AUS/EIN"), fir die Darstellung der Taster/Schalter, verwendet
werden sollen. Fir die Darstellung des Taster-/Schalterzustandes, wird die Tasterflache in einer
entsprechenden Farbe angezeigt. Ist das Hakchen gesetzt, wird der Zustand der LED (EIN/AUS),
in den Farben die unter Meldeleuchte-/LED-Farbe (Punkt 8) eingestellt sind, angezeigt. Bei nicht
gesetztem Hakchen, werden die Farben Punkt 5 und 6 verwendet. Wird bei nicht gesetztem
Héakchen, allerdings unter Punkt 8 eine MpC LED Nummer eingetragen, wird diese LED,
zusatzlich unten rechts im Tastersymbol dargestellt (siehe Abbildung 84 Seite 98).

- zu 5 - Hier kdénnen Sie, fur einen nicht betatigten Taster, oder nicht geschalteten Schalter, die
Visualisierungsfarbe einstellen. Falls Sie allerdings das Hakchen (Punkt 4) gesetzt, wird diese
Einstellung nicht verwendet.

- zu 6 - Hier konnen Sie, flr einen betatigten Taster, oder geschalteten Schalter, die
Visualisierungsfarbe einstellen. Falls Sie allerdings das Hakchen (Punkt 4) gesetzt, wird diese
Einstellung nicht verwendet.

- zu 7 - Falls Sie ohne Hardware, also in einer reinen Simulation, einen Taster als Schalter
verwenden wollen, missen Sie hier ein Hakchen setzen. Beim realen Betrieb mit MpC-Hardware
ist dieses wieder zu entfernen.

- zu 8 - Hierzu lesen Sie bhitte die Beschreibung zur ,Meldeleuchte / LED - Konfiguration (Seite
133).

- zu 9 - Hierzu lesen Sie bitte die Beschreibung zur ,Symbolbeschriftung - Konfiguration* (Seite
117).

Ist parallel zum MpC-BStw Taster, ein realer Taster oder Schalter (Hardware) angeschlossen, wird bei

betatigen dieses Tasters oder Schalters, das Taster-Symbol im MpC-BStw, in der unter den Punkten 4,
5 und 6 oder Punkt 7 eingestellten Visualisierungsfarbe dargestellt.
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4.17.24 Konfiguration Symbol-Weiche DKW

b! Symboleigenschaften

Dipl.-Ing. Ralf Hagemann
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Abbildung 148 : Symbol-Weiche DKW

- zu 1 - Hierzu lesen Sie bitte die Beschreibung zur ,Gleis-Konfiguration* (Seiten 112, 113, 115).

- zu 2 - MpC Weichen Nummer des ersten Weichenantriebs.

- zu 3 - Falls Sie hier ein Hadkchen machen, wird die Logik fiur die Visualisierung der Weiche 1

vertauscht.

- zu 4 - Falls Sie hier ein Hakchen machen, wird die Logik fir die Visualisierung der Weiche 2

vertauscht.

- zu 5- MpC Weichen Nummer des zweiten Weichenantriebs. Falls Sie Weichen mit nur einem

Antrieb verwenden, tragen Sie bei Punkt 2 und 5 die gleiche Nummer ein.

- zu 6 - Hierzu lesen Sie bitte die Beschreibung zur ,Symbolbeschriftung - Konfiguration“ (Seite

117).
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4.17.25 Konfiguration Symbol-Weiche EKW

Die Beschreibung der Konfigurationsmoglichkeiten zu diesem Symbol, unterscheiden sich nicht zu
dem Symbol-Weiche DKW. Bitte lesen Sie hierzu ab Seite 141.

bl Symboleigenschaften

Dipl.-Ing. Ralf Hagemann
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Abbildung 149 : Symbol-Weiche EKW
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4.17.26 Konfiguration Symbol-Weiche Dreiwege

Die Beschreibung der Konfigurationsmoglichkeiten zu diesem Symbol, unterscheiden sich nicht zu
dem Symbol-Weiche DKW. Bitte lesen Sie hierzu ab Seite 141.

Dipl.-Ing. Ralf Hagemann

bl Symboleigenschaften
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Abbildung 150 : Symbol-Weiche Dreiwege

Seite 143 von 166



www.mpcwin.de MpC-Bildschirmstellwerk

4.17.27 Konfiguration Symbol-Weiche links

b! Symboleigenschaften
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Abbildung 151 : Symbol-Weiche links

- zu 1 - Hierzu lesen Sie bitte die Beschreibung zur ,Gleis-Konfiguration* (Seiten 112, 113, 115).

- zu 2 - MpC Weichen Nummer des ersten Weichenantriebs.

- zu 3 - Falls Sie hier ein Hakchen machen, wird die Logik fur die Visualisierung der Weiche
vertauscht. Das wird benétigt, wenn Sie z.B. im MpC-BStw eine linke Weiche eingezeichnet
haben, um den gezeichneten Gleisplan Ubersichtlicher zu gestalten, obwohl auf der Anlage eine
rechte Weiche eingebaut ist. Wenn sich dann z.B. die echte Weiche auf der Anlage, in der Lage

.Gerade” befindet, wird sie als ,Abgebogen*” visualisiert.

- zu 4 - Hierzu lesen Sie bitte die Beschreibung zur ,Symbolbeschriftung - Konfiguration* (Seite

117).
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4.17.28 Konfiguration Symbol-Weiche rechts

Die Beschreibung der Konfigurationsmoglichkeiten zu diesem Symbol, unterscheiden sich nicht zu
dem Symbol-Weiche links. Bitte lesen Sie hierzu ab Seite 144.

by Symboleigenschaften

Dipl.-Ing. Ralf Hagemann
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Abbildung 152 : Symbol-Weiche rechts
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4.17.29 Konfiguration Symbol-Weiche Y

Die Beschreibung der Konfigurationsmoglichkeiten zu diesem Symbol, unterscheiden sich nicht zu
dem Symbol-Weiche links. Bitte lesen Sie hierzu ab Seite 144.

by Symboleigenschaften
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Abbildung 153 : Symbol-Weiche Y
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4.18 Tastaturbeschreibung

4.18.1 Funktionen Allgemeine

MpC-Bildschirmstellwerk

Befehl Taste / Kurzel Beschreibung

Automatik RUN Alt+R Verbindung zum MpC-Manager wird hergestellt
Automatik STOP Alt+S Verbindung zum MpC- Manager wird unterbrochen
Beenden Strg+Q MpC-BStw beenden

Hilf Strg+T MpC-BStw Tastaturbelegung 6ffnen

Hilf Strg+H MpC-BStw Hilfefenster 6ffnen

4.18.2 Funktionen fir den Automatikbetrieb

Leertaste/ Space
P

wW

U

Befehl Taste / Kirzel Beschreibung
Zweitaster 4 Im Automatikmodus Zweitasteraktion einleiten
Maus Rechts-Klick Im Automatikbetrieb den 1. Taster als Zweitasterfunktion
aktivieren
Maus Links-Klick Im Automatikbetrieb den 2. Taster als Zweitasterfunktion
aktivieren und den Zweitasterbefehl an die MpC
schicken.
Im Automatikbetrieb eine Einzeltasterfunktion aktivieren
und an die MpC schicken.
Ins / Einfg Der Tastaturfocus wird auf die MpC-Eingabezeile gesetzt
F MpC-BStw Fahrpultes, 6ffnen bzw. schliessen
S Storungsmeldefensters, 6ffnen bzw. schliessen
A Angemeldete Fahrregler Fensters,

offnen bzw. schliessen

Fahrende Fahrregler Fensters,

offnen bzw. schliessen

Generalnothalt EIN / AUS

StUM — Weichen Stellungsiiberwachungsmelder

EIN/ AUS

WLage EIN / AUS, Freigabe zum schalten von Weichen
mit der Maus

FRT EIN / AUS, Fahrstrassenriicknahme einleiten
MPC-FR EIN / AUS, Fahrregleranwahl zur Anwahl von
Fahrreglern als MpC-Bildschirmfahrregler mit der Maus
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MpC-Bildschirmstellwerk

4.18.3 Funktionen fiur die Gleisplanerstellung / Editiermodus

Befehl Taste / Kirzel Beschreibung
Symbolauswahl Strg+ Den aktuell markierten Bereich mit der im Symbole-
einstellen L oder K Fenster eingestellten ,Gleis — Eigenschaften - Vorlage“
konfigurieren.
Symboleigenschaften | Strg+G Lesen der Gleissymboleigenschaften und speichern
lesen dieser in der ,Gleis — Eigenschaften - Vorlage* im
Symbole-Fenster.
Del / Entf Angewahltes Symbol bzw. angewahliter Bereich l6schen
Strg+C Angewahltes Symbol bzw. angewahlter Bereich kopieren
Strg+V Kopiertes Symbol bzw. kopieren Bereich an der aktuellen
Stelle (Rotes Quadrat) einfligen.
L Angewahltes Symbol links drehen
R Angewahltes Symbol rechts drehen
Enter/Return Ausgewdhltes Symbol im Gleisbild einfugen

Maus

Maus

Maus

Maus

Maus

Maus

Maus

Links-Doppelklick

Links-Klick
Rechts-Klick

Links-Klick +
ziehen

Alt+
Links-Klick+
ziehen

Links-Klick

Alt+
Links-Klick

Alt+

Pfeil links
Alt+

Pfeil rechts
Alt+

Pfeil hoch
Alt+

Pfeil runter

Ausgewahltes Symbol im Gleisbild einfliigen

Den Cursor auf ein Symbol im Gleisbild stellen
Den Cursor auf ein Symbol im Gleisbild stellen und fr
dieses Symbol das Eigenschaften Fenster 6ffnen.

Den Cursor auf ein Symbol im Gleishild stellen, Symbol
verschieben auf neue Position

Mausklick auf den roten Cursor in einem blau markierten
Bereich und durch ziehen mit der Maus, bei gedrickter
ALT und Maustaste den markierten Bereich auf neue
Position verschieben.

Im Symbolfenster ein Symbol auswahlen

Start und Ende des markierten Bereiches festlegen

Den markiertes Symbol bzw. markierten Bereich nach
links schieben

Den markiertes Symbol bzw.
rechts schieben

Den markiertes Symbol bzw.
hoch schieben

Den markiertes Symbol bzw.

runter schieben

markierten Bereich nach

markierten Bereich nach

markierten Bereich nach
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4.18.4 Funktionen fir die Gleisplanerstellung Ansichten

Befehl Taste / Kirzel Beschreibung

Tastenfenster Alt+F1 Ein- bzw. Ausblenden des Funktionstastenfensters

Symbolfenster Alt+F2 Ein- bzw. Ausblenden des Symbolfensters

Dialogfenster Alt+F3 Ein- bzw. Ausblenden des Dialogfensters

Neuzeichnen Strg+P Aktuellen Gleisplan neu zeichnen

Zoom Auswahl Alt+F5 Markierten Bereich des Gleisplan auf Bildschirmgrof3e
vergroliern

Zoom Maximal Alt+F6 Den gesamten Gleisplan auf Bildschirmgroé3e anzeigen

Zoom Plan Alt+F7 Den gesamten mdglichen Gleisplan auf Bildschirmgrof3e
anzeigen

Zoom OUT Alt+F9 Gleisplan kleiner zoom

Zoom IN Alt+F10 Gleisplan groRer zoom

Scroll links Strg+Pfeil links Den sichtbaren Bereich des Gleisplan nach links scrollen

Scroll rechts Strg+Pfeil rechts | Den sichtbaren Bereich des Gleisplan nach rechts scrollen

Scroll hoch Strg+Pfeil hoch Den sichtbaren Bereich des Gleisplan nach hoch scrollen

Scroll runter Strg+Pfeil runter Den sichtbaren Bereich des Gleisplan nach runter scrollen

Links Pfeil links Symbolcursor um 1 Symbol nach links

Rechts Pfeil rechts Symbolcursor um 1 Symbol nach rechts

Hoch Pfeil hoch Symbolcursor um 1 Symbol nach hoch

Runter Pfeil runter Symbolcursor um 1 Symbol nach runter

Maus Links-Klick Den Cursor auf ein Symbol im Gleisplan stellen

Maus Alt+Links-Klick Start und Ende des markierten Bereiches festlegen

Symbol Alt+U Symbolbeschreibung wie in den Symboleigenschaften
Fenstern konfiguriert anzeigen

SymbolText Alt+T Symbolbeschreibungstext wie in den Symboleigenschaften
Fenstern anzeigen

SymbolBlock Alt+B Block/Belegmelder der  Symbole  wie in den

Symboleigenschaften Fenstern anzeigen

4.18.5 Funktionen fur das Dateihandling

Befehl Taste / Kirzel Beschreibung

Neu Strg+N Neuen Gleisplan erzeugen

Offnen Strg+0 Offnen eines vorhandenen Gleisplan

Image erzeugen Strg+D Aktuelle Gleisplan Ansicht in eine BMP-Datei drucken

Speichern Strg+W Strg+S Aktuellen Gleisplan speichern bzw. den markierten
Bereich in eine separate Datei speichern

Speichern unter Strg+U Aktuellen Gleisplan unter neuem Namen speichern
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4.18.6 Funktionstasten zur Anwahl unterschiedlicher Ansichten des

Gleisplans

Befehl Taste / Kirzel Beschreibung
Ansicht F1 Ausschnitt F1 vom Gleisplan

(Konfiguriert unter Eigenschaften /FTasten Konfiguration)
Ansicht F2 Ausschnitt F2 vom Gleisplan

(Konfiguriert unter Eigenschaften /FTasten Konfiguration)
Ansicht F3 Ausschnitt F3 vom Gleisplan (Konfiguriert unter Eigenschaften

[FTasten Konfiguration)
Ansicht F4 Ausschnitt F4 vom Gleisplan

(Konfiguriert unter Eigenschaften /FTasten Konfiguration)
Ansicht F5 Ausschnitt F5 vom Gleisplan

(Konfiguriert unter Eigenschaften /FTasten Konfiguration)
Ansicht F6 Ausschnitt F6 vom Gleisplan

(Konfiguriert unter Eigenschaften /FTasten Konfiguration)
Ansicht F7 Ausschnitt F7 vom Gleisplan

(Konfiguriert unter Eigenschaften /FTasten Konfiguration)
Ansicht F8 Ausschnitt F8 vom Gleisplan

(Konfiguriert unter Eigenschaften /FTasten Konfiguration)
Ansicht F9 Ausschnitt F9 vom Gleisplan

(Konfiguriert unter Eigenschaften /FTasten Konfiguration)
Ansicht F10 Ausschnitt F10 vom Gleisplan

(Konfiguriert unter Eigenschaften /FTasten Konfiguration)
Ansicht F11 Ausschnitt F11 vom Gleisplan

(Konfiguriert unter Eigenschaften/FTasten Konfiguration)
Ansicht F12 Ausschnitt F12 vom Gleisplan

(Konfiguriert unter Eigenschaften /FTasten Konfiguration)
Ansicht Strg+F1 Ausschnitt CTRL+F1 vom Gleisplan

(Konfiguriert unter Eigenschaften/FTasten Konfiguration)
Ansicht Strg+F2 Ausschnitt CTRL+F2 vom Gleisplan

(Konfiguriert unter Eigenschaften/FTasten Konfiguration)
Ansicht Strg+F3 Ausschnitt CTRL+F3 vom Gleisplan

(Konfiguriert unter Eigenschaften/FTasten Konfiguration)
Ansicht Strg+F4 Ausschnitt CTRL+F4 vom Gleisplan

(Konfiguriert unter Eigenschaften/FTasten Konfiguration)
Ansicht Strg+F5 Ausschnitt CTRL+F5 vom Gleisplan

(Konfiguriert unter Eigenschaften/FTasten Konfiguration)
Ansicht Strg+F6 Ausschnitt CTRL+F6 vom Gleisplan

(Konfiguriert unter Eigenschaften/FTasten Konfiguration)
Ansicht Strg+F7 Ausschnitt CTRL+F7 vom Gleisplan

(Konfiguriert unter Eigenschaften/FTasten Konfiguration)
Ansicht Strg+F8 Ausschnitt CTRL+F8 vom Gleisplan

(Konfiguriert unter Eigenschaften/FTasten Konfiguration)
Ansicht Strg+F9 Ausschnitt CTRL+F9 vom Gleisplan

(Konfiguriert unter Eigenschaften/FTasten Konfiguration)
Ansicht Strg+V10 Ausschnitt CTRL+F10 vom Gleisplan

(Konfiguriert unter Eigenschaften/FTasten Konfiguration)
Ansicht Strg+V11 Ausschnitt CTRL+F11 vom Gleisplan

(Konfiguriert unter Eigenschaften/ FTasten Konfiguration)
Ansicht Strg+F12 Ausschnitt CTRL+F12 vom Gleisplan

(Konfiguriert unter Eigenschaften/FTasten Konfiguration)
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Anhang A — Ubersicht Symbole
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Abbildung 154 : Symbole Gesamtibersicht
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Anhang B — Beispiele

Abbildung 155 : Beispiel Anlagenausschnitt Hagemann
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Abbildung 156 : Beispiel Anlage MEC Bremen
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Abbildung 157 : Beispiel Anlagenausschnitt 1 MEC Bremen
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Abbildung 158 : Beispiel Anlagenausschnitt 2 MEC Bremen
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Abbildung 159 : Beispiel MpC Messeanlage
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